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Plus rapides, moins 
cheres et compatibles Pc 

Les stations Alpha 
attaquent le marche ! 



ffi Art effect 2 : 





\ 



U.1J.I" 





I : devenez 
gratuitement un 
pro de I'edition 



Photoshop 
battu sur Amiga 

<£j L'alternatif 
se rebiffe : 

• Le Rise Pc 
passe a 233 Mhz 

• L Amiga 
devient Power Pc 

• Digital 
annonce des 
puces a 1 Ghz ! 




Magic : un OS 
universel sur Atari 



4, Av St Exupery - 60180 NOGENT S/OISE 

Tel. : 0344 746 330 du Mardi au Samedi de 12 H a 19" 

Vente pai correspondance ou sur place (sur RDV) - Frais de port : S - Fax : 0344 746 340 - WEB : www.eeb.fr/centek 



Moniteur Targa multisync 

17"TM4264 lube HITACHI 0.28 [3390"^ 
Maintenance sur site 1 AN l__ 

1 7" TM4270 Tube SONY Trinitron 0.2br^^^\ 
Maintenance sur site 3 ANS l — 

Multisync 13" [1990^ 

I ivraison RP 24 H : 120 F - Prov. 24 H : 180 F 



CD-ROM SCSI Externes 

PANASC )NK: 8x iTTfO^] 
IOSHIBA I2x [1390^^1 



DISQUES ULTRA SCSI 

Quantum STRATUS 2.1 Go' [2190^3 

Quantum STRATUS 4. i Co" [3390 Ttt J 

Viersion I xterne + 400 F 

' No* disques et CI W?< )A / IS sonl lines .wee 
/(■(// i\ ( 7 CECILE sur F.i/c oik •/ s. ins < abk < SCSI ! 

Cable S( SI 2 (microD50-C50) : 140 F 
Cable SCSI-SCSI (C50-C50) : 120 F 



SCANNER A4 UMAX SCSI 

1 6M de couleurs, 600 DPI pIS^O 1 ^] 
Fourni avec le driver SANDRINE I — 



COPROCESSEUR 68882 

FALCON (PLCC/33 Mhz) [300^] 
AMIGA (PGA/50 Mhz) [430"^! 



CENTram 14 Falcon 

Carte sans soudure pour 1 4 Mo en SIMM Standard 

N ue:f340^L_ 
Equipe7T[890"5 

CENTurbolE3 Falcon_____^ 

Accelerez de 4 1 4% avec NVDI 4. [690^J 
CPU et BUS a 25 Mhz, DSP, FPU et VIDEL a 50 Mhz 
Logiciel de resolution CENTscreen Fourni. 
Pose 48H : 200 F / Immediate : 300F 

PACK CT1 + CTR14 14 Mo rT490 



DISQUES IDE,^ 

SEAGATE 1.2 Go 119U__J_ 
SEAGATE 2.5 Go L 1 ^-— 
Cable (2 1/2 & AlinO : 1001 



CENTurboll Falcon 

740% de pure Acceleration avec un nouveau 68030 
a 50 Mhz et de la Fast RAM 32 bit (jusqu'a 32 MO !!) 
Foini : CENTscreen et le nouvel Os inultitache DOLMEN 
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REPARATION 

Pieces detachees en stock 
Forfait hprs piece 48H 

""~iA ST/E 







300 F 

400 F 

► 100F 



IFICATION AUDIO 

Remptacement deicomposants CMS pour passe 

entree LINE, supprimer le BASS BOOST de sortie 2t 

installation de 4 CINCH. 

POSE 48 H : 400 F 

POSE IMMEDIATE (sur RDV) : 500 F 



URDE 



ANC 



TLINE : 



21H a 23H au 0344 746 330 



Tous nos prix sont TTC et modifiables sans preavis. Les marques citees sont deposees par leurs proprietaires respectifs. Publicite non contractuelle 
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Que/s merveilleux cadeaux 
d'anniversaire I Pour ses 
quatre ans, Dream s'offre le 
luxe de presenter en avant- 
premiere au grand public la 
revolution de cette fin de 
siecle : les stations Alpha. 
Ces petites betes de course 
construites avec des 
microprocesseurs Rise ultra 
puissants ecrasent les 
performances des meilleurs 
Pc, sont moins cheres 
qu'eux et acceptent meme 
de faire tourner leurs 
logiciels (y compris les jeux). 
On a peine a y croire. 
Pourtant, les stations Alpha 
ont conquis cet ete le 
territoire americain et 
s'appretent maintenant a 
envahir I' Europe. 
L' Amiga aussi s'est pile en 
quatre pour nous offrir ses 
plus beaux presents : apres 
cinq ans d'attente, il 
decuple sa puissance en 
adoptant des ce mois-ci la 
technologie Power Pc et fait 
meme des exploits dans le 
domaine de la retouche 
d "image grace au logiciel 
Art effect 2 I 
Et dire que nous n'en 
sommes qu'a I'anniversaire 
de Dream I Qu'est-ce que 
ce sera quand il faudra feter 
Noel, le mois prochain I 




CD-Rom - page 4 

Des tonnes de Mo pour travailler et 
jouer sur tous les systemes alterna- 
tifs. Retrouvez le dossier et la plu- 
part des logiciels testes dans le 
magazine au sein d'un nouveau 
repertoire, nomme "magazine" ! 

Courant alternatif - page 6 

Les cartes Power Pc debarquent sur 
Amiga, Intel veut racheter la techno- 
logie Alpha pour 1,5 milliards de 
dollars, le Rise Pc encore plus rapide, 
I'AmigaOS 4.0 arrive en mars, Doom 
adapte sur Psion 5, Sun fait un pro 
ces a Microsoft... 

Dossier - page 16 



Document [Rm.gr.phi | q^^ ; 

Font Style Size 



Courter 

Helvetica italtque 



Symbol 
Elf oris 




- feNOCfl 

ElOjMHMtt 



Example 

ThlslaPdPyRuS 



Decouvrez LaTeX, le compositeur de 
texte ultime dont les competences 
vont bien au-dela d'un simple traite- 
ment de textes ! 

Labo - page 22 

Art effect 2 sur Amiga, meilleur que 
Photoshop sur Mac ? Applixware, la 
suite bureautique par excellence ? 
Magic, le plus puissant OS sur Atari ? 




Mcp, le patcheur ultime ? Mais aussi, 
Cr-monitor, Nedit, Aniplayer, Tn 
image, New icons, Amisearch 2, 
Wimp Basic, Pmmail... 

En pratique - page 36 

Incroyable : les stations Alpha sont 
autant compatibles, moins cheres et 
bien plus puissantes que les Pc les 
plus puissants ! Que valent les micro- 
processeurs Arm ? Comment s'en 
sortir avec le Shell ou X Window ? 
Mais aussi : tout comprendre sur les 
archives et ('installation de Jdk, com- 
ment customiser le bureau de RiscOS 
et comment se connecter sur 
Internet a partir d'un Atari. 

Programmation - page 54 

La suite de vos rubriques habituelles 
sur I'initiation a Tcl/tk, a Java, au C 
et a I'Assembleur. 

Zone libre - page 62 

Toute I'actualite du jeu sur Amiga, 
Linux, OS/2 et Rise Pc et toutes les 
demos du mois sous AmigaOS et 
RiscOS. Histoire de la micro : le cote 
obscur de Nintendo ! 





Forum - page 70 

La reponse a toutes vos questions 
est dans la rubrique courrier et la 
bonne affaire du mois dans les 
petites annonces. 



Abonnement P.38 



Dream's bootik P. 74 
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Tous les 
logiciels 
indispen 
sables pour 
les systemes 
alternatifs 
sont sur le 
CD de 
Dream ! 

Nous introduisons ce 
mois-ci une nouvelle 
formule pour notre CD- 
Rom de couverture. 
Nous avons place, dans 
chacune des parties 
dediees aux systemes, 
un repertoire nomme 
"Magazine". Celui-ci 
vous propose de 
retrouver, rubrique par 
rubrique, les sujets 
traites dans ce numero 
de Dream. Plus besoin 
de fouiner dans les 
sous-repertoires ou, 
pire, sur Internet pour 
utiliser tel ou tel logiciel 
teste : le magazine est 
devenu interacts ! 



Repertoire Amiga 



Applications 




ArtEffect, quand I' Amiga fait du 
Photoshop ! 

Les dix plus recents logiciels pour traiter de 
I'image (dessin, conversion, retouche, 3D), 
du son (creation, composition musicale, etc.) 
et du texte. Exclusif : recuperez vos docu- 
ments Ms Word sur Amiga ! 

Demos 

60 Mo de demos, rien que pour I'ecran de 
votre Amiga ! Faites exploser les performances 
de votre chipset graphique avec des demos 
qui ne pesent souvent que 4 Ko ! 

Docs 

Toutes les subtilites, tous les details du hard- 
ware de VAmiga 1200 decrits dans deux 
documentations Amigaguide tres completes. 
Mais aussi, la description de toutes les librai- 
ries, de tous les devices, de tous les formats 
de modules et de tous les datatypes. En 
prime, la description du futur Amiga et les 
plans d'un digitaliseur video. 

Emulation 

15 nouveaux emulateurs pour transformer 
votre Amiga en borne d'arcade, en console 
Nintendo et meme en... BkOOlO (un ordina- 
teur russe rarissime) ! 

Internet 

Toutes les dernieres versions des outils de 
connexion, de Ftp, d'lrc de mail et de naviga- 
tion Web. II y a meme un emulateur minitel ! 

Jeux 

50 Mo pour jouer a deux ou tout seul contre 
son ordinateur. En prime, 30 Mo de demos 
commerciales et des tonnes de cheat-modes ! 

Programmation 

Tous les outils pour programmer en 
Assembleur, en C et en Logo. En prime, deux 
environnements pour developper des inter- 
faces graphiques et des jeux. 



Web Phoenix 

Exclusif : I'integralite du site Internet de Phoenix 
est sur notre CD-Rom. Tous les liens sont actifs 
et meme le telechargement fonctionne ! 

Workbench 

Tous les derniers antivirus, tous les archiveurs, 
toutes les commodites, tous les datatypes, 
tous les patchs du systemes et tous les pilotes 
pour gerer vos peripheriques. Petit bonus : 
tous les derniers utilitaires pour tester vous- 
meme les performances de votre ordinateur. 

Contributions 

Les meilleures contributions de nos lecteurs. 

Repertoire Atari 

Docs 

61 documentations pour tout connaitre 
sur ce qui touche de pres ou de loin au 
monde Atari (le hardware, le systeme, les 
logiciels, Internet, etc.). 

Falcon 

50 Mo de jeux qui exploseront les capaci- 
tes du Falcon ! 1 1 6 titres d'un coup pour 
jouer sur Falcon ? Dream est a la limite de 
battre un record historique ! 

Graphics 

214 logiciels pour jouer des videos, dessi- 
ner et retoucher ses images ! 

Program 

Tous les celebres outils Gnu pour pro- 
grammer au mieux sur Atari ! 

Repertoire Linux 

Applications 

Pres de 200 applications pour retravailler 
des images, faire de la bureautique et 
visualiser ses videos ! Un must ! 

Audio 

Trois logiciels indispensables pour ecouter 
et composer de la musique sous Linux. 
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Visualisez vos video avec Aniplayer. 
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Desktop managers 

Configurez dans tous les sens votre envi- 
ronnement avec 14 Mo d'accessoires et de 
desktops ! 

Docs 

5 Mo de documentation pour tout com- 
prendre des subtilites de X Window \ 

Editors 

Indispensables pour les utilisateurs d'Unix, 
voici une dizaine de Mo d'editeurs pour 
modifier tous ses scripts ! 

Faqs 

4 Mo de Faq (Frequently asked questions, 
les questions les plus souvent posees) 




BattleCraft, un must de strategie. 



accompagnees de toutes leurs reponses. 
Indispensables pour les utilisateurs qui blo- 
quent devant un probleme quelconque. 

Games 

Une premiere : pres d'une centaine de 
jeux rien que pour X Window ! 

Repertoire Linux 68k 

Tous les noyaux pour Atari et Amiga avec 
ou sans carte graphique, avec ou sans 
coprocesseurs, etc. Rappelons que les utili- 
sateurs de la Watchtower peuvent recom- 
piler toutes les sources du repertoire Linux 
pour que ces programmes soient utili- 
sables sur leurs machines. 

Repertoire OS/2 

Applications 

50 Mo remplis de suites bureautiques et 
de gestionnaires de planning. 

Shell 

Une trentaine d'utilitaires essentiels pour 
le Shell sous OS/2. 



Startup 

Configurez comme vous le souhaitez votre 

systeme des le demarrage. 

Virus 

Une dizaine d'antivirus pour se proteger des 

microbes qui circulent sur le Net I 

Xfree 

5 Mo de jeux pour I'environnement 
X Window sous OS/2 ! 

Repertoire Rise Pc 

Graphisme 

25 utilitaires pour retoucher et dessiner sur 
son Rise Pc ! 

Systeme 

35 utilitaires pour configurer tout son systeme ! 



V 




Tout pour LaTex sur le CD. 



Tout I'univers 

de Linux 

sur le Web ! 





www.linux-kheops.com 
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•Les documentations 

(format html ou telechargeable) 
Manuel utilisateur RedHat 4.2, 
Debian 1.2.9, Slackware 96 3.2... 
Guide XFree86 3.2, Metro X, 
configuration noyau 2.0/2.1... 
Le guide du Rootard, Linux 
Facile, etc. 



•Les liens Linux 

Ou trouver editeurs de textes, edi- 
teurs html, clients email, browsers, 
tableurs, traitements de textes, ges- 
tionnaires de fichiers, utilitaires sys- 
temes, utilitaires graphiques... 
Les acteurs commerciaux du 
monde Linux 
Les Web-zines consacres a Linux 



•La liste des produits Linux 
par Kheops 

Le catalogue des produits, les pro- 
mos du mois, les revendeurs en 
France... 



N'hesitez pas a vous connecter ! 

Logiciels du Soleil 

1 , rue Pasqualini - BP 1 1 2 - 06 802 Cagnes sur mer cedex - tel : 04 93 1 4 01 55 - fax : 04 93 1 4 36 75 




Evenemen 



Les Power 
Amiga sont 
enfin arrives... 
Ouf ? 

f a y est ! Attendues depuis plus d'un an et 
demi, les cartes Power Pc pour Amiga sont 
enfin disponibles partout dans le monde. Mais 
sont-elles vraiment accessibles ? 



Depuis le mois dernier, les distributeurs francais sont aux 
anges : ils peuvent enfin fournir a leurs clients les 
fameuses cartes PowerUp qu'on leur promet depuis un an 
et demi. Developpees par le constructeur allemand Phase 5, les 
PowerUp sont des cartes acceleratrices pour Amiga. De simples 
cartes acceleratrices ? Oh que non ! L'enjeu de ces petites mer- 
veilles n'est ni plus ni moins que de faire passer I'Amiga a la gene- 
ration Power Pc. Soit changer litteralement de famille de micro- 
processeurs. Cette migration de technologie n'est pas une pre- 
miere : le Macintosh a connu une situation similaire il y a plus de 
trois ans, lorsqu'Apple a decide de remplacer son 680X0 par un 
composant de la famille Power Pc (le 601, a I'epoque). Les Power 
Mac acceptent aujourd'hui tous les logiciels de leurs predeces- 
seurs, grace a un emulateur 68000 qui les fait meme tourner plus 
rapidement ! Le changement de microprocesseur a ete une tech- 
nique rapidement maitrisee et Ton s'etonne, d'ailleurs, qu'il ait 
fallu autant de temps pour appliquer la methode a I'Amiga. 
C'est cher ! 

Mais treve de critiques, les cartes acceleratrices a base de Power 
Pc pour Amiga sont la et il suffit de griffer douloureusement son 
chequier pour en essayer une dans les 48 heures. Alors, tout le 
monde est content et I'Amiga est deja reparti pour conquerir la 
planete ? Pas vraiment, en fait. L'arrivee de 
ces cartes ouvre maintenant les yeux de 
I'Amigaiste sur tous les a-cotes 
qu'avait pu masquer I'attente. 
Premiere chose, Phase 5 est une socie- 
te modeste. Ses moyens financiers tous 
relatifs I'ont oblige a arreter les chaines 
de production de ses cartes Cyberstorm 
Mk.2 (basee sur le 68040 ou le 68060, 
pour Amiga 4000 et 3000 ) pour y pla- 
cer ses Cyberstorm Ppc. C'est d'ailleurs 
la, la veritable raison du retard des 
cartes PowerUp : il fallait suffisamment 
approvisionner le marche avec la gamme 
precedente avant de I'arreter totalement. 
Le meme phenomene se produira avec la 
gamme Blizzard (pour Amiga 1200 et 



2000), lorsque Phase 5 decidera de la fabriquer a son tour en ver- 
sion Ppc (en decembre ou Janvier). Le hie est que les PowerUp ne 
coutent pas du tout le meme prix que leurs grandes soeurs : I'ad- 
dition passe du simple au double entre les deux generations ! Et 
tintin pour ceux qui pensaient pouvoir beneficier d'une simple et 
economique mise a jour ! Dans la theorie, I'upgrade est possible. 
Dans la pratique il appartient au particulier d'arracher lui-meme 
son microprocesseur avant d'envoyer (a ses frais) I'ancienne carte 
en Allemagne. Bien entendu, il faut que celle-ci soit encore dans la 
boTte originale avec la facture. Sans compter que I'utilisateur a 
interet a prier pour que Phase 5 retrouve bien son bon d'enregis- 
trement. Si un seul de ces elements manque ou que le colis se 
perd, vous en serez pour vos frais. 
Vers un standard 

Et pourquoi les PowerUp sont-elles si cheres ? "Parce qu'elles 
contiennent deux microprocesseurs" , repondront facilement les diri- 
geants de Phase 5. Et pourquoi contiennent-elles deux micropro- 
cesseurs ? A cette question, une reponse officielle est plus difficile 
a obtenir. la realite est qu' AmigaOS est ecrit pour les microproces- 
seurs 680X0, pas pour les Power Pc. Pour qu'un Amiga avec 
Power Pc veuille bien demarrer, il faut qu'un 680X0 se trouve 
aussi a I'interieur. Emuler le 680X0, comme sur Power Mac ? 
Impossible, le systeme accede au chipset de la carte mere via des 
registres bien definis sur 680X0, qui n'existent pas sur Power Pc. 
Ce qu'il aurait fallu, c'est rediriger les appels systemes vers les 
nouveaux registres. Done recompiler une petite partie 
d' AmigaOS... On touche la le fond du probleme : Phase 5 est le 
constructeur des cartes Ppc, Amiga inc. est le proprietaire 
d'AmigaOS, Haage & Partners est le seul a disposer des outils de 
compilation Ppc pour Amiga... Et aucun des trois n'arrive a s'en- 
tendre ! Ils refusent tout bonnement de s'echanger leurs licences ! 
Pire, il n'est meme pas sur que le prochain AmigaOS d'Amiga inc. 
(Kickstart et Workbench 4.0, sortie prevue dans six mois) sache 
correctement exploiter la presence de deux microprocesseurs sur 
les cartes de Phase 5 ! Mais ne soyons pas trop pessimistes. Haage 
& Partners vient en effet de publier WarmUp, une nouvelle version 
du noyau de V AmigaOS, (kernel) recompiled pour le Power Pc et 
compatible avec la carte de Phase 5. Restent deux questions : les 
responsables d'Amiga inc. vont-ils adopter le noyau de Haage & 
Partners et la prochaine version Ppc de \' AmigaOS reconnaTtra-t- 
elle toujours le 68060 qui se trouve sur les 
PowerUp ? 
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La justice americaine 
menace Intel 

La Federal trade commission americaine, dont le role est de veiller 
au respect de la libre concurrence, vient d'ouvrir une enquete sur 
Intel. On soupconne en effet le leader inconteste des microproces- 
seurs pour compatibles Pc de se livrer a des pratiques commer- 
ciales a la limite de la legalite. Par exemple, Intel choisit delibere- 
ment a qui seront vendues ses dernieres generations de micropro- 

cesseurs. Tel constructeur est un 
client fidele ? II sera le premier a 
beneficier du dernier Pentium 2 
a 300 Mhz. Tel autre a opte 
pour des puces Amd ou Cyrix 
lors de la precedente 
generation ? Le Pentium 2 a 300 
Mhz lui sera vendu quand tout 
le monde utilisera des Pentium 2 
a 466 Mhz ! Mieux, Intel donne 
des sommes bizarrement astro- 
nomiques a qui veut bien pla- 
quer I'autocollant Intel inside sur ses machines. Allechant. D'autant 
que Cyrix et Amd sont loin d'avoir les fonds necessaires a une telle 
operation. Et encore, on ne parle pas des nouvelles cartes meres 
Intel, sur lesquelles ne pourront absolument pas fonctionner 
d'autres composants que ceux du constructeur. Celles-ci seraient, 
de surcroit, donnees gratuitement a certains gros acquereurs de 
Pentium 2 pour rendre I'offre encore plus attractive. 



Communicator enfin 
pour OS/2 




Andy Grove, patron d'lntel. 



Le nouvelle version 
du navigateur de 
Netscape communica- 
tor pour OS/2 a ete 
officiellement 
annoncee lors d'une 
reunion d'utilisateurs 
OS/2 a laquelle parti- 
cipaient Ibm et 
Netscape. Le logiciel 
presentera le meme 
niveau de fonctions 
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Netscape 




'V~~ 



Communicator sous OS2. 



que la version Win32 et le module permettant de lancer des plu- 
gins Win! 6 sera largement ameliore par rapport a la version actuel- 
le. Aucune date de sortie n'a encore ete annoncee, mais la pre-ver- 
sion privee qui circule chez Ibm en toute confidentialite est deja 
tres stable et complete. Aussi, nous invitons nos lecteurs interesses 
a se rendre regulierement sur les sites d'lbm (http://www. softwa- 
re, ibm.com/os/warp/) et de Netscape 
(http://people.netscape.com/danda/index.html) dedies a OS/2. 
Rappelons qu'en attendant, il est toujours possible d'utiliser la ver- 
sion de Netscape communicator pour Windows 3.1, grace a 
WinOS/2. 



L'AmigaOS 
4.0 sortira 
en mars ! 



AM [GA 



® 



Lors de la 
derniere 
conferen- 
ce deve- 
loppeur, 
Da r re c k 
Lisle (res- 
ponsable 
des rela- 
tions publiques) a reaffirme 
la volonte du constructeur 
americain Amiga inc. de 
publier une nouvelle version 
de V AmigaOS pour le mois 
de mars 1998. II s'agira en 
I'occurrence de deux mises 
a jour. D'un cote, le 
Workbench 3.5 sera juste un 
solution I ogiciel le (sur dis- 
quettes ou CD-Rom) benefi- 
ciant de toutes les nouveau- 
tes et fonctionnant avec les 
Rom Kickstart 3.1 actuelles. 
De I'autre, Amiga Inc. distri- 
buera un pack AmigaOS 4.0 
contenant de nouvelles Rom 
Kickstart 4.0 et un 
Workbench 4.0 equivalent au 
3.5. Le choix de I'une ou 
I'autre des ces solutions 
dependra du microproces- 
seur utilise : si le Workbench 
3.5 sera expressement com- 
pile pour la famille des 
680X0, \' AmigaOS 4.0 tirera 
en revanche parti des possi- 
bility du Power Pc. Selon 
quelques sources, nous pou- 
vons d'ores et deja savoir 
que ce nouvel OS contiendra 
d'origine des pilotes stan- 
dardises pour cartes gra- 
phiques (Rtg) et sonores 
(Ahi), qu'il acceptera de 
piloter des peripheriques via 
le nouveau bus Usb et que 
bon nombre de principes 
inspires par les sharewares 
les plus reputes (Mcp, Mui, 
etc.) seront inclus. En 
revanche, la sortie de nou- 
veaux Amiga "made in 
Amiga inc." n'est pas prevue 
avant septembre 1998. 



• Cuire Internet au 

micro ondes 

La Tdf vient de lamer le 
programme Mmds (Multipoint 
multichannel distribution systhne). 
un riseau de diffusion par les ondes 
ultra-puissant car base sur les. . . 
Mirro-ondes ! Destine aux 
provinciaux les plus eloigne's de 
toute grande vil/e. le sysleme pennet 
de vehiculer des siguaux sur 
n 'importe quel terrain arrideiite ou 
qua si me nt inhabite. Mmds 
propose! a tin service similaire a 
lelui du i able : 70 eliaiues et acres a 
Internet. 

• lis sont partout ! 

Hal 




Qui ne commit pas les Tamagotchi, 
ces petits porte-cles inventes par 
Handa'i' ijiii simiilcnt /'existence 
d'un animal de compagnie au 
travels d'un ecran it cristau\ 
lif/nides ? I'olalement inutile, done 
absolument indispensable, ce 
concept vient d'etre portesur Amiga 
en trots versions. La meilleure 
d'entre elles et certainement 
Amitamagotchi de I'espagnol 
Balrog : uou content dejaire suer 
I'uti/isateur toutes les cinq minutes, 
la petite bete s'accaparera toutes Its 
/essoinees du plus puissant des 
68060 ! Commesi on I'offensait en 
travail/ant sur autre chose... 
http-.lltsww.rrakis.esl-balrogj. 
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• Les produits Centek 
disponibles ! 

.1 I' occasion du prochain horn in 
ties applications Atari (les (> it 7 
decembrea limy. Paris), le 
i onstructeur Centek proposera en fin 
tin grand public ses produits tant 
attendus, telle In carte acdUratrke 
Centurbo 2 pour Falcon, sespilotes 
Scsi (Cecile et Sandrine) el le 
fameux systeme d' exploitation 
Do/nun. I '// prototype /In Phoenix 
(compatible . \tari surpuissant) 
serail mime nmiitre ! 

• Le Rise Pc tranforme en 
station audio 

/. 'ediienr Oregon envisage de 
vendre ses trois logiciels musicaux 
suns la forme d'une suite. Celle-ei 
serail composet de Midivsoris le 

sit/iitiitnir Midi. P instill nil le 
(ogit ill tl'ei/iez/slreii/fiit el tie 
trni lenient audio el Studiosound le 
jtintiistitjiif gestionnaire tie musique 
multipiste et multiformat. Cet 
ensemble lie logidels se posera en 
emu in em direct de Cubase I st fsur 
. \ltit et Pc), let/itel reste inn: lis 
performant. 
http:lhsvsvi.oreganxo.ui 

• Bill Gates pas mort ! 

2500 /tinkers tin Set n 'tint rien 
troieve de n/ieiix que lie se rennir tin 
Pays-Bos autour d'une fausse 
lombe lie Hill Cntes. lint tie telle 
convention nffitieiise : pimler It 
crypatge P<tp du gouvernement 
iinierittiin. Anx ilemieres noiize/les. 
ils n'y sunt pits nrrke tin tniif. 



Softjee : a 
fond pour 
I Atari 

Softjee est une societe tres 
prolifique dans le monde Atari, 
ces demiers temps. On trouve 
entre autres a son catalogues 
trois grosses nouveautes logi- 
cielles. Digital home studio en 
version 1.03 apporte de nou- 
velles fonctions encore plus 
puissantes, ainsi qu'un nou- 
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Midplay. 

veau mode d'affichage pour 
les compatibles acceptant le 
Vga. De plus, on nous le 
garanti, cette fois-ci, "100% 
bug free !" (teste a 100% 
sans bogues). Dans la meme 
veine, Midplay 1.0 permet 
de jouer des fichiers Midi 
directement sur I'ordinateur 
sans avoir a passer par un 
synthetiseur ou autre expan- 
deur. Enfin, 8D2D est un 
outil qui permet de faire du 
Direct-to-disk (la musique 
est lue en temps reel sur le 
disque dur, sans etre stockee 
en Ram) avec des fonctions 
quelque peu particulieres. 
http://wwwperso.hol.fr/~soft- 
jee. 





Peter Kittel. 



Digital home studio. 



RIONSUN PEU 



Mais oil va Pios ? 

Pour ceux qui I'auraient definitivement 
oublie, rappelons que Pios est un 
constructeur allemand dont I'equipe d'in- 
genieurs est constitute de Dave Haynie et 
de Peter Kittel (deux ex-collaborateurs de 
Commodore). II y a deux ans, Pios clamait 
haut et fort que le successeur de \'Amiga 
allait sortir incessamment sous peu de ses 
ateliers. Le Pios one serait un ordinateur 
eblouissant base sur un nouveau chipset 
graphique revolutionnaire et deux Power 
Pc du meilleur aloi. II y a un an, Dave 
Haynie a declare que, en fait, ils allaient plutot fabriquer un com- 
patible Power Mac parce que, bon, e'est un peu moins complique 
a faire, finalement. Aujourd'hui, Peter Kittel se pose en grand 
visionnaire en annoncant qu'en fin de compte il serait plus sage de 
juste assembler des compatibles Pc. Reste une question de taille : 
nos deux gaillards vont-ils etre capables de visser une carte mere 
Intel dans un boitier ta'i'wanais ? 



Le systeme Linux II 

Edite par la toute nouvelle branche francaise de I'editeur O'Reilly & 
Associates, I'ouvrage Le systeme Linux est pratiquement un passage 
obligatoire pour le debutant sous Linux. Contrairement a de nom- 
breux ouvrages dedies a I'initiation, il ne s'agit pas ici d'expliquer 
^installation d'une distribution de Linux en particulier, meme si cer- 
tains propos concernent la mise en ceuvre 
de la Slackware. Linux est avant tout un sys- 
teme d'exploitation derive d'Unix qu'il faut 
Rl^l^oHr ■ apprendre a maitriser. C'est sous cet angle 

que Matt Welsh et Lar Kaufman ont atta- 
que le probleme et force est de recon- 
naitre que le resultat est a la hauteur de 
nos esperances. On trouvera dans ce 
volume toutes les informations neces- 
saires pour debuter sur le systeme (expli- 
cation des outils de base en mode console ainsi que sous 
XWindow) avec, en ligne de mire, la gestion de documents (edi- 
teurs, processeurs de texte). Pour les plus exigeants, des sujets sur 
I'administration systeme, la gestion des reseaux et la programma- 
tion sont egalement longuement decrits. Bien sur, ces demiers 
chapitres ne sont pas traites en profondeur (ils necessiteraient a 
eux seuls des ouvrages dedies) mais le tour d'horizon propose est 
bien assez large pour donner une bonne idee de ce que pourrait 
apporter Linux en utilisation avancee. Le systeme Linux est egale- 
ment le meilleur ouvrage pour reellement comprendre la philoso- 
phie qui se cache derriere Linux et le Free software en general : 
enfin une explication claire de la licence Cpl ! Cette nouvelle edi- 
tion, reactualisee, est bien plus etoffee que la precedente et 
reprend I'integralite des bouquins Linux installation et getting star- 
ted, toujours de Matt Welsh. Petit true pour le differencier chez les 
libraires : Le systeme Linux est le seul qui ne s'accompagne pas 
d'une distribution. A quoi bon de toute facon, puisque Dream et 
son CD-Rom remplissent deja amplement la tache ! 
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TECHNOLOGY 



La 3Dfx enfin supportee 
par Linux ! 

La 3Dfx est une carte Pci destinee a I'acceleration des affichages de 
polygones textures en trois dimensions. Elle comporte 4 Mo de 
memoire vive dont 2 pour le zbuffer (suppression des parties 
cachees) et 2 pour les textures. Cette carte aux performances ele- 
vees est tres populaire dans le monde Dos/Windows, surtout depuis 
que de nombreux jeux Pc la supportent. Mais quid de Linux ? Eh 
bien, fa y est ! les developpeurs de 3Dfx ont concocte une petite 
librairie, portant le doux nom de Clint. Les caracteristiques de 
celle-ci sont tres proches de la fameuse OpenCI, librairie passee a la 
posterite depuis que les stations Silicon graphics en font une utilisa- 
tion intensive. Des demos et autres jeux 3Dfx sont deja annonces 
pour la fin de I'annee sous Linux. Mais le plus interessant est sans 
doute le support de la 3Dfx dans la nouvelle version du free soft- 
ware Mesa, lequel est un veritable clone d'OpenCL. Alors, peut-on 
enfin mettre face a face un Pc sous Linux et une Silicon ? Et non, car 
la 3Dfx ne permet pas de faire autre chose que du plein ecran. 
Contrairement aux stations, il n'est pas encore possible d'obtenir 
un rendu 3D temps reel dans une fenetre. Un peu faible pour les 
log iciels de conception 3D. Plus d'info a I'adresse 
http://www.3dfx.com. 




Linux exploite enfin les ressources de la 3Dfx. 



APPLICATION 



Linux au 
bureau ! 

Decidement, la bureautique 
devient une mode incontour- 
nable pour les utilisateurs de 
Linux. Apres le tres bon tableur 
XQuad et I'excellent logiciel de 
Pao Xclamation (desormais en 
versions 1 .4, nettement ame- 
liorees), la jeune societe Axene 
est sur le point de publier un 
traitement de textes des plus 
interessants. Son petit nom est 
XallWrite (parce qu'on peut 
tout ecrire avec ?). En parfaite 
contradiction avec ces usines a 
gaz que sont les applications 
bureautiques modernes 
(depuis I'avenement de I'ere 
Microsoft, il est de bon ton 
d'etre exhaustif plutot que 
concis), Xallwrite ne privilegie 
que les fonctions usuelles. Ce 
qui lui permet de beneficier 
d'une stabilite exceptionnelle, 
d'une interface particuliere- 
ment intuitive et d'une rapidi- 
te d'execution incomparable. 
II ne manque plus qu'un logi- 
ciel de dessin vectoriel pour 
qu'Axene nous propose une 
suite complete. Le site 
d'Axene se trouve a I'adresse 
http://www.axene.com. 



• Le Minitel Internet sera 
europeen 

Cat desormais officiel, les francais 
binrfii ii runt mi milieu de I'annee 
prochaine d'un nouveau Minitel a 
haute definition graphique, 
permettant de sun roil la 
navigation sur Internet. Deux 




modi In seront proposes, 

respectivemcni construits pur 
Miitni et Alcatel. La France sur le 
point de rattraper son retard en 
nn/iiere de service online f I aire ! 
Matra vient de vend re da licences 
ile sou prod nil ii i/iii/simcnl Ions les 
opera leu is lelcp/ionii/iies enropeens. 

• Ifa rachete tout ! 

I .ii societe 1 (ii ICo/lerel. 59) rachitt 
absolument Ions les prod nils que 
•vims ne ponvez plus ecouler pour 
Amiga, Pc, Atari et Mac. Et, ce, 
qu'ii s'agisse de materiel (lecteurs, 
memoires. i/isi/nes. claviers, etc.) 
com me de logiciels !A cepropos, 
I fa propose egalemenl a us edilenis 
de leur raclieter des licences de 
logiciels qui ne sont plus idites. 



MICRO ORDINATEUR 



Les Rise Pc encore plus 
rapides 

Depuis fin septembre Acorn livre desormais les Rise Pc avec un 
StrongArm a 233 Mhz au lieu de 200 Mhz. Ce qui porte theorique- 
ment la puissance de la machine a 240 Mips (Millions destruc- 
tions par seconde), avec un indi- 
ce Dhrystones de 420 000. 
Rappelons que la precedente 
version atteignait deja 204 Mips 
pour un indice Drhystones de 
356 000, alors qu'un Pentium a 
200 Mhz plafonne a 169 Mips 
pour un indice de 295000. 
Neanmoins, ces chiffres sont 
pour I'instant a prendre avec des 
pincettes, un comparatif serieux 
n'ayant encore pu etre etabli. Le Rise Pc, une petite bombe. 




De plus ce changement ne concerne que la 
carte fille contenant le microprocesseur, 
aucune modification n'ayant ete portee sur la 
carte mere. Les echanges avec la memoire ne 
beneficieront done pas de I'acceleration, au 
contraire des calculs. Mais la bonne nouvelle 
est ailleurs : le prix reste totalement 
inchange ! Une heureuse facon de preparer 
I'arrivee prochaine du Rise Pc 2, lequel devrait 
beneficier de la meme version de ce micro- 
processeur... Mais en plusieurs exemplaires ! 
A titre d'anecdote, signalons qu'Acorn ne 
s'est pas arrete au seul Rise Pc. Son tout der- 
nier Network computer, le Concord, beneficie egalement du 
StrongArm a 233 Mhz, histoire de calmer le jeu des derniers WebTv 
de Microsoft (construits, eux, autour d'un processeur Mips a 167 
Mhz). Rappelons que I'importateur du Rise Pc en France est Ashiv 
(Montreuil, 93). Toutes les informations sont sur le site 
http ://www.acorn.com. 




Le Concord. 
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C o u r a n t 



• Rhapsody enfin devoile 

Apple a prc'sente a ses developpeuis 
enregistris line version fonclioiinelle 
de Rhapsody, son futursyslenie 
//'exploitation. Commentaiie il'un 
developpeur : "r'est ties job, c'est 
multitiiche et (a ream nail diiectemeiil 
.lai a. . Mais pour I 'instant, r'est 
incompatible aver . MadtS et (a lie 
snpportepas la machines a pliisiems 
mieroproeesseiirs ". . 1 noter que Steve 
Jobs a limn men t declare que 
Rhapsody ne set ait pas destine an 
grand public avant line bonne an nee 
etdemie. II est d'abord question de le 
positioiiuer t online un II "mdoivs Si el 
de le reserver aux scneuis. Iss 
aficionados da . Mar out ete surpris 
fl'apprendre que eel OS allait sortir 
en version Intel... 

• La terre en haut a droite 

La terre du milieu, I'iiii des leaders 
de la distribution sur , [tart, ouvre 
ce mois-ei un iioieveau magasin ti 
Paris. Dans le onzieme 
arrondissemeiit. plus precisemeiil. a 
deux pas de la redaction de Dream. 
On nous promet un slock de 
logiciels et de maleriels important, 
aiusi que de uombreuses demos. 



Deux Dsp 
pour 
I'Hades ! 

L'Hades, le plus puissant des 
clones Atari actuellement 
disponible sur le marche, 
connait une grande activi- 
te... Et surtout au niveau 
hardware ! La carte audio 
Startrack, par exemple, 
beneficie desormais d'un 
Dsp. En I'occurrence, il s'agit 
d'un 56002 de Motorola, la 
nouvelle version du modele 
que Ton trouve dans le 
Falcon (56001). Dans la fou- 
lee, la carte a ete pourvue 
d'un double port Dsp. La 
perspective de pouvoir y 
connecter deux boitiers jam- 
8-out est deja interessante, 
mais le constructeur Line 
audio (fabricant du jam-8- 
out) annonce deja la concep- 
tion d'un boitier )am-l 6-out 
pour cette carte ! 



BUREAUTIQUE 



Lotus Smartsuite 97 
bientot pour OS/2 

La Smartsuite pour OS/2 (suite bureautique de Lotus) est annoncee 
depuis peu sur le serveur de torus (http://www.lotus.com). 
Neanmoins, les informations disponibles a I'heure actuelle sont 
juste la periode de disponibilite (premier trimestre 98) et la confir- 
mation que toute la suite sera 
portee sous OS/2. La version 
beta actuellement en cours de 
developpement le prouve, on 
retrouvera le traitement de 
textes WordPro, le tableur 123, 
le logiciel de presentation 
Freelance graphic, la base de 
donnees Approach et le Pim 
organizer. Au vu de I'excellente 
qualite du portage recent de 

WordPro 96 et Freelance 96 sous OS/2, on peu presager un produit 
solide et stable. Rappelons que ce portage est effectue grace au 
module de programmation Open32 d'lbm. Celui-ci permet la tra- 
duction a 95 % d'un source Windows en source OS/2. Les applica- 
tions obtenues par ce portage ne beneficient malheureusement 
pas de toutes les particularites de I'interface graphique d'OS/2. 
Esperons que Lotus prendra le temps de "personnaliser" cette 
adaptation pour I'integrer un minimum dans le Workplace shell I 




Lotus Smartsuite. 
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The New and Improved 

ATARI ST 

Quick FAQ 



im;kki>iknts 



http://www. cnam. fr/Comp/A tari/Faq/ 

Une bonne adresse pour connaitre la reponse (en francais) 

a de nombreuses questions sur I'univers Atari... Et ne plus 

demander n'importe quoi dans les groupes de discussion ! 

On consultera egalement 

http://wwwperso.hol.fr/~nbales/quickfaq.htm. 




Incroyable, Doom sur Psion ! 



Doom et les 100 logiciels 
du Psion 5 

Sorti officiellement il y a 
a peine un mois en 
France, le Psion series 5 
remporte deja un vif 
succes partout en 
Europe. A tel point que 
ce petit micro ordina- 
teur de poche compte 
desormais pres de 100 
logiciels a son catalogue. Et on trouve de tout : des logiciels pour 
calculer le meilleur itineraire entre n'importe quelles villes euro- 
peennes, des gestionnaires financiers, des simulateurs de projet, 
des outils Internet, des utilitaires divers et... des tonnes de jeux I 
Paradoxalement, c'est d'ailleurs dans ce dernier domaine que le 
Psion series 5 etonne le plus ses utilisateurs : en lieu et place des 
habituelles reussites et autres Mastermind un peu rin- 
gards (typiques sur les ordina- 
teurs de poche), la machine 
propose de s'essayer a... 
Doom ! Cette petite prouesse 
est realise par I'editeur 
Palmtop (auquel on doit deja 
I'emulateur Zx spectrum). 
http://www.palmtop.nl/ enco- 
re. html. 
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Nouveaux outils gratuits 
pour RiscOS 



Heureuse nouvelle pour sur- 
fers sur RiscOS, leurs logiciels 
preferes arrivent en nouvelle 
version et sont toujours aussi 



gratuits. ArcWeb est LE brow- 
ser Web gratuit des machines 
Acorn. II est maintenant dis- 
ponible dans une version qui 



IT 
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assure le rendu des tableaux. 
Cette option a ete reclamee 
sur Internet pendant plusieurs 
semaines. Cela comble un 
grand manque et lui permet 
d'approcher enfin la perfec- 
tion. ArcWeb est disponible 
sur le site de son auteur 
Stewart Brodie, a I'adresse 
http://www.ecs.soton.ac.uk/- 
snb94r/arcweb. 
Dans le meme ordre d'idee, 
Acornet, la suite Internet gra- 
tuite du monde Acorn, vient 
de profiter d'une cure de jou- 
vence. Celle-ci fait de ce pro- 
duit un logiciel exceptionnel, 
parfait pour tous les usages. 
L'ensemble est complet et on 
note une puissance accrue du 
gestionnaire de courrier et de 
news, ainsi que du lecteur de 
courriers. L' Acornet est dispo- 
nible sur le site http://free- 
net.barnet.ac.uk/acornet/ ou 
via ftp, a I'adresse ftp://free- 
net.barnet.ac.uk/pub/Acorn/a 
cornet. 



ArcWeb, le brower gratuit du Rise Pc. 



FEUILLETON 



Appl( 



le : est-ce bien 
raisonnable ? 

Steve |obs n'a pas fini de nous etonner. Apres 
avoir offert 6% du capital d'Apple a Bill Gates, 
son ex-ennemi jure, et interdit la fabrication de 
clones Macintosh, le patron par defaut de la 
societe a la pomme s'attaque desormais a la 
distribution. Desormais, les boutiques n'auront 
plus a passer par des grossistes, elles pourront 
directement commander des Macintosh chez 
Apple. Ce qui leur permettra de realiser une 
economie de 3% sur tous les produits du 
constructeur. Hormis le fait qu'Apple va encore 
se facher avec tout le monde (apres les clo- 
neurs, ca va etre au tour des distributeurs), on 
ne peut que s'inquieter de la bonne tenue de 
cette politique equilibriste. En effet, Apple avait 
deja lance pareille operation en 1995... Pour 
I'annuler huit mois plus tard ! Un veritable 
meli-melo : les stocks etaient repartis n'importe 
comment, les temps de livraison etaient inter- 
minables et les revendeurs n'avaient jamais le 
nombre de machines demandees. A chacun 
son metier. A ce propos, les investisseurs com- 



mencent a trouver que la nomination officielle 
d'un P-dg a la tete d'Apple n'en finit plus de 
durer. L'interim assure par Steve jobs (celui qui 
"pense differemment", comme dit la nouvelle 
pub) ne semble pas au gout de tout le 
monde... 




• Sun, aussi a 600 Mhz 

Le constructeur Sun vienl tie 
devoiler un nouveau 
microprocesseur, I'l 'ItraSparc III, 
dont la premieir frequence attain 
600 . M/rz. Petite particularity : 
grace a son architecture 
particuliere, il est possible cle mettre 
1024 exemplaires de ce composant 
en parallele clans une seule et meme 
mac/iine. On obtiendrait a/ors 
I'ordinateur le plus puissant du 
monde. 

Iiltpjlwv. sun. coml microelectronic 
s/UltraSPARCI 

• L'Armada se restructure 

/. 'Armada est la plus importante 
association d'uti/isateuis Acorn 
francaise. Dans le cadre de la 
consolidation de sa presence sur 
Internet, /'association met 
act uel lenient en oiivre un site 
important destine ti devenir line 
reference Internationale dans le 
milieu Rise Pc. I 'ne mailing list est 
deja disponible et on nous promet 
pour bienlot la collection complete 




Rencontre a I 'Armada. 

de la nine associative en version 
online. I. 'adresse du site est 
http:llmmw.armada-fr.net et il est 

possible de les couturier par e-mail 
a iiifo@aniiada-fr.net. nofamme/it 
pour s'inscrire a la prochaine 

coding parly. 



"Penser differemment", comme dit la pub d'Apple, 
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• Un OS Internet sur une 
disquette ! 

Impressionnant. RtOS est un 
muni mi systems d' exploitation 
pour architectures Intel qui, avee 
tons ses outils Internet el son 
interface graphique, dent sur nne 
senlc disquette bootable ! Ecritpar 




Qnx, RtOS est nne sorte d'l nix 
compatible avee Its normes Posix. 
I.e navigateur Web n'est autre que 
1 'oyager et /'interface graphique est 
tt bit n ton nil X Window. Pins lie 
renseignements sur le site 
http:llwwm.qnx.coml. 

• Amiga forever 

/. 'eilitenr if alien (.'loan to -vie in 
d'aei/nerir nne licence auprcs 
d' Amiga International... Pour 
realiser mi clone de /'Amiga ?Pas 
exaetenienr Cloanlo intend 
t on/men ia/iser d'id a la fin de 
I'a ii nee mi em it la ten r Amiga officiel 
/ion r Pi. Amiga forever, (it 
em 11 la/en r l/r/itiel roniprriitlra non 
senium nt la simulation dn 
hardware de la machine, mats 
(gait tm ill urn' version if. [migaOS 
parliellemi nt ret tan pi lee pour 

Pentium. 
http:llwww.cloanto.comlamigalfore 

veil 

• MacOS sur compatibles 
Chrp 

Sam Stei e Jobs ' II avail dee/em lie 
nil delude tie polrmii/itrs en 
declarant que MacOS ne ton meruit 
fuialeinent jamais sur un 
compatible Chip fnorme freer aver 
Motorola et Ibm). Pas de chance : le 
tout ret enl MacOS 8 est le premier 
systinie d 'Apple a Ires bien 
font lion ner snr compatibles Chip. 
Sieve tinrait penf-efre i/ii se 
renseigner aupris de ses ingenieurs 
avail! tie vonloii (aire purler de liti. 



Star office 4.0 se 
democratise 
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Star office desormais sous OS/2. 

Apres en avoir recemment publie une version Linux (testee dans 
Dream n°44), I'editeur allemand Star division annonce la disponibilite 
prochaine de sa suite bureautique Star Office 4.0 pour OS/2. 
Actuellement, une beta publique est ouverte sur le serveur de la 
societe (http://www.stardiv.com). Excellente nouvelle, cette beta est 
pleinement fonctionnelle jusqu'au 31 decembre 97, date a laquelle 
certaines fonctions se brideront. La premiere impression qu'elle sug- 
gere est un professionnalisme que les leaders du marche seraient 
bien inspires de prendre comme modele. Un bureau a la "Regarde-a- 
cote" (lire "Outlook") chapeaute toute la suite. Et meme si le look- 
and-feel rappelle celui des applications Microsoft, I'utilisateur aura tot 
fait de s'apercevoir que le moteur du logiciel est dix fois plus puis- 
sant, ingenieux et solide. La suite comporte un traitement de textes, 
un tableur, un grapheur, un logiciel de presentation, une base de 
donnees et toute une panoplie d'outils pour integrer le logiciel a 
Internet et au bureau de Warp. Tout simplement grandiose ! 
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http://infopad.eecs.berkeley.edu/CIC/summary/local/ 
Une page tres utile, puisqu'elle reference et compare les 
caracteristiques d'absolument tous les microprocesseurs. 



Sun porte 
plainte 
contre 
Microsoft ! 



Sun n'est pas content du tout. 
Le dernier navigateur de 
Microsoft (Internet explorer 4) 
ne respecte absolument pas le 
cahier des charges impose par 
la licence Java. Concretement, 
Microsoft s'est permis de reti- 
rer des fonctions au langage 
de Sun pour en rajouter 
d'autres proprietaires, en 
depit de tout standard et uni- 
quement pour embeter ses 
concurrents (au hasard, 
Netscape). Du coup, il n'y a 
plus de langage universel : soit 
on programme pour Internet 
explorer, soit on programme 
pour Netscape communicator. 
Devant une telle violation de 
la propriete intellectuelle, Sun 
a decide d'intenter un proces 
envers Microsoft. Ce dernier a 
d'ailleurs repondu "que Sun 
n'avait qu'a mettre Java dans le 
domaine public, comme fa on 
n'en parlerait plus". Profitant 
de la situation, I'avocat des 



Sun 

microsystems 



consommateurs americains, 
Ralp Nader, a repris a son 
compte un epineux dossier sur 
lequel la Ftc s'etait deja casse 
les dents : prouver que 
Microsoft applique une poli- 
tique anti-concurrentielle. Seul 
obstacle a la reprimande judi- 
ciaire : Bill Gates est I'ami per- 
sonnel du president Bill 
Clinton et du vice-president Al 
Core... 
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Le Pentium II d Intel. 



Intel voudrait racheter 
la technologie Alpha ! 

La guerre est declaree : la technologie Alpha est sur le point de tuer les 
veillissants compatibles Pc. Premier concerne, Intel pourrait racheter ce 
nouveau concurrent. 

Alors que toute la planete commence a s'apercevoir que les stations Alpha sont bien plus puis- 
santes que les compatibles Pc, Intel prend peur. Selon le Wall street journal, Intel n'hesiterait 
d'ailleurs pas a proposer 1,5 milliards de dollars pour racheter cette technologie un peu trop 
concurrente. En effet, le tout dernier microprocesseur de Digital, I' Alpha 21164 a 600 Mhz, atteint 
des indices de performances Speclnt95 de 18 et SpecFp95 de 27 (soit une moyenne de 2,4 milliards 

d'instructions par seconde), alors que le plus recent des Pentium II 
(a 266 Mhz), plafonne a des indices Speclnt95 de 10,8 et SpecFp95 
de 6,7. Si Intel annonce le Pentium II a 300 Mhz pour le milieu de 
I'annee prochaine, Digital prevoit deja d'atteindre le Ciga-hertz 
(oui, 1 Ghz !) a la meme date. Pire, Digital a vendu en mars dernier 
des licences de fabrication de ses puces a Samsung et Mitsubishi, 
lesquels produisent desormais des microprocesseurs Alpha en masse 
pour alimenter suffisamment le marche. But du jeu : faire totale- 
ment baisser le prix et etre en mesure de proposer des configura- 
tions moins cheres que celles des Pc pour une puissance decuplee. 
Cerise sur le gateau : une meme application tourne deux fois plus 
Ala. vite en emulation sur un Alpha 21164 qu'en mode natif sur un 

fetfej Pentium pro (au hasard, Quake et Photoshop) ! Intel cache de plus 
en plus mal sa panique. 
Juste une rumeur ? 

Par rapport a Sun, Ibm et Digital, Intel est effectivement en train 
d'accumuler trop de retard pour envisager son avenir avec ses 
propres technologies. Rappelons en effet, que les Pentium sont 
encore les seuls microprocesseurs a utiliser I'architecture Cisc 32 
bits ; tous les autres calculateurs sont construits depuis belle lurette 
avec une technologie Rise 32 bits, voire 64 bits. Neanmoins, I'an- 
nonce du Wall street journal a tout d'une rumeur tapageuse. Tout d'abord parce que Digital est tou- 
jours en proces avec Intel (le premier reproche au second de lui avoir deja vole certaines technologies 
contenues dans Y Alpha). Ensuite, parce qu'lntel a deja passe un accord avec Hp, pour que ce dernier 
lui developpe une nouvelle generation de microprocesseurs (nom de code Merced, attendue pour fin 
1999) qui disposera enfin d'une architecture Rise 64 bits. Et finalement, parce que 1,5 milliards de 
dollars est une somme un peu trop grosse pour etre honnete. Et justement, la commission americai- 
ne de la libre concurrence s'interesse de tres pres a I'honnetete d'lntel ces temps-ci (voir autre actua- 
lite, dans cette meme 

rubrique). De toute facon, W 

meme prive de V Alpha, Digital a 1W&OU?' 

d'autres atouts dans sa 
manche. Rien ne lui empeche- 
rait, par exemple, d'appliquer 
son savoir-faire au Strong arm, 
I'autre microprocesseur du 
constructeur dont on limite 
expres la vitesse a 233 Mhz 
pour ne pas trop concurrencer 
VAIpha. Voir notre rubrique En 
pratique decouverte, consacree 
ce mois-ci aux stations Alpha, 
pour plus d'informations. 




L'Alpha 21164 de Digital. 
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CD JEUX MATERIEL 




PARADISE 



Amiga 1300T1 ...3389 F 

Amiga 1400T1 4949 F 

Amiga 1500T1 .6389 F 

Tower Infinitiv Zorro II 2290 F 

Clavier Win95 +adaptateur.....139 F 

Bus Zorro II Micronik. 1490 F 

Bus Zorro III Micronik. 3189 F 

Extension 5.25 290 F 

Extension 3.5 interne 90 F 

Adapateur 2 disks internes... .229 F 

AdaptateurPcmcia 245 F 

Alimentation interne 230W.....449 F 

Lecteur disks HD 590 F 

Tower A4000 + Zlll 2790 F 

(7 Zlll, 5 PC/ISA, 2 slot video) 

Rack extractible IDE 109 F 

Rack extractible SCSI 159 F 

Disque dur IDE 3.5, 2.1 go..1647 F 
Lecteur cd-rom ATAPI x 24....790 F 

Tablette graphique A4 1290 F 

16 mo simms 32 bits 60ns.... 489 F 
32 mo simms 32 bits 60ns 999 F 



Blitz basic 2.1 (vo) 199 F 

Burnit Dao (vo) 695 F 

Diavolo backup (vo) 340 F 

Dopus magellan.(vo) 490 F 

Gp fax (vo) 339 F 

Ibrowse 1.12 279 F 

Network pc (vo) 229 F 

Ppaint 7.1 216 F 

Turbocalc 4 299 F 

Wordworth 6 office(vo)....465 F 



cd-rom 



Aga experience 3 135 F 

Aga tool kit 97 109 F 

Amiga develloper cd 89 F 

Amime babes 175 F 

Amiga tools 7 129 F 

Aminet 18 ou 19 79 F 

Aminet 20 ou 21 85 F 

Aminet set 1, 2 ou 3 129 F 

Aminet set 4 199 F 

Aminet set 5 219 F 

Demos are forever. 49 F 

Fontamania 159 F 

Golden demos 95 F 

Giga graphic set 149 F 

In-to-the-net 155 F 

Kara collection 137 F 

Magic publisher. 179 F 

Magicwb enhancer 99 F 

Meeting pearl 4 59 F 

Mods anthology 206 F 

P.Os pre-realease 175 F 

Rhs erotic collection 89 F 

Workbench adds on 59 F 

Nombreux peripheriques, jeux et 
cd-rom dispos Nous contacted 

frais de port logic iels 35 F 

frais de port materiel 80 F 

frais de port tour, ecran 100F 

^Software Paradise] 

jC-A du BAB 

!39 Rte de Lamouly ! 

164600 ANGLET 



TEL 05-59-58-20-88 



• Mise a jour Internet 

I.e nom de domaine ibp.fr 

n 'eastern plus d'ici quelque temps. 
Rappehns qu "il s 'agit d'un site Ftp 
ther mix nti/isateurs Al/iri. Le 
notweau nom de domaine est 
Iip6.fr. 

• La micro moins chere 

Certifie I so 0002 (rest line norme 
de qua lite j, Para lei est un 
revendeiir specialise dans le 
materiel informatique d' occasion. 
I ii excellent rnoyen pour acquerir 
mi mnuiteitr 17 polices, tin disque 
dur on des barrettes memoire a 1111 
prix defiant Unite concurrence. 
Para/else trouve a Marne-la- 
I a I lee 177) et il est possible de les 
joindre a I'adresse 
paralel@partilel.com ou de visiter 
leursite a I'adresse 
•■.para/el .com. 



Un OS Amiga 
compatible 
MacOS ? 

L'editeur allemand Omega presentera d'ici a la fin 
de I'annee le logiciel cOS. cOS est un nouveau 
systeme d'exploitation pour plates-formes Power 
Pc et 680X0, 1 00% compatible avec MacOS 8. 
Selon l'editeur, cOS est capable de faire toumer 
quatre fois plus rapidement toutes les applica- 
tions du Mac, dispose d'un veritable multitache, 
benefice d'un Quicktime completement re-ecrit et 



n'occupe pas plus de 15 Mo sur le disque dur. Le 
minimum exige pour son installation est a peine 
un 68030 avec 1 Mo de Ram I Ses autres qualites 
sont la reconnaissance de plusieurs microproces- 
seurs montes en parallele, un systeme de securite 
digne d'Unix et la compatibility avec de nom- 
breux formats de disque. Impossible d'en savoir 
plus pour I'instant, mais de persistantes rumeurs 
laissent a penser que plusieurs constructeurs sont 
deja entres en contact avec Omega, notamment 
les ex-cloneurs de Power Mac ou encore Amiga 
inc. Au fait, le patron d'Omega n'est autre que 
Manfred Schmidt, ex-president d'Escom et ex- 
monsieur "j'ai rachete I'Amiga". 




Le Ceofox-one. 




Composition, un concept unique sur Rise Pc. 



Deja un clone du Psion series 5 ! 

Sorti depuis a peine un mois en France, I'ordinateur de 
poche Psion series 5 se voit deja copie ! Construit par I'an- 
glais Ceofox, le Ceofox-one est un clone parfait du dernier de 
Psion : microprocesseur Arm 7100 a 18,4 Mhz, systeme d'ex- 
ploitation Epoc32... Un clone parfait ? Pas tant que ca, 
puisque le Ceofox-one est meme plus puissant que le Psion 
S ! A I'interieur, sa Rom a ete portee a 8 Mo (au lieu de 6) et 
sa Ram est extensible a 16 Mo (au lieu de 8). Normal, 
puisque le Ceofox-one est livre avec une kyrielle duplica- 
tions supplementaires, tels des outils Internet (e-mail, fax, 
mais aussi un navigateur Web !) et des jeux (Echecs...). A 
i'exterieur, la resolution de I'ecran a ete portee a 640x320 

pixels (au lieu de 640x240), le connecteur d'extension est devenu Pcmcia (plus conventionnel) et le 
clavier dispose enfin d'un pave numerique. Ces quelques ameliorations ont un prix : la machine est 
plus imposante (1,7 centimetre de plus en largeur et 3,2 cm de plus en profondeur) et I'ecran n'est 
plus tactile (on passe desormais par un rectangle sensitif sur le clavier meme). Aucun prix francais n'est 
encore annonce. http://www.geofox.com/products/one/index.html. 



APPLICATION 



La Pao, le nouvel 
argument du Rise Pc 

Pendant bien longtemps, les machines Acorn ont ete considerees 
comme des ordinateurs surpuissants mais totalement denues de 
logiciels a la hauteur. Les moeurs risquent bien de changer du tout 
au tout grace a la Pao. Le Rise Pc dispose en effet desormais d'une 
suite spectaculaire dans le domaine. On y trouve deux logiciels de 
mise en page, Ovation et Impression, des outils de dessin vectoriel 
tel Artwork, du traitement d'image avec Photodesk (souvent prefere 
a Photoshop par les professionnels) et meme quelques utilitaires 
atypiques mais bien pratiques pour le traitement bitmap et vecto- 
riel (logiciel Composition). A noter que les developpeurs & Artwork 
sont aussi les auteurs du logiciel Corel xara. Les ventes en France 
decollent doucement, et la plupart des acheteurs actuels sont des 
professionnels de I'image et de la Pao. Un bon signe, Acorn s'oc- 
troie deja une grande partie du marche Pao en Belgique. 
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Organise par le Cuberflrts Club, MtagraphK et le cafe FIecIie d'Dr 




lleuendeurs, 
associations, 
partlculiErs... 
(Ions souhaltez 
presEntEr un logiciEl 
dissErtEr sur un 
thEmE. montrEr uos 
productions... 
lfliesitez pas a 
contacter 
Mtagraph'H. 



Renseignements 

UeLtagraphK.i. rue dcs IrLs. 

gi 180 St Germain Les flrpajons 

telEphone/fan 01 60 51 16 H 
email dgH @ deLtagraphn.com 
web www .deLtagraphK.com. 
iuuiiD.artotaL.com/LiEun/fLecheJitni. 
uiuiuurtotaLcom/cgbart 



Oil ? 

[ijhercafe fLschB d'Dr 

iD2 bis. rue dE BagnoLet. 75020 Paris 

Un anciEn hall dE gare rEhabilitE En cqbsr cafE 
altErnatif. Lieu dE rEncontrE rsputE dE 
crEatEiirs, dEUEloppEors Et productEiirs 
multimedia. 

Quand ? 

Le 12 Et 13 dECEmbrE iggy 

Quoi ? 

• b'Amiga show g? ssra aoant tout on saloo dE 
prisEntations non-stop = autour dun Ecran 
gEant. psndant toots la journEE. dES 
demonstrations dE logiciEls Et dss EHErcicES 
pratiques seront dEOEloppES par des 
intEroEnants do mondE Amiga. Parmi Les 
workshops ■ la rEalitE uLrtueLLe sur Amiga 
prEssntE par la flEchE d'Dr. L'installation dE 
LinoK sor Amiga presEntE par DrEam, Le 
montagE oidEO prESEnti par Mtagraph'H. Etc. 
He programmE complEt des prESEntations 
sEra pobliE dans DrEam nouEmbrE Et decEmbrE 
ainsi quE sur Ie sitE dE DEltagraph'H]. 

• BEndEZ-uous uirtuEls En UElEConfErEncE aoEC 
dES actEurs dE La scme intErnationalE 
[fabricants. constructEurs. organisations...]. 

■ (luElquES rEOEndEurs SEront EgalEmEnt 
prESEnts poor la usntE dE marJriEL Et dE 
LogiciEls. 

• Vendroit pErmsttra Enfin dE se rsstaorEr Et 
dE rEstEr EOEntoElLEmEnt assistEr aun 
spEctaclES Lnon-Amiga] qui ont Lieu chaqoE noit. 



Doss 



LaTeX 



A I'oppose des normes actuelles en matiere de traitement 
de texte, LaTeX, logiciel gratuit et disponible sur la 
plupart des plateformes, vous propose de creer des 
documents complexes et coherents. C'est le Wytiwyg 
(What you think is what you get, vous obtenez ce que 
vous pensez). 



Appele "systeme de formatage de texte", 
LaTeX est une petite merveille de logiciel qui 
permet de produire des documents de gran- 
de qualite. Besoin d'imprimer les etapes d'une equa- 
tion mathematique, une documentation technique 
avec ses schemas calibres ou tout simplement les 
600 pages d'un roman fleuve? LaTeX s'acquittera 
sans broncher des alignements hors norme, des 
numerotations multiples ou encore de la creation 
automatique des index ! Grace a lui, on obtient une 
qualite professionnelle avec un minimum d'efforts et 
ce, sans monopoliser toutes les ressources du syste- 
me ! Dans LaTeX, on ne se soucie que du texte a 
taper et non de son apparence finale. Le logiciel se 
charge de la mise en forme, afin d'obtenir un resul- 
tat d'une coherence et d'une qualite inegalable lors 
de I'impression. 
Un peu d'histoire 

Si on entendra le plus souvent parler de LaTeX, il 
faut savoir que le logiciel n'est en fait qu'une sur- 
couche du celebre TeX, lequel est aussi puissant que 
difficile d'acces. TeX fournit les principes de base, 
ainsi qu'un mecanisme complexe qui permet de 




rajouter de nouvelles fonctions a I'infini (via des 
macros). LaTeX est I'une des nombreuses extensions 
de TeX disponibles (on trouve egalement BibTeX 
pour la gestion des bibliographiques, Asm TeX pour 
les maths, etc.). Avant d'aller plus loin, precisons 
qu'il convient de prononcer "tek" et "latek" (car le X 
est en fait un ki grec) si on ne veut pas passer pour 
un debutant. 

TeX a ete ecrit par Donald E. Knuth et la premiere 
version est apparue en 1978. A I'origine, ce logiciel a 
ete cree pour permettre a des scientifiques de pro- 
duire facilement des documents comportant des for- 
mules complexes en utilisant de simples terminaux 
texte. C'est en 1982 qu'il acquit sa forme actuelle et 
definitive. TeX est non seulement connu (et recon- 
nu) pour sa puissance mais aussi pour I'absence 
quasi-totale de bogues (Knuth offrait meme de I'ar- 
gent a qui en decouvrait un). Pour sa part, I'exten- 
sion LaTeX a ete ecrite par Leslie Lamport et la der- 
niere version date de 1994. 
Principe de fonctionnement 
LaTeX est un systeme de mise en forme de docu- 
ments qui se charge de traduire un fichier de des- 
cription et de produire ensuite un fichier pret a etre 
imprime ; un peu comme pour un compilateur qui 
traduit un code source en un code objet. Dans la 
pratique, on fournit au logiciel un fichier Ascii conte- 



Document Paragraphs a , ararters 



Font 



Style 

normal 
rtaJinue 



: Courier 
'Helvetica 
QQQSH ur-as 
Symbol 'f ini-aiKnfflTi 



II) 



Effects — 
, Batro 

* Uiiilerimrrd 

. k«tc« 

* Eiqronmit 



1 r 



ThisisPaPyRuS 



Cancel 



Un classique : configurer ses polices. 

nant a la fois le corps du texte et des commandes 
indiquant comment le mettre en forme. II en ressort 
un fichier dans un format special (le Dvi, pour Devi- 
ce independent : format independant du periphe- 
rique) qu'il est possible de visualiser ou de transfor- 
mer en un fichier d'impression (le Postscript, par 
exemple). Le premier avantage est la repartition des 
differents stades de la production d'un document 
(ecriture du texte, mise en forme, puis impression). 
Chaque stade etant execute par une application dis- 
tincte, on evite ainsi de se retrouver dans une enor- 
me usine a gaz instable. 

Premier inconvenient, I'utilisateur ne peut savoir au 
moment de I'edition a quoi ressemblera le docu- 
ment imprime. Justement, la philosophie du logiciel 
est de decharger au maximum I'utilisateur de cette 
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Dossier 
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Went ensuite la mise en page. 



Puis I 'insertion de dessins. 



etape fastidieuse. LaTeX s'occupe tres bien tout seul 
de la mise en page moyennant quelques indications. 
Le resultat sera toujours impeccable grace a une 
vaste bibliotheque de feuilles de styles particuliere- 
ment soignee, procurant la certitude d'obtenir un 
document homogene. Et, quoiqu'il arrive, LaTeX 
s'accommodera sans mal des plus petites configura- 
tions. 

Mais revenons au fichier produit par LaTeX. Outre le 
corps du texte, on y trouve done des commandes de 
mise en page. Celles-ci precisent les differents types 
de textes presents dans le document, tels les titres, 
le corps du texte ou les citations. La procedure de 
presentation n'en devient que plus simple. II suffit, 
par exemple, d'indiquer que I'on ecrit un livre pour 
que LaTeX adapte en consequence tous les styles 
(justifications, tailles des titres, graisses des carac- 
teres, etc.). Le jour ou Ton souhaitera adapter la 
mise en page de notre document a celle d'un maga- 
zine, il n'y aura qu'une seule commande a changer ! 
Mieux, LaTeX ira meme jusqu'a elaborer tout seul 
une table des matieres. Et si I'on insere au dernier 
moment un chapitre supplemental, meme en 
plein milieu, la table des matieres se mettra a jour 
automatiquement ! Voici un exemple d'une lettre 
tapee sous un simple editeur de texte (genre Vi ou, 
mieux, Emacs) et destinee a etre mise en page sous 
LaTeX (a noter que I'on se sert rarement de LaTeX 
pour ecrire une simple lettre) : 

\documsntstyle { letter} 

\address {Chateau de Moulinsart \\ MXJLHsEART} 

\signature{S\'eraphin Lanpion} 

\begin{document} 

\begin{letter}{Le rVedacteur en chef de Dream, 

\\ 

16, rue de la fontaine au roi \\ 
PARIS} 

\opening {Monsieur, } 

Je vous eeris afin de vous fVeliciter pour le 
dossier sur \LaTeX\ paru dans le dernier numero. 
Celui-ci \'etait tr\'es catplet, Va tel point 
que je l'ai d\'ecoup\'e pour l'afficher en pos- 
ter dans ma chambre. 

Par ailleurs, je trouve l'auteur de ce dossier 
fantastique et e'est d' ailleurs pour pouvoir le 



lire avant tout le monde que j'ai d\'ecid\'e de 
m'abonner pour 10 ans Va Dream. 
Je ne saurais done que trop vous conseiller de 
doubler son salaire. 

\closing{Je vous prie d'agrVeer, Monsieur, ma 
formule de politesse. } 
\end{letter} 
\end{dccument} 

Reste ensuite a en faire un document imprimable, 
grace a la ligne de commande suivante (supposons 
que I'on ait 
appele le fichier 
precedent lam- 
pion .tex) : 
latex lam- 
pion, tex 



On pourra 
ensuite le visua- 
liser sous X, 
grace a la com- 
mande : 
xdvi lampion, 
dvi 



Orientation 


Paper Size 


Automatic 
Fallback Orientation 


Automatic 
Fallback Paper Size 


Portrait 
Scale 


A4 
Scale Base 


1 414 


Natural size 


Swap Landscape I 


Respect DSC 


| Variable Size 


Ignore EOF 


Watch F»e 


Antialias 


Apply Save Dismiss 




Impression et affichage Postscript. 



LaTeX et les images 



SI LaTeX ne poursuit pas du tout le meme but qu'un XPress ou qu'un 
XCIamation, il est en revanche tout a fait possible et meme courant d'inserer 
dans un document technique ou scientifique des images bitmap ou des figures 
vectorielles. LaTeX propose plusieurs modes destines a la conception de schemas, 
mais I'ideal pour ce genre de travaux consiste a utiliser le fameux Xfig (Dream 
n°41). Le module transfig de ce dernier exporte les figures sous de nombreux 
formats, dont I'Eps. Bien sur, nombre d'autres logiciels permettent la creation de 
figures vectorielles, comme par exemple Tgifet Tern (respectivement Dream n°43 
et 45). Une fois I'image creee par un logiciel annexe, il suffit pour I'inserer dans 
un document de la reduire a 10 cm de largeur et de la faire pivoter de 30 
degres, puis d'entrer les quelques lignes qui suivent (attention, figure.eps doit 
etre une image au format PostScript Encapsule) : 
\ \ begin(figure) 

\ epsfig{figure=figs/figure.eps,width=1 0cm,angle=30) 
\ captionfLegende de la figure} 
\ label(fig:epsfigure} 
\ end(figure) 

La commande \ caption permet de legender I'image et \ label la reference pour 
un usage ulterieur. Nous conseillons aux personnes interessees /'excellent livre 
The graphics companion disponible aupres de I'association CUTenberg. 
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Quand LaTeX devient ergonomique 



Pour ceux qui n'auront pas ete convaincus ou qui n'ont que de petits besoins en 
matiere de bureautique, il existe des surcouches graphiques comme LyX (teste 
dans Dream n°S8) ou Papyrus (pas encore utilisable mais prometteur). 
L'utilisateur a I'impression d'etre dans un veritable traitement de texte moderne 
et le programme genere tout seul les commandes LaTeX. L'interet de telles 
interfaces parait evident pour de petits travaux (une lettre, par exemple), mais 
les utiliser dans le cadre de documents volumineux ou scientifiques ferait perdre 
une grande part de son interet a LaTeX. LyX propose cependant un editeur 
interactif de formules mathematiques tres interessant. Mais le grand vainqueur 
toutes categories reste encore une fois Emacs, avec son mode majeur LaTeX et 
plusieurs packages accessoires. Citons les indispensables Auc TeX et font-latex 
qui permettent nombre d'automatisations et bien sur la compilation et la 
previsualisation directement depuis I'editeur. Enfin LaTeX ne serait pas utilisable 
s'il n'existait moult utilitaires destines a visualiser, transformer, et imprimer les 
documents cries, xdvi et ghostview font partie des distibutions LaTeX les plus 
utilisees, et on trouve sur le site ftp.lip6.fr des clones comme kdvi et gv, plus 
ergonomiques et souvent plus puissants. La peche aux archives est ouverte ! 



Comme on peut le constater en lisant le texte 
d'exemple, le document est structure en sections 
reperees par des marqueurs de debut begin{} et de 
fin end{}. Avant de commencer la saisie du texte 
proprement dit, il faut donner quelques indications 
a LaTeX. Sont done definis le type de document 
(ici, une lettre) ainsi que I'adresse et le nom de I'ex- 
pediteur. Apres avoir indique que I'on commencait 
la lettre (en mentionnant au passage les coordon- 
nees de I'expediteur), vient le texte proprement 
dit. Toutes les commandes LaTeX debutent par le 
symbole \ qui est done un symbole reserve. Tout 
autre mot est considere comme faisant partie inte- 
grante du texte et conserve done les styles prece- 
demment adoptes. Petite remarque : le document 
final ne presente qu'un seul paragraphe alors que 
le code source en comprend trois. En effet, on peut 
ajouter autant de sauts de ligne que desire, il n'y 
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This is an example of LyX. 

This is standard text. TpTe font is selectable. This is the "charter" font Default is 
"Utopia", which looks better, but is not available on this system (ADO. 
Here's some of what the math editor in LyX can do: 

fsn-^Yd* , Y (-»" J**1 . r 

* -z*X*) + C 
Or, for some more sophisticated-looking mathematics: 
0-FH p OfflCei))-*rV 1 ' p tX.ari)>-^0 
The best part is that it is easier to use the math editor than to typeset the TeX 
with an editor. You use, for most things, the same keystrokes. There is the menu to 
help you if you forget a symbol. And, you won't have to chase down errors like 
missing $s. 



jCanra 



Tres fort : I'ecriture d'equations mathematiques. 

aura toujours qu'un paragraphe car le caractere 
Ascii correspondant au retour chariot est considere 
comme un caractere normal et n'est pas interpreted 
Pour forcer LaTeX a revenir a la ligne il suffit d'utili- 
ser la commande \\. Loin d'etre saugrenue, cette 
fonctionnalite se revele tres pratique lors de la 
composition de documents plus structures, comme 
un livre par exemple. Enfin, on remarquera 
quelques caracteres bizarres en lieu et place des 
accents. La raison en est simple : les accents sont 
inconnus des utilisateurs de la langue de 
Shakespeare. Par consequent, LaTeX ne les recon- 
nait pas automatiquement (le jeu de caractere 
americain est code sur sept bits alors que le notre, 
I'lso 8859-1 Test sur huit). Bien sur, des filtres per- 
mettent de taper normalement le texte en utilisant 
les caracteres accentues du clavier francais et s'ar- 
rangent pour fournir a latex un fichier correct. La 
plupart des distributions de LaTeX (TeTeX, NTeX 
ou Gutenberg) permettent de preciser que le jeu 
de caracteres est francais mais n'etant pas installes 
par defaut sur tous les systemes, nous avons prefe- 
re utiliser la methode universelle. Si vous voulez 
vous affranchir de ce genre de probleme, utilisez 
un editeur intelligent comme Emacs, lequel se char- 
gera de mettre les accents automatiquement. 
A titre d'anecdote, signalons que la commande 
\latex permet d'inserer le logo LaTeX. Rigolo. 
Faire des maths avec LaTeX 
A tout seigneur tout honneur, LaTeX donne toute 
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Latex permet reellement de creer tous types de documents I 



Le resultat de notre exemple. 
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sa mesure lors de la redaction de documents 
scientifiques. Voyons done comment ecrire sim- 
plement une equation. Le mode mathematiques 
de LaleX est particulierement soigne et dispose 
d'une kyrielle de commandes, des plus simples 
aux plus esoteriques. Le principal avantage de 
LaTeX pour I'insertion de formules mathema- 
tiques est que I'utilisateur n'a pas a jongler entre 
divers programmes d'edition. En effet, avec la 
plupart des traitements de textes actuels, il est 
necessaire d'utiliser conjointement a I'application 
principale, un editeur d'equation, le plus souvent 
pilotable a la souris. joli mais peu pratique. Avec 
LaTeX, I'equation est entree un peu comme sur 
une calculatrice evoluee (genre Hp 48). Voici un 
exemple simple pour exprimer la linearite d'une 
integrale : 

\ document class {article} 

\ beg in {document} 

$$ 

\int_{a}"{b} ( \lambda f(t) + \mu 

g(t) ) dt = 

Uambda \int_{a}^{b} f(t) dt + 

\mu \int_{a}"{b} g(t) dt 

$$ 

\ end {document } 

Les $$ servent a entrer et sortir du mode mathe- 
matiques et la commande \int_{borne_inf} A 
{borne_sup} donne I'integrale entre borne_inf et 
borne_sup de ce qui suit. De plus, les lettres 
grecques sont obtenues en faisant preceder leur 
nom d'un signe "\". Enfin, les espaces sont pure- 
ment et simplement ignores, a I'instar des retours 
chariot. Attention : il est interdit de changer de 
paragraphe en mode mathematiques, sous peine 
d'obtenir une erreur a la compilation. Voici un 
autre exemple, illustrant la creation d'expressions 
sur plusieurs lignes : 

$$ 

\left\lbrace 

\begin{array} {1} 

x = 2x"{2}-3y+2z \\ 

y = 3y-2x~{3}-z/2 \\ 

z = 4x-2y+7z 

\end{array} 

\right . 

$$ 

On obtient, apres compilation, un systeme de 
trois equations a trois inconnues. Notons I'exis- 
tence d'Ams-LoTeX, une extension du logiciel 
pour les mathematiques. On tape sa formule 
presque comme sur calculatrice et LaTeX se char- 
ge tout seul de la mettre en forme. Saviez-vous, 
d'ailleurs, que la plupart des bouquins dedies aux 
differentes disciplines scientifiques (informatique 
y compris) sont ecrits en LaTeX ? Apres une 
periode d'adaptation peu evidente, la souplesse 
de cette methode de creation de documents 



scientifiques devient irremplacable (nombreux 
sont ceux qui "parlent" LaTeX couramment). 
Les tableaux 

II est de bon ton, dans la plupart des publicites 
pour traitements de textes, de vanter les merites 
du logiciel dans le domaine de la creation de 
tableaux. LaTeX n'est pas en reste et propose ici 
aussi plusieurs moyens de parvenir a de somp- 
tueux resultats assez facilement. Voici un 
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Preferez une imprimante Postscript. 



Imprimer un fichier 
LaTeX 

< 'n fichier au format Dvi, 
tel que le prot/uif LaTeX. 
petit etre facilement 
visualise a fecran. En 
revanche, son impression est 
plus delicate. Car. a moins 
tie disposer d'une 
imprimante compatible 
avec le Dvi (les plus cheres), 
on sera oblige de convertir 
le fichier dans un format 
plus standard, tel le Pel ou 
le Postscript. On utilisera 
a/ors respectivement Dvilj 
el Dvips, tons deux gratuits. 
A litre d'information. une 
utilisation serieuse de 
La TeX se congoit 
generalement avec une 
imprimante Postscript. 




The telfeX Guide Installation mid Maintenance 
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Standards, les documents Dvi sont visualisables sous Xwindow. 



Les concurrents de LaTeX 



Sur le meme creneau que LaTeX, on trouve Nroff, Troff, et Croff. Ces 
programmes sont moins souples et utilisent des commandes plus obscures. 
Neanmoins e'est avec ces logiciels que sont formatees les pages man auxquelles 
ont acces les utilisateurs d'Unix, les programmeurs devraient done se renseigner. 
Dans la gamme des traitements de textes dits modernes, les utilisateurs de Linux 
(LaTeX est disponible sur toutes les distributions de Linux) disposent de trois 
principaux logiciels : StarWriter, faisant partie de StarOffice (Dream n"45), 
ApplixWord, et WordPerfect. Le prometteur XAIIwrite est egalement tres attendu 
mais, dans tous les cas, nous sommes a des annees lumieres de la philosophie de 
TeX/LaTeX. Par ailleurs, le principal concurrent de LaTeX semble bien etre LaTeX 
3, lui-meme. C'est en tout cas I'impression que donne la lecture des 
specifications de cette nouvelle version. L'equipe de developpement pretend 
mime travailler sur leur propre interface graphique pour LaTeX, et rendre ainsi 
obsolete tout ce qui pouvait y ressembler jusqu'a present. A suivre... 
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De nombreux sites sont dedies a LaTex. 

exemple de tableau utilisant I'environnement 
tabular : 

\begin{tabular}[t]{|l|l|l|) \hline 

Mais & \rrulticolurrn{2}{c| | HDepenses} \\ \cline 

{2-3} 

& Cigarettes & Alcool \\ \hline \hline 

Septentare & 600 F & 400 F \\ \hline 

Octobre & 500 F & 700 F \\ \hline 

\end{ tabular} 

Certes, cela paraTt moins ergonomique que deux 
dies de souris dans un traitement de texte 
Wysiwig, mais une telle structure permet toutes 
les excentricites et remplace avantageusement un 
langage de macro-commandes. En effet, I'ajout 
ou la suppression d'un element entraine automa- 
tiquement le redimensionnement integral et 



Pour en sa voi r plus. 



Pour obtenir plus d'informations sur LaTeX, nous vous conseillons d'aller faire 

un tour sur le site http://www.loria.fr/tex. On y trouvera en partkulier le tres 

utile "LaTeX en 73 minutes" en version franfaise, ainsi que le manuel de 

Benjamin Bayart. A noter la presence de Gentle sur certaines distributions de 

TeX/LaTeX. Ce fichier permet de se familiariser avec LaTeX sans investir dans un 

bouquin ni avoir recours a Internet. Void egalement une liste de volumes tres 

interessants sur le sujet, disponibles chez Eyrolles ou a la boutique Le monde en 

tique (75) : 

Notice d'utilisation du style french par B. Caulk 

Making TeX work de Norman Walsh, chez O'Reilly & Associates 

LaTeX guide pratique par Christian Roland, aux editions Addison-Wesley 

Premiers pas en LaTeX d'Eric Cornells, pour les cahiers Cutenberg 

LaTeX user's guide and reference manual par L. Lamport, chez Addison-Wesley 

Le petit livre de TeX, R. Seroul, InterEditions. 

The TeXBook (5 volumes HI) la bible par I'auteur lui-meme, chez Addison-Wesley 

Enfin, on trouvera un bon nombre d'ouvrages d'initiation ou de 

perfectionnement en francais a I'adresse suivante : 

http://www. ens. fr/gut/livres. html 



LaTeX et le franqais 



A I'origine, LaTeX n'a pas ete pense pour 
/'exception cultulrelle mais plutot pour 
I'universalite. Pourtant, il est important que le 
programme soit en mesure d'interpreter 
correctement les commandes de maniere a 
respecter les regies de typographie, de ponctuation 
et de presentation en vigueur dans la langue 
francaise. Heureusement, LaTeX est constitue d'un 
noyau sur lequel viennent se greffer des extensions 
dont les usages sont varies. L'une d'entre elks se 
nomme french. Elle permet la production de 
documents en francais en inserant la commande 
suivante (juste apres la premiere ligne, dans notre 
exemple de lettre) : 
\ usepackage { f r ench } 

Signalons qu'il existe une association des 
utilisateurs de TeX en France. II s'agit de 
CUTenberg, qui fournit sous forme de disquettes, 
ou via Ftp, des distributions de LaTeX pour Mac, 
Pc et Unix. Ces distributions francisees sont 
relativement faciles a installer. Le style french et les 
autres extensions qui lui sont relatives sont deja 
configurees par defaut. Par ailleurs, cette 
association publie et expedie a ses adherents une 
lettre trimestrielle, ainsi que les "cahiers 
CUTenberg". Pour plus d'informations, on pourra 
contacter I'association a I'adresse e-mail 
gut@irisa.fr. 



automatique du tableau. Et I'insertion d'une ligne 
ou d'une colonne se fait le plus simplement du 
monde, en ajoutant la ligne ou la colonne a I'en- 
droit desire. La philosophic est toujours la 
meme : on passe quelques minutes a apprendre 
les commandes et quelques heures a les retenir. 
Une fois tout cela digere, on travaille beaucoup 
plus rapidement qu'avec un traitement de texte 
traditionnel. 

Des avantages inimaginables 
II est facile de reprocher a LaTeX son cote herme- 
tique. LaTeX est issu du monde Unix, et en 
emprunte la philosophie : un maximum de puis- 
sance avec tres peu d'exigence en matiere de res- 
sources systeme, au detriment, il est vrai, de in- 
terface minimaliste. Neanmoins, avec I'aide 
d'Emacs et de son mode majeur LaTeX, la creation 
de documents complexes devient pratiquement 
un plaisir... Indispensable ! A I'usage, on finit par 
ne plus pouvoir s'en passer : I'investissement est 
tres rapidement rentable en terme de temps, de 
qualite et de stabilite. Evidemment, son utilisation 
se justifie pleinement dans le cadre de documents 
volumineux ou specifiques (comme une these de 
sciences ou un livre technique). Mais le choix de 
LaTeX n'est pas non plus depourvu d'interet dans 
le cadre de la bureautique plus legere (lettres 
types, mailings, etc.). 

Cuillaume Cirard et Fred Pesch 
Remerciements a Nat Makarevitch 
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La demo exclusive de Pax 
imperia. L'incontournable jeu 
de strategic du moment. 



Cool edit pro, 1'equivalent 
d'une platine multi-effets 
a Dsp chez vous ! 
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Art effect 2 

I'Amiga a enfin un vrai Photoshop! 



Dix ans qu'on attendait pareil logiciel ! 
Grace a Art effect, I'Amiga sait retoucher 
les photos aussi simplement qu'un 
Macintosh... Si ce n'est mieux ! 






Ironie de I'histoire. Lorsque V Amiga 
est apparu, Commodore avait 
decide d'en faire une station gra- 
phique. Des pubs commencaient a 
passer dans les magazines specialises, 
des logiciels de Pao etaient develop- 
pes... Parmi eux, PhotoPaint etait un 
exemple du genre en matiere de 
retouche photo. Malheureusement, 
les developpeurs de ce fantastique 
logiciel furent debauches quelques 
mois plus tard par Adobe pour en 
reecrire une version Macintosh. 
Photoshop etait ne et aucune adapta- 
tion ne devait plus jamais paraitre sur 
Amiga. Jusqu'alors, les aficionados de 
la machine de Commodore dispo- 
saient de bien maigres outils pour 
retravailler leurs images : Adpro etait 
d'une ergonomie cauchemardesque 
et ImageFx d'une puissance toute 
relative. A la rigueur, Photogenics a su 
rendre quelques excellents services 
aux particuliers, mais les profession- 




Un exemple de caiques. 

nels ne s'y retrouvaient pas. 
Aujourd'hui, Art effect 2 renverse tota- 
lement la tendance ! 
Copie pour etre standard 

Edite par I'allemand Haage et 
Partners, Art effect 2 suit une philoso- 
phie simple : copier et ameliorer I'en- 
vironnement du standard Photoshop, 
pour ne pas que les utilisateurs per- 
dent leurs habitudes. Et force est de 
reconnaitre que le defi est plutot 
reussi, aussi bien au niveau de I'inter- 
face qu'au niveau des fonctions pro- 
posees. Toutes les notions de base y 
sont : les images ouvertes apparais- 
sent dans des fenetres, on travaille 
dessus a la souris comme on le ferait 
avec des outils manuels (pinceau, 
feutre, ciseaux, caique, palette, mais 
aussi lentille deformante, etc.) et on 
enregistre chacune d'elles dans n'im- 
porte lequel des formats de fichier 



que peut connaitre I'univers micro 
informatique. A ce propos, et tou- 
jours dans I'idee de ne pas reinventer 
la roue, Art effect ne propose la recon- 
naissance que d'un minimum de for- 
mats de fichiers en interne. Pour les 
autres, il se sert tout simplement des 
Datatypes (traducteurs freeware, 
abondamment proposes sur le CD- 
Rom de Dream) du Workbench. 
Des fonctions inedites 
Au-dela de I'utilisation basique d'un 
logiciel de retouche photo, Art effect 
propose des perspectives extraordi- 
naires. En tout premier lieu les 
masques. Dans ce genre de pro- 
grammes, il est habituel de ne tra- 
vailler que sur une portion de I'ima- 
ge. Par exemple pour appliquer un 
effet (genre plus flou, moins rouge) a 
un endroit precis. La selection de 
cette zone se traduit par I'application 
d'un masque sur le reste de I'image, 
un peu a la maniere d'un peintre qui 
utilise un pochoir. Visuellement, les 
zones temporairement ininteres- 
santes sont ici estompees de maniere 
tres nette. Au passage, on remarque 
que le logiciel dispose d'outils puis- 
sants en la matiere, telle la baguette 
magique dont la capacite a ne selec- 




Mis cote a cote, Photoshop et Art effect 2 trahissent une ressemblance pas vraiment anodine. 
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tionner qu'une tomate dans un sala- 
dier ou qu'un visage dans une foule 
est toujours impressionnante. Mais 
revenons a notre masque. Que diriez- 
vous d'un pochoir qui laisse quand 
meme passer la peinture sur le reste 
du dessin ? Une calamite ? He bien 
c'est ce que fait Art effect ! Mais de 
maniere incroyablement intelligente. 
Ici, le masque peut etre un motif 
dont les rainures laissent plus ou 
moins passer I'effet applique. Un 
exemple ? On applique un masque 




Plusieurs filtres simultanes. 

reprenant la texture du bois sur la 
totalite d'un billet de banque, on le 
bombarde a I'aerosol rose fluo (oui, 
on peut aussi dessiner avec Art 
effect), on retire le masque et on 
obtient un magnifique effet gra- 
phique I En I'occurrence, les masques 
sont de simples images en 256 
niveaux de gris, correspondant res- 
pectivement a 256 niveaux d'imper- 
meabilite. Autrement dit, il est pos- 
sible de realiser soi-meme n'importe 
quel masque ! Le systeme des 
couches (layers, en anglais) est un 
autre moyen pour melanger les pho- 
tos. II consiste a superposer plusieurs 
images et a leur assigner une valeur 
de transparence. 

Des filtres tres ergonomiques 
Mais le plus impressionnant dans ce 
genre de logiciel, reste les filtres 
excentriques que Ton peut appliquer 
a une image. Tout comme 
Photoshop, Art effect passe par des 
filtres externes, ce qui lui permet de 
voir son interet constamment renou- 
vele. Haage & Partners propose deja 
a son catalogue les Power effects, les- 
quels rivalisent avec les fameux Kai 
power tools (Kpt) du Macintosh. Mais 
pour I'heure, les 35 filtres fournis en 
standard avec Art effect permettent 
de realiser toutes les operations de 
base, ainsi que les plus farfelues : 
colorisations, reglages de nettete, 




Art effect 2 a absolument tout d'un Photoshop : filtres, couches, outils parametrables, palettes, etc. 



deformations a gogo (caricature, 
tourbillon, etc.), dispersions de pixels 
et autres effets de lumiere. L'usage 
de ceux-ci est encore une fois un 
savant melange de puissance et d'er- 
gonomie. Le filtre choisi, une fenetre 
apparait pour montrer I'effet attendu 
avant de I'appliquer. Cette fenetre 
s'accompagne de plusieurs jauges 
destinees a affiner les reglages et, 
chose merveilleuse, les changements 
effectues sont repercutes en temps 
reel sur la preview ! Mieux, on peut 
ouvrir autant de filtres que Ton veut 
a la fois et pour une meme portion 
d'image : chaque preview est reac- 
tualisee des qu'un autre filtre est exe- 
cute ! Et il est meme possible de 
changer completement d'image en 
cours de route ! Photoshop peut se 
rhabiller... 
Tres rapide 

Pour finir, nous avons compare les 
performances de Photoshop sous 
Shapeshifter (avec MacOS 7.6.1) et 
Art effect 2 sous AmigaOS 3. 1 avec la 
meme machine de test, un Amiga 
4000/60 dote d'une carte Cybervision 
64/3D et de 80 Mo de Ram (rappe- 
lons que Shapeshifter ne ralentit pas 
la machine bote). Le resultat est sans 
appel : Art effect 2 tourne environ 3 
fois plus vite que Photoshop. A ceci, 
mettons tout de meme un bemol : 
Art effect consomme plus de memoi- 



re que son concurrent (16 Mo vive- 
ment recommandes) et ne connait 
pas la gestion des palettes. En effet, 
impossible pour I'instant de sauve- 
garder une image autrement qu'en 
True color. Seul veritable petit 
defaut, en verite, car pour le reste, le 
logiciel tire dignement son epingle 
du jeu. Un incontournable, qu'on se 
le dise. 

Yann Serra 
Remerciements a Haage & Partners 



En hausse 
▲ Identique a Photoshop 
A Mieux que Photoshop 

En baisse 
T Pas de gestion de palettes 
Note 
• •**• 




L 'image peut etre decomposee en plusieurs couches. 
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Applixware 4.3 






Une suite bureautique performante, 
abordable et complete pour Linux. . . 
etonnant ! 
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Vous aimez les tableaux ? Vous 
aimerez Applix spread sheet. 

La bureautique est, historique- 
ment du moins, un point faible 
du monde Unix. Les outils sont 
soit difficiles d'acces et reserves a des 
specialistes (le tres puissant Tex- 
turing, par exemple), soit quasiment 
hors de prix pour le particulier. Mais 
Linux n'est pas Unix, ou plutot : les 
utilisateurs de Linux ne sont pas les 
utilisateurs habituels des systemes 
Unix. II existe done un marche pour 
les produits bureautiques peu chers et 
performants destines aux utilisateurs 
de Linux. Applixware entre parfaite- 
ment dans cette categorie. 
Garcon ! La carte s'il vous 
plait... 
De prime abord, Applixware a tout 



Les autres modules d'Applixware 



Pour ceux qui n'en ont pas assez, sachez qu 'Applixware 
permet egalement la creation de documents Html, 
directement dans le traitement de textes. A ce titre, le plus 
impressionnant concerne I'import de documents Html : les 
resultats sont des plus fideles : les liens fonctionnent 
toujours ! Tres puissant, le generateur de requite Sql 
permet d'interfacer Applixware avec une base de donnees 
tierce (PostgreSql, Sybase, Oracle, etc.). Quant a Applix 
builder, il meriterait a lui tout seul un article complet tant 
il est peformant : on peut facilement construire une 
application evoluee qui utilise elle-meme les modules 
d'Applix. Impressionnant I Le client mail n'est pas 
bouleversant mais e'est une solution a envisager lorsque 
I'on passe son temps dans un environnement bureautique. 



d'une usine a gaz : 220 Mo sur le 
disque au bas mot pour la suite 
complete, 10 Mo de Ram necessaires 
au demarrage du programme, 12 
Mo avec le traitement de textes 
ouvert, etc. Ceci dit, Applixware est 
rapide et impressionne par le 
nombre de ses fonctions : traitement 
de texte Wysiwyg (Applix word), 
tableur/grapheur (Applix spread- 
sheet), logiciel de dessin vectoriel et 
de presentation (Applix graphics), 
client mail (avec support Sendmail, 
Openmail et Pop3), generateur de 
requetes Sql, langage de macro evo- 
lue (Elf) et builder d'applications. A 
noter qu'il s'agit la de la version 
developpeur. La version Etudiant ne 
comporte pas le builder d'applica- 



tions, mais son prix defie toute 
concurrence (aux alentours de 500 
francs !). 
Une interface... Perfectible 

Non, ce n'est pas du Motif, ni de 
\'Openlook ou quelque autre toolkit 
standard qui est utilise ici. L'interface 
d'Applixware est proprietaire, ce qui 
est dommage car elle est, disons-le, 
assez peu attrayante. La chose est 
malheureusement difficilement per- 
fectible, les options de configura- 
tions etant des plus limitees. 
Qu'importe, cette suite obeit tout de 
meme a des standards etablis 
(menus deroulants, barres d'icones, 
etc.) et I'ensemble reste done intui- 
tif. Autre petit defaut genant : le 
support du clavier francais est relati- 
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Paragraphe 



Times 
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Pour forcer l'inteipretation de la constante, on peut utiHser le suffixe : 

F ou f pour une constante du type Boat 

L ou 1 pour une constante du type long double 

3. Le type carac tere 

Le type char permet de repres enter un unique caractere. 
a. constants de type c aracterc 

'f ouc'estun caractere imprimable ( 'A' '+' '$' ) 

"\xnn" ounnesrle code ASCII ducaracttre en hexadecimal ("10x41') 
XlnrT ou nn est le code ASCII du caractere en octal ( \)101' ) 



J 



Nota- 
tion 


Code Ascjj 
(hexa) 


Abbreviation 


Signification 


\a 


07 


BEL 


Signal sonore 


\b 


08 


BS 


Rerour arriere 


! M 


OC 


FF 


Sautdepage 


\n 


0A 


LF 


Saut de Egne 


\r 


0D 


CR 


Retour de charriot 


\« 


09 


HT 


T abulation horizontale 


\v 


0B 


VT 


Tabulation verticale 


\\ 


SC 


\ 




V 


zc 






i V 
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4. Declaration de variables 



t dc declaration 

Les instructions de declarations de variables de types de base sont de la forme : 
<type de base> <nom de variables [ = < constante d'initialisaQon> ] : 
examples : 



0.984 de ll.692pouces Paoe 1 de4G \&n> 



T~7n 



Un traitement de textes comme on aimerait en voir plus souvent. 
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Aide 



Une multitude de boites de dialogues 
bien pensees... 

vement bon mais les lettres accen- 
tuees ne s'affichent pas par defaut. 
Une table de caractere tres fournie 
est proposee pour compenser cette 
lacune. 

Applixword, un concentre de 
puissance 

Le coeur d'Applixware se trouve dans 
son traitement de texte, Applix Word. 
C'est un monstre de puissance, tres 
pratique a utiliser et qui permet de 
composer des documents complexes 
en toute simplicity, grace a tous les 
autres modules d'Applixware. Les 
fonctions d'Applix word n'ont rien a 
envier aux tenors du genre 
(Microsoft Word, Ami pro, 
Wordperfect). A titre d'exemple, la 
plupart des boites de dialogues peu- 
vent rester ouvertes, ce qui permet 
de ne pas avoir a utiliser tout le 
temps les menus deroulants. C'est le 
genre de details qui prend toute son 
importance au fur et a mesure de 
I'utilisation. En effet, I'agencement 
des menus deroulants est assez com- 
plique et on tatonne souvent avant 
de trouver telle ou telle commande. 
Les fonctions etendues concernent la 
correction orthographique (anglais 
ou allemand, mais aussi francais, que 
tout le monde se rassure), la creation 
de tableaux, de cadres ou de 
colonnes et, bien entendu, I'inser- 
tion d'images ou autres documents. 



Applix Spreadsheet : le 
temps reel en plus 

Le tableur d'Applixware est 
comparable au traitement de 
texte : complet et performant. 
II gere les feuilles multiples 
(avec onglets) et les feuilles de 
style, dispose de plus de 150 
fonctions predefinies (aux- 
quelles on pourra rajouter ses 
propres macros) et reste a la 
fois precis et rapide en matiere 
de calculs. Le grapheur n'est 
pas en reste avec une quinzaine 
de graphiques par defaut et la 
possibility d'utiliser des 
modeles externes (developpes 
avec Elf, on peut done creer 
n'importe quel type de gra- 
phique). Une fois encore, il 
s'agit la d'un module tout a fait 
comparable a ce qui se fait de 
mieux sous Windows. La grande 
innovation d'Applix 
spreadsheet concerne sa capaci- 
te a mettre a jour les tableaux 
en temps reel grace au Rts (Real 
time sql). La plupart des tableurs pro- 
posent une solution similaire mais 
Applixware est une des rares solutions 
veritablement utilisables. 
Applix graphics : la petite 
faiblesse qui ne vous perdra pas 
A I'instar de Star office (teste le mois 
dernier dans Dream) c'est certaine- 
ment le module de dessin vectoriel et 
de presentation qui peche le plus. 
Certes, les operations de base sont 
presentes, mais on- reste bien loin des 
capacites d'un Corel draw. Mais bon, 
Applix graphics peut tout de meme 
rendre quelques bons services. Une 
bibliotheque de cliparts (de bof a pas 
mal du tout) est proposee pour les 
moins artistes d'entre nous. 
Documents complexes 
Contrairement a la concurrence, les 
echanges dynamiques entre applica- 
tions sont rapides et incroyablement 
stables sous Applixware. Par exemple, 
on peut facilement creer des docu- 
ments de plusieurs centaines de pages 
incorporant des dizaines d'illustrations 
et des tables modifiees constamment 
en temps reel, tout ceci en conservant 
une vitesse et un contort de travail 
excellents en tous points. Et, c'est rare, 
sans aucun plantage, meme apres plu- 
sieurs heures de travail I Certes, le sys- 
teme y est sans doute pour beaucoup 
(on vous le repete souvent : Linux est 
stable, incomparablement stable !). Le 



format d'impression par defaut suit la 
tradition Unix (qui a su emprunter au 
Macintosh son seul interet) : c'est du 
Postscript. Choscript sera done encore 
une fois I'allie de I'utilisateur. Applix 
n'a pas voulu reinventer la roue ou 
faire dans le 100% proprietaire (pour 
preuve : le format des fichiers d'applix 
est en Ascii) et c'est tant mieux ! 
Concernant I'ouverture vers I'exte- 
rieur, Applixware est distribue avec une 
floppee de filtres d'import-export. Les 
performances dans le domaine restent 
tout de meme perfectibles. En particu- 
lier en ce qui concerne la conversion 
d'un dessin vectoriel en une image 
bitmap. Mais qu'on ne s'y trompe 
pas, Applixware est une suite bureau- 
tique tres haut de gamme. Si les docu- 
ments longs et complexes sont une 
habitude, Applixware est I'outil qu'il 
vous faut I 

Fred Pesch 



Appl ixwa re 4.3 



En hausse 
▲ Applix word et Applix 
spreadsheet 

A La stabilite et la coherence de 
I 'ensemble 

A Les liens entre applications : du 
jamais vu ! 

A C'est le top pour la bureautique 
avancee 

En baisse 

▼ Les ressources utilisees 

▼ L'interface peu attrayante 

▼ Les filtres d 'import/ 'export 

▼ Le support du clavier francais 

Note 
• •*•• 
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Le dessin vectoriel selon Applix... Sympa mais perfectible. 
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Magic... Magique ? 



Depuis I 'arret d'activite de la societe Atari, le 
systeme d 'exploitation des ordinateurs du meme 
nom a cesse d'evoluer. Heureusement, Magic est la 
pour reajuster le niveau. 



Magic est un systeme d'exploi- 
tation pour machines Atari 
qui vient remplacer le Tos. II 
comprend toutes les couches basses du 
systeme (le noyau), a savoir le Cemdos, 
le Bios et le Xbios, mais aussi les rou- 
tines graphiques essentielles, telles 
qu'Aes et Vdi. Qui dit remplacement, 
dit amelioration. Et force est de recon- 
naitre que Magic est bien loin d'etre 
decevant a ce sujet. Non seulement les 
logiciels se mettent a tourner beau- 
coup plus rapidement mais, en plus, ils 
tournent meme en multitache preemp- 
tif ! 

Le multitache et les performances 
La gestion du multitache est la partie 



• Et Mint ? 

Mint est un autre 

systeme mnltiliii he 

pour Atari. 

Xenn mains, il reste 

mains perform/in f 

et beaucoup plus 

diffktk >i mstaiki 

que Magic. 
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Enfin du vrai multitache sur Atari ! 
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d'un systeme d'exploitation qui permet 
de lancer, et surtout de faire tourner, 
en meme temps plusieurs applications. 
Sous Tos, cette technique est inexistan- 
te. Au mieux, il est possible de faire 
cohabiter plusieurs logiciels en memoi- 
re, grace a I'utilitaire Twist 2, mais e'est 
un leurre : une seule tache au maxi- 




fl... 



Un bureau configure a outrance. 



Les taches peuvent etres iconifiees. 

mum est active. Les autres sont en 
"sommeil". La version preemptive du 
multitache indique que e'est le systeme 
qui decide de la repartition du temps 
de calcul entre chaque programme. Ce 
type de multitache est plus performant 
et plus stable que le multitache dit 
"cooperatif", dans lequel chacun des 
programmes est maitre de I'ordinateur 
a tour de role. Dans ce cas, il suffit que 
I'un d'eux plante pour que tout le sys- 
teme ne soit plus operationnel. Pas ter- 
rible. 

L interface graphique 
La partie Aes/Vdi a elle aussi ete reecri- 
te pour pouvoir fonctionner en multi- 
tache. Elle reprend le principe des rou- 
tines Xaes du MultiTos (seul essai de 
systeme multitache par Atari) qui per- 
mettent, par exemple, d'iconifier une 
fenetre. Le bureau de I'Atari ne pou- 
vant pas fonctionner en multitache (les 
programmeurs de I'epoque n'avaient 
pas prevu cette possibility et ont mal- 
heureusement verrouille leur systeme), 
Magic est livre avec un nouveau 
bureau : Magxdesk. Tres agreable a uti- 
lises il prend en compte toutes les 
nouvelles possibilites de Magic. On 
peut passer d'une application a I'autre 
avec la combinaison de touches Ctrl- 
Alt-Tab (tiens, comme sous Windows...) 
ou voir la liste des applications avec 
Ctrl-Alt-Esc. Chaque application 7bs est 
desormais lancee dans une fenetre (et 



non plus en plein ecran), ce qui permet 
d'atteindre facilement un autre pro- 
gramme. Mieux, il est possible de 
reunir les outils les plus utilises au sein 
d'un menu immediatement accessible. 
Seul reproche : I'utilisateur doit s'adap- 
ter aux raccourcis claviers par defaut, 
car il n'est pas possible de les modifier. 
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On visualise les taches dans I'unite U:. 

Des ajouts essentiels 

Parmi les principales innovations, on 
notera egalement I'apparition d'une 
unite de disque virtuelle dite "unifiee". 
"U :" contient la liste de tous les pro- 
grammes en cours d'execution, de 
tous les pilotes de peripheriques, de 
tous les canaux utilises et de toutes les 
zones de memoire partagees. De 
meme, la gestion des disques a ete 
amelioree. II est desormais possible 
d'utiliser plusieurs types de formatages 
avec un seul pilote ainsi que de lire et 
ecrire des noms longs dans les reper- 
toires. A ce sujet, Magic est compatible 
avec la table d'allocation des fichiers 
(Vfat) de Windows 95. 
Au final, Magic est le systeme que tout 
utilisateur de compatible Atari se doit 
de posseder. Un systeme moderne qui 
donne un nouvel elan a nos machines. 
David Cure - cure@cnam.fr 



Magic 



En hausse 

▲ Veritable multitache 
A 100% compatible Tos 

▲ Tres stable 

En baisse 
T Impossible de changer les 
raccourcis clavier 

Note 
• •** 
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Dans la serie des gadgets qui ne 
servent a rien et prennent 
enormement de temps Cpu, 
Gr-monitor est des plus 
indispensables ! 

Nous avons sous Linux une 
quantite a peine chiffrable de 
moniteurs de charge Cpu, 
d'occupation memoire ou encore des 
processus actifs... Tout administrateur 
se doit d'en avoir en permanence un 
sur son ecran pour veiller a ce que 
tout baigne dans I'huile. Gr-monitor 
en est un, mais concu surtout pour 
etre amusant. 
C'est du Mesa 

Cr-monitor n'affiche pas une vulgaire 
barre 2D comme tout le monde. La, 
c'est sous Mesa, en 3D facon 
"Manhattan". Chaque processus est 
represents par quatre colonnes cor- 
respondent respectivement au temps 
total d'execution, a la memoire occu- 
pee, a la taille residence en memoire 
vive et a la charge Cpu. C'est beau et 



meme tres utile. Le hie, c'est qu'il 
s'agit d'une application 3D et, en 
tant que telle, elle n'economise pas 
du tout le temps machine. Un moni- 
teur de processus qui prend plus de 
ressources que n'importe quelle autre 
application active, voila qui est fort ! 
Realite virtuelle 

Cr-monitor ne se contente pas d'affi- 
cher. On peut se balader librement 
parmi les building, zoomer, tourner 
autour, choisir entre differents types 
d'affichage, activer ou desactiver 
I'eclairage, etc. II ne manque que le 
support pour un casque de realite vir- 
tuelle ! En plus des options standards 
pour une application X1 1 (geometrie, 
couleurs, etc.) Gr-monitor possede 
quelques innovations. On peut ainsi 
lui demander de lire les donnees sur 
son entree standard, ce qui rend pos- 
sibles d'autres utilisations que I'affi- 
chage des processus. La presentation 
est assez finement parametrabe et Cr- 
monitor peut aussi travailler a distance 
(tourner sur une machine tout en affi- 
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Nedit 4.0.3 
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Nedit est un editeur de textes pour 
X- Window, il se place en 
concurrent direct de Xemacs. 

Au contraire de la plupart des 
editeurs de textes sous Unix, 
Nedit est entierement gra- 
phique et son premier but est d'etre 
conforme (tant au point de vue look 
qu'au point de vue menus et raccour- 
cis clavier) a ce qui se fait sous 
Windows. Nedit est a la fois simple 
d'emploi et rapide : inutile d'attraper 
des crampes dans les doigts pour 
enregistrer votre travail ; un simple 
ctrl-s suffit, comme sous Mac ou 
Windows. Par ailleurs, cet editeur se 
presente sous la forme d'un unique 
executable, d'un fichier de documen- 
tation, et d'une man page. II suffit 
done pour le lancer, de taper "nedit" 
dans un xterm, et le tour est joue I De 
plus, Nedit fournit tout ce que I'on 
peut attendre d'un editeur de textes 
puissant mais ergonomique, a savoir : 



blocs rectangulaires, aide en ligne, 
multi-fenetrages, undo multiple, cou- 
per/copier/coller avec d'autres appli- 
cations X Window et, qui plus est, 
toutes les operations peuvent etre 
accomplies en utilisant la souris ou le 
clavier. 
Le top ! 

II s'agit aussi d'un editeur de reve 
pour le programmeur : indentation 
automatique, puissantes macros avec 
mode apprentissage (et non pas un 
langage batard et hypercomplexe), 
colorisation automatique des com- 
mandes et mot-cles pour plusieurs 
langages de programmation, filtrage 
tout aussi automatique de la sortie du 
compilateur, gestion des tags Unix, 
verification des parentheses, etc. Pour 
les utilisateurs confirmes, Nedit est 
base sur Motif et utilise done intense- 
ment les ressources (notez bien que 
la plupart des options de configura- 
tion restent toutefois accessibles par 
menus dans le programme). Pour 




Un moniteur Hi-tech. 

chant les statistiques d'une autre). 
Voila qui resout partiellement le pro- 
bleme du temps machine consomme. 
Enfin, I'option "rotate", dans laquelle 
I'affichage tourne en permanence est 
tout simplement spectaculaire ! 

jakub Zimmerman 



G r-monitor 


En hausse 


▲ Beau 


▲ Tres parametrable 


▲ Simplement genial 


En baisse 


T // faut la rapidite d'un Alpha ! 


Note 


**•• 



finir, Nedit est gra- 

tuit, une version 

compilee pour 

Linux et ne necessi- 

tant pas Motif est 

d'ailleurs fournie 

sur le CD-Rom de 

ce mois-ci. 

Contrairement a 

Xemacs, qui peut 

meme faire office 

de navigateur web, Un ^rieux concurrent pour Emacs. 

Nedit ne fait que de I'edition de 
textes (pas de mail ni de news) mais il 
le fait bien, est assez leger et consom- 
me peu de memoire. Un must ! 

Guillaume Girard 



Nedit 
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En hausse 
Entierement graphique 
Tres complet 

Adapte au programmeur 
Consomme peu de memoire 

En baisse 
Rien I 

Note 
• •••* 
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Mcp 1.30 

la patcheur ultime ? 



Un seule instruction au demurrage pour configurer tout 
le systeme en mains d'une seconde ! En plus, Mcp 
ameliore meme le Worbench ! 



-II- 



C 



'ommodore avait prevu que 
I'utilisateur aimerait personna- 

Uiser son environnement de 
travail. Et c'est en ce sens que furent 
creees les commodites. II s'agit de 
petits utilitaires que Ton glisse dans le 
tiroir de demarrage (WBStartup) pour 
agrementer le Workbench. 
Fonctionnant en tache de fond, ceux- 
ci promulguent une horloge de titre, 
un deplacement plus pratique des 
fenetres, une acceleration calculee de 
la souris, etc. Avec le temps, bon 
nombre d'ameliorations ont ete por- 
tees aux autres systemes et, pour etre 
a jour, I'AmigaYste n'avait d'autre 
choix que de multiplier les commodi- 
tes. Seul probleme : cet amas d'utili- 
taires a vite fait de polluer la memoire 
libre de I'ordinateur ainsi que sa Vites- 
se de calcul. Sans compter que de 
nombreux utilitaires souvent incom- 
patibles entre eux peuvent entrainer 
un plantage plus ou moins rapide de 
la machine. Heureusement, Mcp est 
arrive. 
L ideal 

La philosophie de Mcp est d'abord de 
reunir en un seul utilitaire tous les 



outils que Ton pourrait rajouter au 
systeme pour I'ameliorer. Qu'il s'agis- 
se d'une horloge de titre ou d'une 
nouvelle routine d'affichage. Mais 
Mcp ne se limite pas aux seules com- 
modites. Dans I'optique de standardi- 
ser un maximum de choses, le logiciel 
se charge meme d'installer automati- 
quement la majeure partie des para- 
metres du systeme. Des lors, il suffit 
d'une seule instruction pour initialiser 



titre. II est a tout moment possible 
d'obtenir de I'aide sur n'importe quel 
patch et I'interface s'avere des plus 
intuitives. Grace a {'utilisation des 
routines graphiques Mui, le 
Drag'n'drop est souvent possible. 
Viennent ensuite les listes de para- 
metres, contenant tous les assigns du 
systeme, tous les raccourcis clavier, 
tous les alias, tous les programmes 
devant reconnaitre des donnees com- 
pressees avec Powerpacker, etc. 
Exhaustif I Pour finir, cette version 
1.30 de Mcp propose un promoteur 
renove. Ce dernier permet de patcher 
n'importe quelle application pour 
qu'elle ouvre son ecran dans un 
mode graphique bien determine. Tres 
utile aux possesseurs de moniteurs 
Vga qui ne peuvent pas lancer de 
jeux en modes Pal et Ntsc. 





Mcp, I'ideal pour configurer au maximum son systeme. 



Liste des ecrans dans un menu. 

en moins d'une seconde toutes les 
commandes Assign, tous les patchs et 
toutes les commodites. On en a enfin 
fini avec ces scripts de demarrage qui 
mesurent 30 Km de long ! Du coup, 
I'Amiga boote d'une maniere incroya- 
blement rapide. Mieux : comme on 
n'utilise plus qu'un seul logiciel, il n'y 
a plus de probleme d'incompatibilite 
et I'occupation memoire est optimisee 
pour liberer un maximum d'espace ! 
Une configuration tres evoluee 
Si tous les patchs de Mcp tournent en 
tache de fond sans force- 
ment se faire remarquer, 
I'utilisateur pourra tout 
de meme agir sur une 
preference incroyable- 
ment complete pour 
parametrer son systeme. 
En tout premier lieu, 
celle-ci permet d'activer 
ou non 66 patchs, allant 
de I'economiseur d'ecran 
graduel a la configuration 
du microprocesseur, tout 
en passant par un cache 
des polices de caracteres, 
le deplacement opaque 
des fenetres, I'accelera- 
tion de certaines routines 
ou encore I'horloge de 



Tous les assign d'un coup ! 



Optimisation a tous les etages 

Nous I'avions evoque dans notre 
rubrique En pratique de Dream n°43 
(Un Workbench plus joli) : Mcp est un 
utilitaire indispensable qui sait au 
mieux optimiser le Workbench I Cette 
nouvelle version 1.30 ajoute encore 
d'autres fonctions essentielles, tel que 
copier/coller n'importe quel texte 
affiche a I'ecran (meme dans un des- 
sin en couleur), changer la taille de 
n'importe quel bouton du 
Workbench, rendre possible les carac- 
teres allemands, etc. 
Un must. A noter que la version 1 .31 
de Mcp est pour I'instant une version 
de test, plus performante mais moins 
stable. 

Yann Serra 



Mcp 1.30 



En hausse 
A Tous les patchs en une seule 
commande 

A Configuration intuitive 
▲ Rend le Workbench optimal 

En baisse 
T Rien I 

Note 
• **•• 
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Aniplayer 



Avec I'arrivee de la version 1.18 
a" Aniplayer, la lecture des fichiers 
videos au format Quictime et Avi 
est enfin possible ! 

Pour pouvoir utiliser ce lecteur 
video, il faudra disposer d'au 
moins un 68030. Aniplayer 
saura egalement utiliser le Dsp d'un 
Falcon pour lire plus rapidement les 
videos compressees selon la methode 
Cinepak. Le logiciel reconnait tous les 
modes graphiques, mais il est le plus 
I'aise, et surtout plus rapide, avec le 
mode True color du Falcon ou de 
quelque autre carte graphique pour 
Tt. 

La configuration 

L'interface d'Aniplayer est entiere- 
ment realisee sous Gem, ce qui ne 
depaysera pas les utilisateurs. Les 
options sont nombreuses et permet- 
tent de regler precisement la fluidite 
de I'animation video : utilisation ou 
non du Dsp, affichage plus ou moins 



-ft 





Quicktime sur Atari ! 

differe des images, presence ou non 
du son, nombre d'images par secon- 
de, affichage dans une fenetre ou en 
plein ecran, etc. Neanmoins, on 
regrette que certaines options ne 
s'activent pas automatiquement, sans 
que I'on ait a les configurer manuelle- 
ment. Par exemple, Aniplayer pourrait 
reconnaitre et utiliser tout seul le Dsp 
s'il est present. 
Les plus 

Outre le fait de jouer les animations, 
AniPlay permet quelques petites 



manipulations des plus sympathiques 
sur celles-ci. On peut ainsi realiser des 
slide-show des differentes animations 
ou extraire une image. Enfin, 
Aniplayer est tres souple puisqu'il sup- 
porte le multitache (sous Magic et 
multiTos), d'etre mis en accessoire (en 
le renommant en .ace), de changer 
d'animation juste en cliquant sur son 
nom et d'etre pilote par un autre pro- 
gramme. Le resultat est veritablement 
impressionnant : il s'agit du lecteur 
video le plus rapide sur Atari. Un seul 
regret : il ne reconnait pas la com- 
pression Intel Indeo. 

David Cure - cure@cnam.fr 



Aniplayer 1.18 



En hausse 
▲ Tres rapide 
A Tres souple 

En baisse 
TN'uf/7/se pas automatiquement le 
Dsp 

TNe reconnait pas I'lntel Indeo 
Note 
• •*• 
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3 Rue Gallean 06000 NICE 
Tel/Fax: 04.93.80.71.55 



PROMO DU MOIS : 
Lecteur DD A1 200 Int 200f 
CDRom achete = 4 CD * offert 



AMIGA 1200 




Carte Memoire OMo 


390f 


Blizzard 1230 IV OMo 


890f 


Blizzard 1260 OMo 


3150f 


Module SCSI-2 


600f 


PPC603e175 sans 68k cpu scsi 


2990f 


PPC603e+200 sans 68k cpu scsi 


3990f 


PPC603e1 75-68030/50 


3390f 


PPC603e+200-68040/40 scsi 


4690f 


PPC603e+200-68060/50 scsi 


6290f 


AMIGA 4000 




Cyberstorm MK-III 60/50 OMo 


3890f 


Module Fast SCSI-2 


600f 


Cybervision 64 / 3D 4Mo 


1490f 


Scandoubleur 


600f 


PPC604e1 50-68040/40 scsi 


5490f 


PPC604e1 50-68060/50 scsi 


7290f 


PPC604e200-68040/40 scsi 


7190f 


PPC604e200-68060/50 scsi 


8890f 


PPC604e150 sans 68k cpu scsi 


4790f 


PPC604e200 sans 68k cpu scsi 


6490f 


AMIGA 2000 




Blizzard 2060 scsi 


3890f 


Blizzard 2040 ERC scsi 


2390f 


PPC604e150 sans 68k cpu uwscsi 


4990f 


PPC604e200 sans 68k cpu uwscsi 


6690f 


PPC604e1 50-40/40 et 60/50 5890f 


- 7290f 


PPC604e200-40/40 et 60/50 7290f 


- 8990f 


Pour les Upgrades veuillez nous contacter 


Rom 3.1 500/600/2000 


499f 


Rom 3.1 1200/3000/4000 


599f 


Rom sans Dk et Manuel 


-150f 



FRAIS DE PORT : 
CD/jeux/Logiciel : 35f 
Carte/HD/Mem : 60f 
Ecran: 14" 150f 

17" 200f 
Tour: 100f 



MEMOIRE / COPROCESSEUR 

Coprocesseur PGA 50Mhz 399f 

SIMM 32 bits 4Mo 60ns 1 50f 

SIMM 32 bits 8Mo 60ns 260f 

SIMM 32 bits 16Mo60ns 490f 

SIMM 32 bits 32Mo 60ns 990f 

Disque Dur 1.2 Go IDE 1190f 

DisqueDur2.5Go IDE 1490f 

Disque Dur 2 GO SCSI 2390f 
CD Rom 8x IDE Interne 590f 

CD Rom 16x IDE Interne (5) 690f 

DIVERS 

Lecteur HD 1 .76Mo interne Tour (4) 549f 

Lecteur HD 1 .76Mo Externe 600f 

Souris Wizard 120f 

Cable 2.5/2.5/3.5 ou 2.5/3.5/3.5 (6) 100f 

TourMicronikA1200(1) 1190f 
Alim MicronikTour A1200(2) 449f 

Boitier Clavier A1200 (3) 390f 

Interface clavier PC 380f 

Scsi slot pour tour 1 99f 

Carte Zorro II Micronik 1 590f 

Carte Zorro III Micronik 3190f 
Video slot pour ZII/ZIII 500f 

1+2+3+Power Adaptateur+Port 1990f 
Idem dessus +4+5+6+Aminet 16 et 17 3390f 

Tour Micronik A4000 PCI 2490f 

Moniteur M1438 14" 2290f 

Tablette Wacom Artpad 2 1 290f 
Digitaliseur Megalosound 299f 

Pad Competition Pro 149f 

Burn It (va) Gravage CD 690f 

Pour les pieces detachees veuillez nous contacter 



LOGICIELS 

Wordworth 6 (vf) 499f 

Turboprint 5 (vf) 440f 

I Browse (va) 249f 

Miama V2 (va) 349f 

Directory Opus 5 Magellan (va) 480f 

Distant Suns v4. 2 (va) 1 99f 

pOS Pre-Release 160f 

Aminet 15,16,17,18,19.20,21 75f 

Aminetset1,2 150f 

Aminet set 3, 4, 5 199f 

Geeks Gadgets ADE 95f 

Geek Gadgets 2 ADE II 120f 

Amiga Tools 6,7 CD 120f 

Amiga Developer CD 95f 

Mods Anthology 219f 

Colonisation (va) 199f 

Blitz tennis (va) 129f 

Sens. World Soccer 96/97 1 99f 

Sens. World Soccer Upgrade 129f 

Pinball Fantasies AGA 99f 

Mega Typhoon - PGA Tour Plus 1 49f 

Capital Punishment - Jet Pilot 1 99f 

Theme Park AGA/ECS 1 49f 

Railroad Tycoon - Silent Service II 149f 

A320 Airbus II - F15 Strike Eagle II 149f 

Desert Strike - Fifa 1 29f 

Chaos engine 2 AGA/ECS 1 99f 

Burnout - Tiny Troops 1 99f 

Flying High Dk/CD 1 99f 

Alien Breed 2 249f 

Flight of the Amazon Queen (va) 199f 

Hidden Truth CD 199f 

Trapped Dk/CD - Slamtilt AGA 1 49f 

Trapped 2 CD 199f 

AkiraCD32 149f 

PGA Tour golf CD32 99f 

Nemac IV CDRom / Legends CD32 1 80f 

Pinball Illusions CDRom 99f 

" Animatic / Net News Offline CDRom 49f 

* Textures / Super Autos CDRom 49f 
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Tn image 



Unix est depuis toujours le systeme par excellence de 
I'imagerie professionnelle et tcientiflque... Encore nous 
faut-ll un logiciel performant et pas trop rulneux ! 







Tn image n'est pas un concur- 
rent du tres attendu Gimp. Si 
on souhaite tripoter des pho- 
tos, egayer des pages Html ou prepa- 
rer des presentations d'enfer, autant 
aller voir ailleurs ! Tn image n'est pas 
fait pour cela. Son domaine est I'ex- 
ploitation d'images scientifiques. II 




Un veritable laboratoire. 

est clairement oriente dans cette 
direction. On ne trouvera done pas 
de quoi faire des degrades ou autre 
filtre artistique. En revanche, ceux 
qui veulent travailler "serieusement" 
auront du pain sur la planche. 
L' import /ex port 

Tn image supporte tous les formats 
usuels d'images bitmap (Jpeg, Cif, 
Tiff, etc.) ainsi qu'un format pure- 
ment Ascii, destine a faciliter les 
echanges avec des logiciels de traite- 
ment externes. Dans les laboratoires 
de recherche, on fait du Fortran, et 
ne leur demandez pas de savoir relire 
une image Ipeg ! Le logiciel com- 
prend egalement un module d'acqui- 
sition pour exploiter des scanners, 
des phosphore-imagers et autres 
rnateriels d'acquisition. Le nombre 
de bits par plan est librement 
reglable entre 1 et 32. Une bonne 
surprise est aussi le support de I'im- 
pression en Pel, en plus de I'obliga- 
toire Postscript. D'accord, cela ne sert 
pas a grand-chose etant donne que 
les utilisateurs de Linux possedent 
d'emblee Chostscript, mais il est bon 
de savoir que e'est la. Enfin, signa- 
lons que Tn image travaille aussi bien 



en Rgb (rouge, vert, bleu) qu'en 
Cymk (cyan, jaune, magenta, noir). 
L'interface 

Tn image utilise Motif, il est dispo- 
nible en version statique et dyna- 
mique. Chacun pourra done I'utiliser. 
Nous ne I'avons pas teste avec Lesstif, 
mais il est fort probable que cela 
marcherait, etant donne la simplicite 
de l'interface (et I'etat d'avancement 
de Lesstif). L'interface, justement, est 
originale : il n'y a qu'une seule 
fenetre ou apparaissent pele-mele 
toutes les images chargees. Au 
debut, on a quelque mal a s'y retrou- 
ver mais I'efficacite est la, des qu'il 
s'agit d'analyser, par exemple, deux 
cliches issus d'une meme experience. 
La zone d'etat affiche en permanence 
des informations sur le point qui se 
trouve sous le curseur de la souris 
(coordonnees, composantes, intensi- 
te...). De maniere generale, l'interfa- 
ce est tres sobre et pas toujours tres 
intuitive, mais elle demeure incontes- 
tablement efficace. Apres tout, elle 
n'est pas la pour faire joli. 
L'edition 

Tn image propose quelques outils de 
dessin, destines principalement a 
annoter les images, ajouter des 
legendes et autres commentaires. On 
retrouve les outils d'un programme 



^ 



de dessin basique, comme le trace a 
main leve, les droites, cercles et 
autres figures geometriques, la saisie 
de texte, le spray, I'encadrement etc. 
Le couper/copier/coller est aussi 
sommaire puisqu'on ne dispose pas 
des options avancees comme le 
mixage de blocs. Utiliser Tn image en 
tant que logiciel de dessin est done 
certes possible, mais vivement 
deconseille dans la mesure ou I'on ne 
dispose vraiment que du strict mini- 
mum. 

Le traitement 

On touche ici le plus impressionnant 
des potentiels de Tn image. Le pro- 
gramme propose des fonctions telles 
que la mesure des distances ou des 
angles, la densitometrie, les statis- 
tiques, mais surtout des outils de bas 
niveau comme la transformee de 
Fourier ou la convolution. A I'aide 
d'un langage de macrocommandes 
et d'un editeur de formules integres, 
on peut definir et appliquer un filtre 
ou un traitement quelconque. Tn 
image est done une plate-forme de 
travail de bas niveau plus qu'une 
boite a outils toute faite. 

jakub Zimmerman 



Tn image 



En hausse 
A Versatile et puissant 
A Assez rapide 

En baisse 
▼ Pas tres ergonomique 
Note 
• •• 




L'image scientifique accessible au debutant ! 
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New icons 4.1 
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Avec New icons, II est enfin possible 
d'assigner une icone particuliere a 
chaque type de fichiers. Out ! Plus 
besoin de le faire manuellement ! 

Contrairement a ce que Ton 
pourrait croire, New icons n'est 
pas une simple et enieme 
bibliotheque d'icones. II s'agit au 
contraire d'un patch qui detourne 
quelques routines du systeme pour 
optimiser I'affichage des icones. En 
clair, grace a New icons le Workbench 
reconnait desormais plus d'une cen- 
taine de types de fichiers (image 
Jpeg, video Quicktime, document 
Amigaguide, etc.) et leur assigne une 
icone par defaut s'ils n'en ont pas 
deja une. Comme a I'habitude, les 
nouvelles icones par defaut ont un 
nom qui commence par "def" et se 
trouvent dans le tiroir Envarc:Sys/. 
Auparavant, I'utilisateur devait rajou- 
ter lui-meme des fichiers .info s'il vou- 
lait faire la difference entre une 
image, un texte et un son. 



Mais New icons a aussi une autre fonc- 
tion. II recalcule constamment la palette 
d'une icone pour que celle-ci apparaisse 
de la meme maniere sur deux systemes 
dont les couleurs different. Pour obtenir 
cette flexibility, New icons utilise des 
icones d'un nouveau format, code a I'in- 
terieur meme des fichiers .info mais qui 
ne touche pas a I'image originale 
(comme ca, une icone sera toujours 
lisible sur un systeme qui ne dispose pas 
de New icons). A noter 
que les nouvelles 
icones par defaut de 
New icons ne sont pas 
forcement de tous les 
gouts. Heureusement, 
des utilitaires sont livres 
avec le patch pour les 
enlever des fichiers 
.info et en mettre 
d'autres a la place. Un 
patch incontournable 
auquel meme Mcp 
n'avait pas pense ! 

Yann Sena 



New icons 4.1 



En hausse 

▲ Reconnait plus de I 00 types de 
fichiers 

▲ Preserve la palette des icones 
A Ne touche pas aux icones 
originates 

En baisse 
T Les nouvelles icones ne sont pas 
terribles 

Note 
*•** 
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Les icones par defaut ne sont pas forcement jolies. 
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Amisearch 2 
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Toutes les plates-formes 
informatiques nous I'envlent, 
Aminet est de loin la logitheque de 
domaine public la plus etendue. 

Seulement voila, comment s'y 
retrouver parmi les dizaines de 
milliers de titres presents et les 
autres qui s'accumulent encore tous 
les jours ? Outil de recherche rapide 
et performant, Amisearch2 est LA 
solution. D'une part, il existait un 
outil de recherche present sur les CD- 
Rom d'Aminet, mais qui ne permet- 

"i"I AmiSearch II 
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index Internet < RECENT) 



Houvello base | Info sur la t>ase I 



Bise A Jour de la base! Exporter la oase 



A I'assaut d'lnternet ! 



tait pas de se mettre a jour entre 
chaque nouvelle issue. D'autre part, 
AmFtp proposait de rechercher un 
titre donne, mais sans autre critere 
que le nom. Amisearch2 permet tout 
cela a la fois, et meme plus encore. II 
va gerer une veritable base de don- 
nees, ce qui nous permettra de faire 
des requetes complexes sur plusieurs 
criteres simultanement (parmi le titre, 
la description, la date, le repertoire, 
etc.). 

Lors de la premiere utilisation, 
Amisearch2 creera sa base de donnees 
a partir de I'index 
actuel d'Aminet, que 
I'on aura recupere soit 
sur I'un des derniers 
CD, soit sur I'un des 
sites Ftp. Par la suite, 
on pourra mettre a jour 
cette base de donnees 
grace au fichier 
"recent" d'Aminet (liste 
des derniers fichiers) ou 
a I'index d'un nouveau 
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CD. Le resultat d'une requete peut se 
presenter de diverses manieres, sui- 
vant le support que I'on utilisera pour 
extraire les archives ainsi listees : 
fichier AmigaCuide, page Html, fichier 
texte simple, script pour AmFtp, etc. 
On pourra ainsi directement decom- 
presser une archive se trouvant sur 
I'un des CD-Rom , ou bien lancer 
AmFtp pour qu'il recupere ces dites 
archives sur le site Aminet que I'on 
aura choisi. 

En bref, Amisearch2 est un outil qui a 
su regrouper efficacement les diffe- 
rents supports d'Aminet, en propo- 
sant toutes les fonctions indispen- 
sables pour tous les types d'utilisa- 
teurs. 

Vincent Oneto 



Am isearch 2 



En hausse 

▲ Rapidite des requetes 

▲ Aide en ligne en francais 

En baisse 
T Encore quelques petits bogues 
Note 
• *** 
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WimpBasic 

Creez avec facilite des applications destinees a etre 
executed sur le Bureau. 



WimpBasic est un Basic struc- 
ture et resolument oriente 
Wimp, c'est-a-dire destine 
au developpement de logiciels qui 
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Program name 
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Memory needed I K / _i 
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Iconbar sprite 
Iconbar menu 
Select procedure 
Quit function 
Load procedure 
Startup procedure 



Si 

21 

Si 

21 



Un langage tout a la souris. 



tourneront dans I'interface graphique 
de RiscOS. WimpBasic permet de creer 
une application entierement de facon 
graphique (avec des assistants) mais 
conserve egalement la methode clas- 
sique (avec un editeur). 
La mouture du Basic qui est utilisee est 
classique mais performante : utilisation 
de procedures et absence de numero- 
tation des lignes. II s'agit done d'un 
Basic moderne. La ressemblance avec 
Visual Basic est assez nette. Le code est 
pseudo compile et le developpement 
est presque entierement visuel. La dif- 
ference est surtout dans les interac- 
tions possibles avec les ressources du 
systeme d'exploitation. RiscOS etant 
riche et puissant, cela simplifie grande- 
ment le developpement d'applica- 
tions. 

Pas rapide mais discret et 
intuitif 

Autre difference, une librairie de seule- 
ment 110 Ko (librement distribuable) 
sera necessaire pour qu'un program- 
me WimpBasic tourne ulterieurement. 
Pour un resuitat equivalent, le Visual 
basic reclamera, lui, la presence de 
plusieurs modules pesant chacun de 
nombreux Mo. 



Le gros defaut de WimpBasic est la len- 
teur du code produit par rapport a 
celui que peut generer un C, un 
Assembleur ou meme le Bbc Basic. Mais 
son grand interet, celui qui le rend 
indispensable, est de permettre enfin 
une programmation intuitive du 
Wimp, les autres langages etant sur- 
tout adaptes au RiscOS tout court. 
Wimp basic est disponible pour moins 
de 500 francs chez Rush (rush@world- 
net.fr). Son site Internet est a I'adres- 
se http://www.treknet.is/wb et celui 
de son editeur se trouve sur 
http://www.stcoll.ac.uk/clares. 

David Feugey 
Remerciements a Rush 



WimpBasic 


En hausse 




▲ La facilite d'utilisation 




A La puissance 




En baisse 




▼ Un peu lent 




▼ Pas aussi revolutionnaire 


que 


I'Amos ou le Stos 




Note 




• * * * * 





StrongHelp 



Un systeme d'aide pour machines 
sous Rise OS. 



IX 
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rate 

Version: 3.37 



Introduction 

Main features 

Less obvious features 

CO Support 

Play list file format 

Type definition 

Options 

Tract* St 

ProgjraiTWT. *ng 

Msc 

Contact informal on 

See also the 'Help f.t» 
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You can press F1 white over an icon for help, 
as long as the F1 heipopbon is enabled 

©1993-97 Ian Clark 



StrongHelp est un freeware de 
Cuttorm Vik, qui vient tout 
juste d'atteindre la version 2.50. 
C'est un systeme hypertexte tres 
complet, on peut integrer de nom- 
breux elements, des images au for- 
mat Sprite, des illustra- 
tions vectorielles au 
format Draw, et bien 
sur du texte avec ges- 
tion de la mise en 
page. Ce logiciel dis- 
pose en outre de fonc- 
tions de recherche et 
d'index, ce qui aug- 
mente encore I'effica- 
cite des manuels. Les 
pages d'un manuel 
sont regroupees dans 
un seul et meme 
fichier. L'utilisation 
d'un gestionnaire spe- 



cifique permet de parcourir ce dernier 
et de voir son contenu, comme s'il 
s'agissait d'un repertoire ordinaire. 
StrongHelp propose egalement 
quelques fonctions interessantes, tel 
le support des adresses email ou 
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M BASIC 
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SrnjclgHc^i t> a freeware product from (juttcem.V ii^i cunct.no 

Facile a utiliser. 

www. Le logiciel se met en relation 
avec votre suite Internet pour creer 
une connexion directe sur le reseau. 
Mieux que le Html ? 
Les pages sont faciles a creer puisqu'il 
s'agit de fichiers textes. Les elements 
de mise en forme et de controle sont 
representes par des caracteres spe- 
ciaux. Mieux, il est meme possible 
d'executer des programmes a partir 
de StrongHelp meme ! On imagine 
deja les projets les plus complexes, tel 
un lanceur d'applications ou un 



repertoire d'adresses Internet. Les 
capacites de StrongHelp sont assez 
proches de ce que I'on peut faire 
avec le format Html. II existe d'ailleurs 
un convertisseur qui permet de passer 
d'un format a I'autre. La grande force 
de StrongHelp est de parfaitement 
s'integrer a I'environnement Acorn et 
de bien utiliser les formats de fichiers 
specifiques au RiscOS. Un autre de ses 
avantages est sa consommation tres 
faible en ressources systemes, ce qui 
n'est pas negligeable. 
Inconsumable, StrongHelp est dispo- 
nible sur la page de son auteur : 
http://login.eunet.no/~guttorvi/stron 
g.html. 

David Feugey 
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En hausse 
▲ La puissance 

A Les faibles besoins en ressource 
systeme 

En baisse 
T Absolument rien ! 
Note 
• •*•• 



Un systeme d'aide optimal. 
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APPLIXWARE 4.3.5 



ApplixWARE est une suite bureautique Internationale (francais, anglais, allemand) complete, qui 
regroupe 5 logiciels. Applix words offre toutes les fonctions necessaires pour creer et presenter vos idees 
clairement et efficacement. Applix graphics est I'environnement parfait pour la creation, I'edition et la 
personnalisation des presentations graphiques. Applix spreadsheet comprend toutes les fonctions 
necessaires a la visualisation et a I'analyse des donnees numeriques. Applix mail est le moyen le plus sur 
et le plus rapide pour envoyer tout document a travers les divers reseaux et systemes informatiques. 
Enfin, ELF (Extension Language Facility) est un langage de programmation de macros. Applixware 
comprend plus de SO nitres, ASCII, MSWord, MSExel, XLS, WordPerfect, RTF, EPS, HUM... 






FREEDOM COKTAIL 3 



4S> 



Compilation de distributions Linux accompagnees de leur manuel d'installation en francais, sous la 
forme d'un fichier. Ce pack de 6 CDS, mis a jour au 30/08/97, contient tout ce qui est necessaire a 
/'installation et I'execution de Linux ainsi que des archives issues de tsx-1 1 .mit.edu. Indus les 
distributions Linux suivantes : RedHat 4.2 pour Intel (noyau 2.0. iO, XFree86 3.3), RedHat 4.2 pour 
Alpha (noyau 2.0.30, XFree86 3.3), Slackware 3.3 (noyau 2.0.30), Debian CNU/Linux 1.3.1 (noyau 
2.0.30, 2CDs), XFree86 (version 3.3.1), sources des noyaux jusqu'au 2.0.30 (stable) et 2.1. S3 (Beta), 
pack chercheurs (offre DELL/CNRS)... 



Kit co 
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Transfer rmv°l" 
PC elation de 

THffititaches,- 
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Le Kit complet PC Linux est un systeme d'exploitation 32 bits multi-taches, multi-utilisateurs pour PC. II 
est compatible Unix et dispose d'un environnement graphique X Window semblable a Windows 95. 
Cette distribution est developpee sur la base d'une distribution Slackware 3.3. Elle propose un choix 
d'installation de 57 Noyaux (IDE, SCSI, IDE fat32, SCSI fat32, ibm-mca...) version 2.0.30. Le "Pack 
chercheur" de I'offre DELL/CNRS (Compilateur Fortran, Gimp, LyX, Mesa, Octave, Postgres9S, Powray, 
Scilab, Xpdf et Xtel) est disponible ainsi que le package de Midnight Commander pour pouvoir installer 
et desinstaller directement les packages .rpm et .deb. Cette distribution est la seule, pour /'instant, a etre 
localisee en francais (tous les scripts d'installation, les fichiers d'aide, I'aide en ligne, la documentation 
et les outils de configuration). 
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GALAXY OF CLIPART 
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Plus de 75 000 images au format wmf ou jpeg accompagnees d'une importante collection de fontes et 
d'icones. Le compagnon ideal de tous les utilisateurs de logiciels de dessin, PAO, traitement des textes. 
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Pour toute commande, utilisez le bon de commande en page en page 75. 





Pmmail 1.92 

le mailer de reference pour OS/2 



// existe beaucoup de shareware* pour faire de la 
messagerie electronique sous OS/2, mais Pmmail est 
certainement le produit le plus aboutit a I'heure actuelle. 







Developpe par la societe 
SouthSoft, Pmmail ne se 
contente pas d'etre un simple 
lecteur de courrier electronique. II 
s'agit d'abord d'un excellent outil de 
gestion de boTtes aux lettres, facile a 
mettre en oeuvre et puissant. 
Les fonctions de base 
D'emblee, Pmmail se difference par sa 
capacite a gerer plusieurs boTtes aux 
lettres, avec des attributs propres pour 
chacune d'entre elles. Cette gestion 
existe depuis la premiere version du 
logiciel et est desormais parfaitement 
integree a I'interface. Autre originalite, 
Pmmail ne se contente pas de tele- 
charger du mail au kilometre, il peut 
aussi le filtrer I Le mode Remote 
control, par exemple, permettra de 
debarrasser sa boTte de courriers inde- 
sirables et volumineux sans avoir a les 
telecharger, car ils seront directement 
effaces sur le serveur Pop3 du presta- 
taire de service. Et la securite ? Pmmail 
est compatible avec le protocole mon- 
dialement reconnu Pgp. Mais atten- 
tion, s'il est possible de decrypter un 
message encode avec Pgp, il nous est 
en revanche interdit, a nous francais, 
d'en crypter d'autres a notre tour. De 
toute facon, le programme de crypta- 
ge n'est pas fourni. 

Enfin, et ce n'est pas la moindre des 
choses, Pmmail gere les attachements 
de type Mime64, Uuencode et Binhex 
aussi bien en envoi qu'en reception. 
Ceci afin de pouvoir faire transiter des 




fichiers binaires entre deux correspon- 
dents sur Internet. 
La mise en place 

Apres avoir parametrer de maniere 
general le produit (type d'encodage, 
associations mime), il faut creer ses 
differents comptes de courrier electro- 
nique. La chose est souple, aisee et 
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Parametrable a souhaits. 
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Cestion de plusieurs Bal. 

intuitive. C'est a ce moment que I'on 
indiquera les serveurs Pop3 et/ou 
Smtp, ainsi que les logins et mots de 
passe necessaires pour I'envoi et la 
reception de courrier. Toute une serie 
d'options permettent en outre de 
determiner la securite du compte et 
son comportement au lancement du 
logiciel. 

Les utilitaires 

Outre un impressionnant systeme de 
carnets d'adresses, Pmmail est dote 
d'outils permettant de definir des 
signatures, des "canned replies" 
(reponse type, insurable automatique- 
ment dans le corps du message) ou 
des filtres tres souples. Toutes ces 
fonctions font partie integrante d'un 
compte donne. Les carnets d'adresses, 



eux, sont definis pour tous les 
comptes. Leur nombre n'est pas limi- 
te. Si on ajoute a cela que chaque 
compte est securisable par mot de 
passe, il devient clair que Pmmail est 
un veritable mailer multi-utilisateurs. 
Les dossiers 

Lors de la creation d'un compte, celui- 
ci comporte quatre dossiers de base : 
In-box, Out-box, Sent-mail et Trash. 
Agreable surprise, les maniaques du 
rangement n'ont pas ete oublies puis- 
qu'il est possible d'ajouter autant de 
dossiers que souhaites et, ce, a un 
niveau de profondeur illimite. Des 
lors, on pourra classer ses mails 
manuellement en les faisant glisser 
d'un dossier a I'autre (y compris entre 
les dossiers de comptes differents) ou 
automatiquement grace aux outils de 
filtrage. Chaque dossier dispose de ses 
propres parametres d'affichage et de 
tris, ce qui autorise une souplesse 
maximum pour le rangement. 
Un grand confort d'utilisation 
L'environnement d'edition est tres 
ergonomique. Ainsi, un die droit per- 
met par exemple d'ajouter a son 
repertoire une liste d'adresse que I'on 
aura selectionnee dans un mail, ou de 
lancer directement Netscape avec 
I'une des Url surlignees. L'application 
s'integre totalement dans le 
Workplace shell : drag and drop des 
attachements ou drag d'une police 
pour changer la police d'edition par 
defaut. II en est de meme pour les 
objets Url. Ajoutons enfin que Pmmail 
s'interface parfaitement avec son petit 
frere Pminews, le lecteur de news de 
SouthSoft. 

Alors, pour environ 40$ a I'enregistre- 
ment, ce shareware est reellement un 
"must-have" dans la logitheque du 
surfer Internet sous OS/2. On trouvera 
toutes les infos le concernant sur le 
site de southsoft : http://www.south- 
soft.com. 

Antoine Sabot-Durand 
(antoine@abside. com) 



Pmmail 1.92 


En hausse 


▲ Interface intuitive 


▲ Filtres puissants 


A Comptes et carnet d'adresses 


multiples 


En baisse 


▼ Rien 


Note 


• •••• 
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DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tel: 00 44 1291 625 780 (8ha i9h lundi - samedi) Fax: 00 44 1291 627 046 (24h/24) 
Ligne telephonique directe en francais MINITEL 361 6 AZERTY rubrique DUC 



LA SEULE ADRESSE POUR VOUS FOURNIR DIRECTEMENT EN ANGLETERRE! 

NOUS NE PROPOSONS JAMAIS DES ARTICLES QUI N'EXISTENT PAS OU QUE NOUS N'AVONS PAS EN INVENTAIRE 
DU MATERIEL AMIGA DISPONIBLE (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



Interface PCMCIA SCSI2 Hisoft SURF SQUIRREL (A1200) 745 F 

TECHNO SOUND TURBO 2 stereo (F) Compatible AMIPHONE TCP 285 F 

Adaptateur pour brancher les manettes analogues PC sur AMIGA:45F - les 2: 80 F 
HOUSSE AMIGA 500/600/1200 (PRECISEZ SVP) 25 F - 3 pour 50 F 



Lecteur EXTERNE (M6c. SONY / port a" extension) pour TOUS Amigas 425 F 

Carte MAGNUM extension RAM A1200 - 8 Mo maximum - Fournie Oko 375 F 

CARTE SERIE HYPER RAPIDE WHIPPET PCMCIA (A600/1 200) 425 F 

INTERFACE MIDI PROMIDI 21 5 F 

Cable pour moniteur 1084 S (2 metres) 100 F 

LECTEUR INTERNE AMIGA 500 285 F 

LECTEUR INTERNE AMIGA 1 200 285 F 
Boitier adaptateur 23 broches /15 broches Hi-D (Piece COMMODORE 390682-01) pour relier un ecran PC a un AMIGA: 100 F 

COPIEUR "HARD": XCOPY PRO + Interface CYCLONE (doc en francais) 250 F 



Extension memoire 1 Mo pour Amiga 600 275 F 

KIT de transfert de fichiers AMIGA < = > PC (doc. F) 120 F 
SOURIS AMIGA 125 F - 2 pour 220 F - 3 pour 300 F 

Cable PSritel 1.50 m: 75 F Cable Pe>itel 2 metres: 95 F 

OUADRUPLEUR de MANETTES: 50 F 4 pour 150 F 

Carte AURA 12bit/16bit PCMCIA (A600/A1200) 695 F 

Carte AURA 8 bit -tous Amigas- 295 F 

Cable pour moniteur 1084 D (2 metres) 125 F 

Cable pour moniteur 1084 SPI (2 metres) 1 15 F 

LECTEUR INTERNE AMIGA 600 285 F 

ALIMENTATION 220/240V POUR CD 32 225 F 



DATA SWITCH pour AMIGA 500, 600, 1200, 2000, 3000, 4000, etc... avec cAbue GRATUIT de raccord special pour AMIGA 

PERMET DE RELIER PLUSIEURS PERIPHERIQUES AU MEME PORT DE VOTRE AMIGA - POUR PORT SERIE OU PORT IMPRIMANTE — PRECISEZ. SVP - 

DATA SWITCH POUR CONNECTER 2 peripheriques: 145 FF - DATA SWITCH POUR 3 peripheriques: 1 75 FF 
DATA SWITCH POUR 4 peripheriques: 1 85 FF Les data switch sont envoyes par paquet separe 



JOYPADS / JOYSTICKS / MANETTES DE JEU SPECIALS AMIGA 



ACTION PAD (JOYPAD) - Amiga seulement 125 F - 2 pour 220 F EXECUTIVE MINIJOYSTICK (LORICIEL) 59 F 

TAC 30 JOYSTICK (SUNCOM) - 3 BOUTONS FEU - TIR AUTOMATIQUE 99 F Q STICK (SUNCOM) JOYSTICK DE PRECISION 79 F 

ERGO STICK (SUNCOM) - JOYSTICK TRES ROBUSTE CONSTRUIT D'APRES LA FORME DE LA MAIN HUMAINE; IDEAL POUR JEUX DE FOOTBALL 119 F 



PROGICIELS AMIGA DISPONIBLES (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



AmiFile SAFE PRO 2.4+ (F) 365 F 

AmiFile SAFE USER 2.4+ (F) 175 F 

GP FAX v 2.350 375 F 

TERMITE TCP 325 F 

GAMESMITH 525 F 

HISPEED PASCAL (demi*,. version) 525 F 



DICE C Compiler 3.2 (avec manuels sur disk) 325 F 

G.F.A. BASIC 3.51 (avec manuel technique de 420 pages) 95 F 
DEVPAC 3.14 (derniere version officielle de Hisoft) 395 F 

HISOFT BASIC 2 (derniere version officielle de Hisoft) 395 F 
NET & WEB (Contient IBROWSE 1.12a+ complet + MUD 295 F 
IBROWSE -version 1 .12a + complete- contient MUI 3.8+ 245 F 



DIRECTORY OPUS 5.6 MAGELLAN 495 F 

PC TASK 3.1 -avec guide Francais- 375 F 

BLITZ BASIC 2.1 175 F 

B.u.M. 9a/9b IOa/IOb (4 disks) 65 F 

B.U.M. 5 IS II /8 (4 disks) 40 F 

Blitz support suite (3 disks) 1 10 F 



PC TASK 4.2 avec GUIDE D'UTILISATION EN FRANCAIS 625 F TTC Port compris 

Mise a jour PC TASK 4.2 (software + manuel original complet + guide en Francais) 275 F TTC port compris. 
Si vous possedez PC TASK version 2 ou 3: envoyez vos disks originaux v2 ou v3 comme preuve d'achat; ils seronl relournes intacts avec la mise a jour PC TASK 4.2 



TOUS LES ]EUX CI-DESSOUS SONT EN STOCK ! (Prix T.T.C. port compris): 



A-320 AIRBUS II 135 F 

A-320 APPROACH TRAINER 95 F 

BANSHEE (VF) - A 1200 60 F 

B-1 7 FLYING FORTRESS -500/600- 125 F 
BLITZTENNIS -CENTER COURT- (F) . 95 F 

BLITZKREIG (WARGAME) 45 F 

BLOODNET (F) - A1 200 110F 

BLOODNET (Fl -A500+ /A600 ... 110 F 

BRUTAL PAWS OF FURY (VF) 45 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 1200 65 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 600 65 F 

CHAOS ENGINE AGA -A 1200 65 F 

CHAOS ENGINE 2 (F) A500/600 . . 195 F 
CHAOS ENGINE 2 IF) - A 1200 ... 195 F 

CIVILIZATION 115 F 

COALA - A 1200 95 F 

COLONIZATION (Fl 125 F 

DESERT STRIKE 95 F 

DOGFIGHT IMicroprose) 95 F 

Dungeon master 2 (VF) A 1200 .... 95 F 

EUTE 2 (Version Francaise) 125 F 

EUROLEAGUE MANAGER (2MO RAM) .... 85 F 



EVOLUTION HUMANS 3 (F) A1200 ... 95 F 

EXILE- A 1200 95 F 

EXILE - A 600 95 F 

F-15 II IMicroprose) 125 F 

F-1 9 STEALTH FIGHTER -A500/2000 . 125 F 
FIELDS OF GLORY (WB 2+) . . . . 125 F 

FIELDS OF GLORY -A 1200 125 F 

GUNSHIP 2000 125 F 

GUNSHIP 2000 AGA 125 F 

HEIMDALL 2 (F) A500/600 75 F 

HEIMDALL 2 (VF) - A 1200 75 F 

Impossible Mission 2025 Ivf) a 1200 . 95 F 
Impossible Mission 2025 (vf) a600 . . 95 F 

JAMES POND 2 (F) -A 1200 35 F 

KING MAKER (VF) 110 F 

The LOST VIKINGS (VF) 95 F 

MICROPROSE GRAND PRIX F1 ... 115 F 
MINSKIES the Abduction -A 1200 . . 85 F 

MORPH (F) - A1200 35 F 

NAPOLEONICS -A 500 65 F 

NICK FALDO GOLF 35 F 

NIGHTHAWK F-1 17 A 2.0 -v 3.01 . 95 F 



ODYSSEY 95 F 

PGA GOLF EURO TOUR -A 1200 ... 45 F 
PINBALL FANTASIES AGA -A1200 . 65 F 
PINBALL ILLUSIONS (F) A 1200 .... 95 F 

PLAYER MANAGER 2 (ANCO) 95 F 

POWER DRIVE (F) 35 F 

RAILROAD TYCOON 125 F 

ROAD RASH 95 F 

SENSIBLE GOLF 95 F 

SHAQ FU -A 1200- 60 F 

SILENT SERVICE 2 125 F 

SKELETON KREW (F) - A 1200 75 F 

SLAM TILT (Fl - A 1200 145 F 

SPECIAL FORCES IMicroprose) 95 F 

STARLORD IMicroprose) 95 F 

STREET RACER 125 F 

STRIP POT -A 1200- (Erotique) 45 F 

SUPER SKIDMARKS 85 F 

SUPER LEAGUE MANAGER 75 F 

SUPER LEAGUE MANAGER A1200 ... 75 F 
SUP ST. FIGHTER 2 TURBOIFI-A1200 . 95 F 
SUPER TENNIS CHAMPION 75 F 



SYNDICATE 70 F 

THEME PARK -A 1200 125 F 

THEME PARK -A 600 1 25 F 

TOTAL FOOTBALL (Domark) 95 F 

TURNING POINTS -A 500- 55 F 

U.F.O. (A 600) 125 F 

U.F.O. (A 1200) 125 F 

VIRTUAL KARTING -A1200 (F) .... 75 F 

WATCH TOWER (F) -A 1 200 45 F 

WHITE DEATH (WARGAME) 45 F 

WING COMMANDER 95 F 

WORMS DIRECTORS CUT - AGA .... 185 F 

XTREME RACING -A 1200- 75 F 

Xtreme Racing AGA: 2 DATA DISKS 55 F 

ZEEWOLF 1 (NF) 45 F 

ZEEWOLF 2 Wild Justice 65 F 

ZEEWOLF 1 + ZEEWOLF 2 95 F 

ZOOL (Fl - A500/600 35 F 

COMPILATION (DA 1200: 

GUARDIAN + SKIDMARKS + GLOOM 145 F 

COMPILATION (2) A 1200: 

FEARS + ROADKILL + LEGENDS (F) . 145 F 



SELECTION AMIGA CD ROM et CD 32 (Prix T.T.C. port compris) - Les "CD ROM" sont pour Amiga 1200/4000 + lecteur CD 



BRUTAL PAWS OF FURY (VF) 50 F 

BUBBAN'STYX (F) 45 F 

BUBBLE & SQUEAK 75 F 

CASTLES 2 65 F 

CIVILIZATION AGA (Amiga *C0R0MI .. 125 F 

DRAGONSTONE (F) 60 F 

ELITE 2 95 F 



EVOLUTION HUMANS 3 (Fl 95 F 

EXILE 50 F 

FEARS 85 F 

GLOOM 85 F 

GUARDIAN 75 F 

HUMANS 1 + HUMANS 2 45 F 

LEGENDS (F) 95 F 



LIBERATION CAPTIVE 2 70 F 

MAGIC PUBLISHER [4 CD ROMS] . 215 F 

MARVIN MARVELLOUS 45 F 

OCTAMED 6 [CD ROM] 199 F 

PINBALL ILLUSIONS 65 F 

PREMIERE (F) 45 F 

SPECCY 96 (Amiga + CDROM) 95 F 



STAR CRUSADER [Amiga + CDROM] 95 F 
STREET RACER [Amiga + CDROM] . 125 F 

SUPER LEAGUE MANAGER 75 F 

Super Street Fighter 2 Turbo (F) . . . 95 F 
ULTIMATE GLOOM [Amiga. CO ROM! ... N/C 

VITAL LIGHT (Fl 45 F 

WORMS IF) 125 F 



Pour un envoi Immediat d'articles ci-dessus (reglement par carte internationale visa/ eurocard): telephonez-nous (pas de panique, notre personnel est francais), 
ou faxez votre commande signed avec details de votre carte bancaire. Par Minitel: 3616 azerty puis DUC. Ou rerJigez (EN francais svp) sur papier libre et joignez votre 
reglement. nous acceptons les cheques ordinaires francais, les cheques La poste Francais, les cartes Internationales visa et eurocard, mandats internationaux (ou 
Eurocheque en sterling si vous n'avez pas de chSquier Francais). Notre catalogue complet vous est envoys -gratuitement- avec votre premiere commande. 
Si vous desirez recevoir un catalogue complet afin de faire votre choix, ealvez-vous en francais svp et joignez 6 timbres a 3 FF ou 4 C.R.I.; preasez votre configuration 
exacte, ou nous ne pourrons pas donner suite a votre demande. transaction minimum 100 ff 

novembre 1997 - stock et prix vaiables pour la durrie de publication du magazine - Toute commande est considered comme ferme. 



En pratique 



Decouverte 



La bombe absolue se 



Incroyable. Le plus compatible, le plus puissant et le moins cher 
des ordinateurs... N'est pas un Pc ! L'alternative Alpha relegue 
les Pentium au rang d'une Cameboy. 



AlphaPowered 



Tout commence en 1991. Digital 
equipment corporation (Dec), eter- 
nel concurrent d'lbm sur le marche 
des stations de travail, lance une nouvelle 
offensive pour contrer les Power d'lbm 
(ancetres des Power Pc). Le but avoue est 
de proposer une machine capable de res- 
ter competitive pendant 10, voire 20 ans ! 
Des ingenieurs bien inspires mettent alors 
au point la plate-forme la plus rapide du 
monde : V Alpha 21064, un concept com- 
prenant une carte mere et un micropro- 
cesseur tout en 64 bits (d'ou le 6 et le 4). 
Une revolution. A cette epoque, les plus 
doues des constructeurs esperaient juste 
maitriser la technologie 32 bits. A titre 
d'anecdote, rappelons que la politique de 
Digital a toujours ete de sortir d'emblee 
une nouvelle puce a la frequence maxi- 
male, au contraire d'lntel qui se plait a 
additionner les Mhz tous les 3 mois pour 
relancer la consommation. La raison 
d'une telle politique est simple, Digital ne 
vise pas (ou du moins ne visait pas) le 
marche de I'informatique grand public. 
Les acheteurs de machines architecturees 
autour d'un processeur Alpha, qu'on 
appelle en I'occurence "stations 
Alpha", ont tou- 



jours ete les entreprises. Autrement dit, il 
s'agit d'un public particulier, peu enclin a 
changer de machine tous les ans. 
Desormais, I'Alpha est pour tous ! 

Mais depuis le debut de cette annee 
1997, Digital a change son fusil d'epaule : 
puisque ses stations savent faire tourner 
Windows nt et que le module Fx!32 leur 
permet d'executer la plupart des applica- 
tions Windows 95 (y compris les jeux), il 





La carte mere d'un compatible Alpha. 



Un modele de station Alpha par Digital. 

est decide de se tourner vers le grand 
public. Premiere etape de ce revirement 
politique : la publication au mois de mars 
du microprocesseur Alpha 21164Pc. Co- 
fabrique par Mitsubishi (pour reduire les 
couts), V Alpha 21164PC est un micropro- 
cesseur qui integre un coprocesseur de 
compression/decompression video temps 
reel (le Mvi, pour Motion video instruc- 
tion). A noter qu'il est plus ou moins 
compatible avec le Pentium pro, qu'il 
coute deux fois moins cher et qu'il est 
deux a trois fois plus rapide. Vobis est 
alors le premier constructeur europeen a 
remplacer une puce d'lntel par un Alpha 
dans ses Pc haut de gamme. 
Deuxieme etape : Digital, Mitsubishi et 
Samsung s'associent au mois de juin 
pour lancer une campagne marketing 
de grande envergure. "L'Alpha 
powered" consiste en la fabrication et la 
commercialisation commune de 
microprocesseurs et de cartes meres 
Alpha par les trois geants. Cible 
avouee : les constructeurs de compa- 
tibles Pc. II n'est plus question de fabri- 
quer des stations entieres, mais bel et 



bien de faire comme Intel. A savoir vendre 
juste des cartes meres et laisser les 
constructeurs rajouter tout ce qui va 
autour. D'autant que les cartes meres 
Alpha se contentent d'equipements stan- 
dards : boTtiers au format Atx, cartes d'ex- 
tension Pci, memoires SDRam, disques 
Scsi ou Ide, etc. Trois mois plus tard, pres 
de 30 constructeurs fabriquent deja des 
compatibles Alpha ! 
La concurrence effrayee 
Un phenomene qui ne laisse pas de 
marbre les fabricants de cartes meres 
pour Pc. En tout premier lieu Intel, qui 
tombe completement des nues. Lui qui 
etait le maitre inconteste il y a quelques 
mois, lui qui n'avait qu'a claquer des 
doigts pour imposer au monde entier ses 
delires technologiques... Voila qu'un autre 
geant de I'industrie informatique, que 
Ton avait un peu oublie, se manifeste et 
ecrase en un clin d'ceil son hegemonie. 
Relegue au rang de second role, Intel 
s'apercoit qu'il va devoir faire ses preuves 
pour ne pas perdre la face. Sa premiere 
reaction, un peu trop spontanee, n'a 
d'ailleurs pas manque de trahir une certai- 
ne panique : "Nous sommes prets a mettre 
1,5 milliards de dollars sur la table pour 
racheter la technologie Alpha !", a tempere 
un responsable dont I'histoire a oublie le 
nom. Si on comprend bien, Intel a plus 
d'argent que de competences technolo- 
giques... 

De son cote, Amd, dont le microproces- 
seur K6 fait en ce moment couler beau- 
coup d'encre (plus rapide et moins cher 
et totalement compatible avec le Pentium 




L'interieur d'un Dec alpha 21164. 
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nomme Alpha ! 



II), n'a pas hesite a negocier avec Digital 
le 15 octobre dernier... Lequel a reserve 
un accueil incroyablement enthousiaste a 
toutes ses requetes ! Grace a quelques 
subtilites de la technologie Alpha, Amd 
sera en mesure de proposer d'ici a 
quelques semaines le K6-3D et, plus tard, 
le K7. Autrement dit, Intel sera double- 
ment concurrence. 
Le Cpu et la carte mere 
Les modeles les plus repandus de micro- 
processeurs Alpha sont les 21 164. Les plus 
recents sont cadences a des frequences 
de 533 et 600 Mhz (Intel espere atteindre 
les 300 Mhz d'ici a un an...). Avec un dis- 
positif adequat (refroidissement liquide, 
dit "Pelletier") et I'on nous promet 
une generation prochaine 
a 800 Mhz et meme 1 
Ghz ! Petite note a 
I'attention des 
bidouilleurs de tous 
poils : certes il est 
possible d'overcloc- 
ker les composants 
actuels a 767 et 800 
Mhz, mais I'experience 
est fortement decon- 
seillee a tous ceux qui ne 
sont pas des as de I'elec- 
tronique. Le noyau du 21164 est reste 
identique a celui du 21064, si ce n'est 
que les caches de niveau 1 sont passes de 
8Ko a 1 6 Ko chacun. Ce microprocesseur 
est de surcroit capable d'executer quatre 
instructions par cycle d'horloge (les 
Pentium atteignent, au mieux, deux ins- 
tructions par cycle). La carte mere est au 
format Atx (plus grosse que les cartes 
meres Pc standards) et fonctionne a la fre- 
quence de 433 Mhz (le top du top des 




cartes meres Pc est cadence a 100 Mhz). 
De facon generale, on y trouve : 

• de 2 a 4 Mo de memoire cache en 
SRam (ou SSRam pour les modeles 600) 

• Memoire vive ECCRam (acces 128 
bits !) ou SDRam (acces 168 bits), exten- 
sible jusqu'a 1 Go 

• Deux slots Pci 32 et deux slots Pci 64 
bits (!) 

• Deux slots Isa 

• Deux connecteurs Eide acceptant deux 
disques durs chacun 

• Bios flashable d' 1 Mo (Digital alpha- 

bios) 
On peut constater que, mis a 
part quelques subtilites, les 
connecteurs sont identiques 
a ceux d'un Pc standard. 
C'est un aspect tres inte- 
ressant des systemes Dec 
alpha, car la majeure 
partie des periphe- 
riques pourra etre 
conservee. Passer a 
la puissance Alpha 
sans pour autant changer 
integralement de machine est 
une perspective des plus attrayantes. Par 
exemple, le systeme que nous avons 
approche est muni d'une carte son com- 
patible Sound blaster 16, d'une Matrox 
millenium 2, d'un lecteur de disquette 
1.44 Mo, de deux disques dur Eide et de 
peripheriques externes tout ce qu'il y a de 
plus standards. De belles economies en 
perspective. 
Les performances 

Un Pc Pentium pro 200 Intel est capable 
d'effectuer plus ou moins 200 millions 
d'operations en une seconde sous un 
environnement 32 bits (Linux, par 
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Les logiciels 

du soleil 

off rent 25 

distributions 

Linux pour 

Station Alpha ! 



Les logiciels du soleil et 
Dream offrent 25 exem- 
plaires de la distribution 
Redhat 4.2 pour Alpha 
mise a jour au 30 aout 97 ! 

Pour recevoir votre CD, 
renvoyez le coupon en bas 
de page au plus vite a 
Posse Press/Operation 
Alpha, 16, rue de la 
Fontaine au Roi, 75 011 
Paris. Offre reservee au 25 
premieres demandes 
recues par courrier. 



Coupon a decouper 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville : 

Machine : 

Os : 



exemple ). Et la station Alpha ? 2 milliards 
cooperations traitees toutes les secondes 
sous un environnement 64 bits (Linux 
alpha, en I'occurrence) ! Voici le coup de 
grace : prenons toujours le meme Pc et 
observons ses performances en virgule flot- 
tante... 200 Mflops. Pas mal ? Le Dec 
alpha, lui, atteint tranquillement les... 1 1 00 
Mflops ! Pour faire reference a des resultats 
plus officiels, le prochain Pentium II a 300 
Mhz devrait atteindre des indices Spec95 
de 11,9 sur les calculs avec des entiers et 
de 8,6 sur les calculs a virgule flottante. 
L'Alpha 21164 a 600 Mhz atteint des 
indices Spec95 de 18 pour les entiers et 
de... 27 pour les nombres a virgule flottan- 
te ! Le constructeur Digital est loin de men- 
tir quand il affirme que ses stations sont 
bien plus douees qu'un Pc dans le domai- 
ne du calcul 3D ! 
Un vaste choix d'OS 
En terme de systeme d'exploitation, les sta- 
tions Alpha acceptent plusieurs environne- 
ments. Les trois plus courants sont Linux 
(et oui), Windows nt et OpenVms. Plusieurs 
autres adaptations d'Unix sont egalement 
possibles et Ton nous promet meme un 
portage de BeOS. Mais le plus extraordinai- 
re en terme de compatibility, est certaine- 
ment la presence du module Fx!32 en 
Rom. Comme son nom ne I'indique pas, 
Fx!32 est une emulation "hard" d'une 
machine Intel. Concretement, il permet 
d'executer sur une station Alpha, la plupart 
des logiciels Windows 95, y compris cer- 
tains jeux (au hasard, Quake). 
Evidemment, puisqu'il s'agit d'une emula- 
tion, I' Alpha perd de la vitesse. Mais le 
resultat reste tout de meme deux fois plus 
rapide que les performances d'un Pentium 
pro, cadence a 200 Mhz I Un exemple ? En 
emulation, Quake carbure a plus de 100 
images par seconde sans aucune carte 
d'acceleration graphique ! 
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En ce qui concerne I'utilisation native, 
Linux existe deja depuis longtemps pour 
microprocesseurs Alpha en version optimi- 
sed 64 bits. Pour la petite histoire, e'est 
Jon "maddog" Hall lui-meme (I'un des 
createurs de Digital unix) qui demanda a 
Linux de travailler sur un noyau 64 bits de 
Linux, alors meme que la version x86 arri- 
vait a maturite (mai 1994). C'est done 




Face a I'Alpha, le Pentium pro est ridicule. 



Le microprocesseur Dec alpha 21164. 

tout naturellement que I'on retrouvera des 
versions RedHat-alpha ainsi que tous les 
packages rpms precompiled pour environ- 
nement Alpha. En outre, de nombreux sys- 
temes de Digital equipement sont fournis 
avec la RedHat-alpha pre-installee comme 
05 mattre ! 

Autre tenor, Windows nt a pour lui I'avan- 
tage d'une logitheque populaire. On y 
trouve par exemple Lightwave 3D, 
Softimage ou 3D studio max. L'avantage 
par rapport a Fx!32 est qu'on ne passe pas 
ici par une emulation : toutes les applica- 
tions sont directement optimisees pour 
I'Alpha. 

Enfin, on optera eventuellement pour 
Digital unix, le systeme developpe pour 
cette machine et cree par les ingenieurs de 
Digital. Un exemple du 
genre. II est bien enten- 
du possible de faire 
cohabiter tout ce petit 
monde sur plusieurs par- 
titions ou disques par le 
biais de Milo (I'equivalent 
Alpha de Lilo), lequel 
permettra de booter 
indifferemment sous 
Windows nt, Linux, Digital 
unix ou OpenVms. 
Comment acquerir 
une Alpha ? 
Cette machine doit valoir 
une veritable petite for- 
tune, pensera I'utilisateur 
blase des technologies 
marketing d'lntel... He 



bien meme pas ! Depuis que Digital equi- 
pement corporation a amorce un pro- 
gramme d'ouverture aux cloneurs, il est 
possible de trouver aux Usa des compa- 
tibles Alpha aux environs de 3000 dollars 
(moins de 18 000 francs) pour une sta- 
tion complete (comprenant un ecran 15 
pouces, une tour moyenne, une carte son 
16 bits, une souris, 32 Mo en EccRam, un 
disque dur de 2 Go, une carte ethernet, 
un controleur Ultra-wide Scsi 2, une carte 
video Pci 8 Mo, un lecteur de CD-Rom 
xl Scsi et Linux alpha). En I'occurrence, il 
s'agit ici de la configuration Linux 
Workstation de Advanced system lab. On 
peut obtenir tous les renseignements la 
concernant a I'adresse 
http://www.aslab.com. De meme, le prix 
d'une carte mere AplhaPC 164 complete 
avec processeur Alpha 21164 a 533 Mhz 
est d'environ 12 000 francs a I'unite. Une 
version disposant du processeur Alpha 
21 164Pc devrait arriver sur le marche cou- 
rant novembre pour encore moins cher. 
Le but est d'arriver a une fourchette de 
prix comprise entre 7000 et 9000 francs 
pour une carte mere a la fin de I'annee. 
Cageons que les stations Alpha ne sau- 
raient tarder a arriver dans I'Hexagone, de 
nombreux assembleurs ayant deja pris 
contact avec le distributeur officiel de 
cartes meres Alpha en France, Newtek. 
Signalons a ce sujet, qu'il ne sert a rien de 
contacter Newtek directement lorsque I'on 
est un particulier : ce distributeur ne four- 
nit que les assembleurs. 
Le descriptif complet de toute la gamme 
est disponible aux adresses http://www. 
digital.com et http://www.alphapowered. 
com. 

Emile Heitor 

emile. heitor@inforoute. cgs. fr 

Remerciements a Newtec 
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1 an d'abonnement 
a Dream, ^^^ ^m 
soit 1 1 numeros avec 
1 CD-Rom = 418 francs 



+ Le sy steme Linux, 
2 e edition, 670 pages 
Editions O'Reilly 
= 280 francs 

Soit un total de 





449 francs 



soit plus de 35% 
d'economie ! 

Cet ouvrage est egalement disponibt 



le en hbrairte. 



u 



N 



N 



Oui, je souhaite m'abonner a Dream pour un an. 

3 Formule 1 : abonnement d'un an a Dream avec 1 CD-Rom + Le systeme Linux, Editions O'Reilly & Associates. Le livre me parviendra 

separement, en recommande. 

J Formule 2 : abonnement d'un an a Dream avec 1 CD-Rom, 319 francs. 

Nom : Prenom : Adresse : 

Code postal : Ville : 

Machine/systeme (facultatif) : U Amiga/AmigaDos □ Amiga/Linux □ Pc/Linux 3 Pc/Divers □ Be/BeOs 

3 Autre machine/autre systeme : 

Ci-joint un reglement de francs, par LI cheque bancaire, D mandat postal a I'ordre de Posse Press. 

En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi commander : I Dale et iignature obligator : D R v^ AIVI 

Par telephone : 01 53 36 84 1 du lundi au vendredi de 9h30 a 1 8h00 
Par fax : 01 43 55 66 68, 7 jours sur 7, 24 heures sur 24 

□ carte bancaire :n°CB iU ,Y im V iiijY iijjY expire le L , x j y 
Offre a renvoyer a Posse Press/abonnement Dream, 16, rue de la Fontaine au Roi, 7501 1 Paris. 



© 



Tarif pour la France metropolitame uniquement. DOM/TOM el etranger, ajouter 100 fronts au prix de I'obonnement, paiement par mandat uniquement, Offre valable jusqu'au 10 decembre 1997 (cachet de la paste fai$ant foi). 

Informatiques et liberies : en application de /article 127 de to to; du 6 Janvier 1 978, relative a I'informatique et aux liberies, vous dispose/ d'un droit d'acces et de rectification pour toule information vous concernant en vous adressant a noire siege social. 

Les informations requhes sont n^cessaires a letablissement de votre commande. Elles pourront Egalement etre cedees a des organismes exterieurs, sauf indication contraire de voire part. 



En pratique 



Decouverte 



L'Arm, une puce 
minuscule et ultra 
puissante ! 

Pour a peine plus de 1 00 francs, i'Arm est un microprocesseur 
minuscule qui bat tous les records de puissance. On le trouve 
dans le Rise Pc, mais aussi dans le Psion series 5 et sur plusieurs 
cartes d 'extension. 



L'Arm pour Advanced rise machine est 
le nom d'une societe developpant 
des processeurs et des composants. 
C'est aussi celui du processeur phare de la 
compagnie. La gamme produite va du 
processeur classique (Arm) au gestionnaire 
video (Vide) en passant par le gestionnaire 
de memoire (Memc). On trouve aussi le 
Piccolo (un Dsp), un coprocesseur arithme- 
tique et I'extension Thumb. 
La creation de VArm est le fait d'Acorn. La 
firme cherchait un processeur pour succe- 
der au 6502 de ses ordinateurs Bbc. 
Insatisfait par les 68000 et autres 8086 de 
I'epoque, Acorn decida de creer son 
propre processeur : un composant simple, 
puissant, 32 bits et... Rise ! La conception 
du premier processeur est initiee en 1983. 
Pour faire simple, Acorn decide de lui offrir 
un jeu d'instructions proche du 6502. 
Pendant deux ans, le prototype de ce pro- 




cesseur sera simule en 
8os/c sur Bbc ! L'Arm 7, qui 
signifie alors Acorn rise 
machine, sort en avril 1 985, 
utilise la technologie Vlsi 
pour une plus grande inte- 
gration et est compose de 
moins de 25 000 transistors. 
Celui-ci sert alors de second 
calculateur au Bbc (lequel acceptait des 
cartes processeurs externes), notamment 
pour I'acceleration des travaux de concep- 
tion. 

En 1987, VArm 2 a 8 Mhz est disponible. II 
deploie une puissance de 4,25 Mips et 
prend place dans V Archimedes. Puis vien- 
nent \'Arm3 (avec un cache et une fre- 
quence plus elevee), \'Arm250, la famille 
des Arm 6, 7 et 8, et I'actuel StrongArm. 
L'Arm, aujourd'hui 
L'Arm est maintenant develope par une 
societe independante, 
Arm, dont les action- 
naires sont Acorn, Apple 
et Vlsi. C'est au moment 
de la creation de la socie- 
te que le sigle Arm chan- 
ge de signification ; de 
Acorn rise machine, il 
devient Advanced rise 
machine. Les produits 
disponibles sont les Arm 
6, 7, 8 et leurs derives ; 
on peut citer I'architectu- 
re Thumb, le coproces- 
seur arithmetique, le 
Vidc20 (gestion de la 
video), le Memcla (ges- 
tion de la memoire), le 
Dsp Piccolo, les 7100 et 
7500, etc. 

Un partenariat avec 
Digital a permis de deve- 
lopper ce fabuleux pro- 
cesseur qu'est le 




StrongArm. Base sur un coeur Arm, ce der- 
nier dispose d'un cache beaucoup plus 
evolue. II en existe actuellement deux ver- 
sions : le Sal 10 (jusqu'a 233 Mhz) et le 
Sal 100. Le StrongArm a I'avantage de 
pouvoir beneficier des bibliotheques hard- 
ware d'Arm (Piccolo...) et de Digital (Mvi, 
coprocesseur...). 
Que valent les Arm ? 
Le jeu d'instructions de \ Arm comporte de 
36 a 37 instructions principals (le nombre 
varie suivant le modele). On dispose de 37 
registres et de 6 modes de fonc- 
tionnement (chaque mode s'oc- 
troie 16 registres et certains 
registres sont partages entre 
plusieurs modes). A ces ins- 
tructions principales s'ajou- 
tent des instructions annexes, 
telles celles du coprocesseur 
arithmetique (Arm 7500fe) 
ou d'optimisation (Arm 7). 
Chacun de ces processeurs 
est etudie pour un usage precis. Par 
exemple, la faible frequence de VArm 610 
lui permet de tester le resultat d'une ins- 
truction sans que cela necessite de cycle 
machine supplemental. Le reve des 
programmeurs : on utilise du code auto- 
modifie ! Autre exemple, le StrongArm 
dispose de deux caches separes, respecti- 
vement pour les donnees et les instruc- 
tions. Si I'utilisation d'un code automodi- 
fie n'est du coup plus vraiment possible, 
ce composant beneficie d'autres atouts 
inedits, hautement jalouses par Intel et 
Motorola. C'est notamment le cas de la 
multiplication avec resultat sur 64 bits, 
qui accelere incroyablement la decom- 
pression jpeg ou Mpeg. Enfin, VArm 7 
thumb produit un code prodigieusement 
compact (aucun autre microprocesseur 
ne peut rivaliser avec lui sur ce point) et 
les Arm 7500/7100 integrent tous les 
coprocesseurs pour une consommation 
excessivement faible (c'est pourquoi on 
les trouve dans les ordinateurs de poche 
Psion series 5). 

Non content d'etre les microprocesseurs 
au code le plus concis, a la puissance la 
plus importante pour une consommation 
donnee, a la surface la plus petite pour 
une puissance donnee et au prix le plus 
competitif, les Arm sont egalement 
capables de remplir des taches inexis- 
tantes sur les autres microprocesseurs, 
comme faire office de Dsp ou de 
modems ! Un exemple de prix ? Le 
StrongArm 110 a 200 Mhz coute environ 
20$ (120 F I) par lot de 10 000 unites. 
Intel et Motorola peuvent aller se 



L 'interieur d'un microprocesseur Strong arm. 
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coucher ! 

Quelques exemples simples 

Les exemples suivants sont tres simples. I_e 
but est de montrer ['utilisation du proces- 
seur dans le cadre de deux taches 
basiques : afficher bonjour et faire une 
multiplication. On presumera que \'Arm 
est utilise conjointement a Rise OS. 



~ Bonjour . . . 

SWI &1 

DCB "Bonjour", 

caracteres 

ALIGN 

SWI &11 



OS_WriteS 

; une chaine de 

on aligne 
OS_Exit 



Court, non ? Ce programme fait un usage 
important des interruptions logicielles 
(Swi). Celles-ci pointent vers des routines 
du systeme. II y en a des centaines sous 




Le Strong arm version Rise Pc. 

Rise OS, ce qui facilite grandement le tra- 
vail du programmeur. 
SWI &1 appelle I'interruption dont la fonc- 
tion est d'ecrire une chaine de caracteres a 
I'ecran. DCB "Bonjour", introduit la chai- 
ne "Bonjour" plus un octet nul directe- 
ment dans le code. ALIGN permet de se 
positionner sur une adresse multiple de 4. 
Dans notre cas la chaine de caracteres fai- 
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sait 7 octets plus 1 octet nul, soit 8 octets. 
Elle n'a done pas provoque de decalage et 
la directive ALIGN n'etait meme pas 
necessaire (elle n'est la que dans un but 
pedagogique). SWI &1 1 appelle I'inter- 
ruption qui provoque la fin du program- 
me. 



de 



~ Multiplication 


(RO Rl R2 


sont des noms 


registres) 




MOV RO, #2 


; R0 = 2 


MOV Rl, #3 


; Rl=3 


MUX R2,R0,R1 


; R2=R0*R1 



C'est ridiculement facile ! Le nombre tres 
reduit d'instructions en rend la memorisa- 
tion aisee, ce qui simplifie la compilation 
de V Assembleur et permet d'obtenir des 
programmes encore plus concis. C'est la 
une des grandes forces du couple 
Arm/Rise OS. A noter que puisque la mise 




en oeuvre sous Assembleur est a peine 
plus difficile que sous Basic, V Arm est 
devenu tres prise des specialistes de I'elec- 
tronique, pour lesquels la programmation 
est un obstacle. 
Et I'avenir ? 

Arm a judicieusement manoeuvre en 
investissant tous les marches des micro- 
processeurs. Aujourd'hui, ses puces rem- 
placent quasiment tous les Dsp sur les 
cartes d'extension pour Pc ou meme dans 
les chaines Hi-fi. Demain, le constructeur 
espere devenir incontournable sur le mar- 
che des modems et des telephones cellu- 
laires. La prochaine etape sera vraisembla- 
blement concretised lors du prochain 
Acorn world, avec la presentation du Rise 
Pc 2 dont on dit deja qu'il contiendra 
d'emblee plusieurs StrongArm en parallele. 
Si aucune information ne filtre encore, on 
devine facilement que le futur StrongArm 
disposera de caches plus importants et 
d'une vitesse accrue. Mais pas trop : le 
constructeur Digital a reconnu lui-meme 
qu'a frequence egale un StrongArm serait 
encore plus puissant que ses propres pro- 
cesseurs, les Alpha... 

Les sites a consulter pour de plus amples 
informations sont aux adresses 
http://www.arm.com, http://www.digi- 
tal.com et http://www.acorn.com. 

David Feugey 



L'Arm 610, un excellent bas de gamme. 




L'autre microprocesseur de Digital. 
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En pratique 
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S" 



Grep 

et les Regexps 

Sous ces norms d 'extra -terrestres se cache un outil Unix 
fondamental : le pattern-matching, c'est-a-dire la recherche des 
chaines de caracteres. 



Avis aux puristes : ici, nous 
sommes dans la rubrique "Shell" 
et non pas "Informatique theo- 
rique". Aussi, nous pardonneront-ils une 
approche tres simplified et purement uti- 
litaire du probleme. Le but est d'appren- 
de a utiliser grep, pas la theorie des auto- 
mates finis ! 
Principe de grep 

Pour schematise^ la commande grep 
cherche des chaines de caracteres dans 
des fichiers et renvoie comme resultat le 
contenu des lignes de texte dans les- 
quelles se trouve la chaine. Par exemple, 
si on tape : 

grep bash /etc/passwd 

On obtient toutes les lignes du fichier 
/etc/passwd qui contiennent le mot bash. 
Essayons maintenant une recherche sur 
plusieurs fichiers : 

grep root /etc/passwd /etc/group 
/etc/fstab 

On cherche la chaine "root" dans les trois 
fichiers /etc/passwd, /etc/group et 
/etc/fstab. On remarque qu'en sortie, 
chaque ligne est cette fois precedee du 
nom du fichier dans lequel elle a ete 
trouvee. Dans certains cas, il est utile 
d'avoir ce nom meme si la recherche ne 
porte que sur un seul fichier (par 
exemple quand on utilise find), dans ce 
cas, il suffit d'indiquer /dev/null comme 
second fichier de recherche. Tiens, cher- 
chons parmi les sources de Linux tous les 
fichiers qui parlent du Vfs (en 
majuscules) : 

find /usr/src/linux/ -type f -exec 
grep VFS {} /dev/null \ ; 

Sans le "/dev/null", les noms de fichiers 
disparaissent. Si on ne specifie aucun 



nom de fichier, grep lit sur son flux d'en- 
tree standard : 

cat /etc/passwd | grep root 

Grep possede de nombreuses options, 
quelques unes des plus utiles sont don- 
nees en encadre (cf. man grep pour plus 
d'infos a ce sujet). 
Regular expressions 
Dans les exemples qui precedent, le pre- 
mier parametre de grep etait la chaine 
recherchee. En fait, grep attend non pas 
une chaine, mais une expression reguliere 
(en abrege "regexp"). II s'agit d'une for- 
mule mathematique qui detecte des 
chaines de caracteres. C'est en quelque 
sorte un cahier des charges qui donne, 
caractere par caractere, I'allure de la chai- 
ne a chercher. Une expression reguliere 
se compose de signes alphanumeriques, 
de caracteres reserves et d'operateurs. La 
richesse de ce systeme est telle qu'en 
donner toutes les possibilites sort du 
cadre de cet article. Nous n'en verrons 
que les bases, lesquelles permettent deja 
de repondre a la quasi-totalite des 
besoins courants... Et pour ceux qui cher- 
chent vraiment la subtil ite, le sujet 
connait une litterature abondante. 
Premier exemple 

Ci-dessus, la regexp "root" signifie 
"caractere r, suivi de o, suivi de o, suivi 
de t". C'est-a-dire la chaine root. Pour 
comprendre la difference, prenons le 
caractere reserve "." qui signifie "n'im- 
porte quel caractere" (y compris I'espa- 
ce). La regexp ".oot" detecte les mots 
root, foot, boot, #oot, etc. Certes, mais si 
nous voulons chercher "point." ? Bonne 
question : la commande grep "point." 
trouve point., pointA, point9, point ... 
Pour qu'un caractere reserve (ou un ope- 
rateur) ne soit pas interprete, il doit etre 
precede du signe "\". Ainsi, pour 
chercher la chaine "point." et pas autre 



chose, la regexp est "pointV". 
Caracteres reserves utiles 

Le caractere "." est le plus utilise. Mais les 
caracteres " A " et "$" existent aussi. lis 
signifient respectivement debut et fin de 
ligne. Par exemple, " A bonjour" ne trouve 
"bonjour" que s'il se trouve en debut de 
ligne. Dans le meme esprit, "\<" et "\>" 
sont le debut et la fin d'un mot. Contre 
toute attente, le caractere "\<" n'est pas 
deux mais bien un seul caractere et il ne 
peut etre note autrement. Attention : ce 
n'est pas la meme chose que "\" puis 
"<" I Ca ne veut pas dire "< qu'on n'eva- 
lue pas" I Ainsi, grep "\<bar" trouvera 
les lignes contenant les mots bar et baro- 
metre, mais pas Zanzibar. 
Les iterateurs +, *, ? et {} 
Les operateurs simples "+" et "*" signi- 
fient "repeter un nombre quelconque de 
fois". Par exemple, la regexp "he+lp" 
trouve aussi bien la chaine "help" que 
"heeeeeeeeeeeeeeeelp". La difference est 
que" + "signifie" au moins une fois", tan- 
dis qu'avec " * ", ca peut etre aussi zero 
fois. Ainsi, "he*lp" trouve tout ce que 
trouve "he+lp", mais aussi "hip". Si on 
veut preciser davantage, il faut utiliser a 
la place I'operateur {} qui permet de spe- 
cifier le nombre d'iterations : "he{10}lp" 
signifie "heeeeeeeeeelp" (il y a dix fois la 
lettre "e"). Avec deux arguments, {} per- 
met d'imposer une borne inferieure et 
superieure : "he{3,10}lp" trouve toutes 
les chaines entre heeelp et 
heeeeeeeeeelp. Enfin, on peut omettre 
I'une des deux bornes. Par exemple si on 
veut avoir un heee... Ip avec 367 e au 
minimum (mais sans imposer de maxi- 
mum), on utilisera la regexp 
"he{367,}lp". 

Que trouve alors la regexp "he.{,3}lp" ? 
Encore une excellente question : elle 
trouve tout ce qui commence par "he", 
puis zero a trois caracteres quelconques, 
et se termine par "Ip". Par exemple help, 
hee elp, heZ@lp etc. Reste ?, qui est 
I'equivalent de {,1}: "ab?c". C'est la 
meme chose que "ab{,1}c", c'est-a-dire 
au choix, ac ou abc. 
Attention au shell ! 
Le shell a aussi ses caracteres reserves 
qu'il interprete quand il lance une com- 
mande. Et pour lui, comme chacun 
sait, he*lp signifie "tous les fichiers dont 
le nom commence par he et se termine 
par Ip", c'est pourquoi si on tape la com- 
mande suivante : 

grep he*lp fichier. true 
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le resultat ne sera pas, mais alors pas du tout celui que Ton 
attend. Pour empecher le Shell d'evaluer ainsi les 
regexps, il suffit de les mettre entre guillements. -: on tapera 
grep "he*lp" fichier.truc et, du coup, pas de probleme : ca 
marche I 

Choix multiples avec [ ] 

Avec I'operateur [ ], on peut proposer plusieurs alternatives 
pour un caractere. Par exemple, "Micro[s\$]oft" reconnait soit 
Microsoft, soit Microsoft. II faut savoir que tous les operateurs 
peuvent se combiner entre eux : par exemple "[Aa]+rgh" recon- 
nait argh, Argh, aAAAAAAaaaaAAAaaargh, etc. Pour nous eviter 
d'avoir a taper des listes trop longues, on utilisera le signe "-". 
Par exemple, "[A-Z]" signifie "tous les caracteres entre A et Z 
compris", au sens de I'ordre dans la table Ascii (dans notre cas). 
Ainsi, "[A-Za-zO-9]" signifie n'importe quelle lettre ou chiffre, et 
"[A-Za-z]+" n'est rien d'autre qu'un mot quelconque. Lorsque le 
caractere " A " est a I'interieur des crochets, II ne signifie plus 
"debut de ligne", mais "tout sauf ce qui est entre crochets". Par 
exemple: "[ A A-Za-z]" veut dire "n'importe quel caractere, hor- 
mis les lettres majuscules et minuscules". 
Le ou logique 

Voici un dernier operateur : "I". "I" est le ou logique. La regexp 
"LinuxIFreeBSD" trouve, au choix, Linux ou bien FreeBSD. Si on 
veut que le choix ne porte que sur une parie de la regexp, on 
peut utiliser les parentheses. Par exemple "windo(wslze)" trouve 
windows ou windoze. 

grep, grep -E et egrep 

Grep travaille normalement avec deux types d'expressions regu- 
lieres : les regexps etendues et les regexps restreintes. Ces der- 
nieres etant moins puissantes. Par defaut, grep est en mode res- 
treint et il faut utiliser grep -E pour activer le mode etendu (c'est 
d'ailleurs celui-ci que nous avons utilise pour les exemples expo- 
ses plus haut). II existe par ailleurs egrep, lequel est quasiment 
(mais pas tout a fait) equivalent a grep -E. Que Ton se rassure, 
seuls les virtuoses de grep ont besoin de se soucier de ca. De 
toute facon, on benefice sous Linux du grep de Cnu. Dans notre 
cas, grep -E et egrep sont strictement et exactement la meme 
chose. 

La syntaxe reduite 

Dans la syntaxe reduite, les caracteres {, }, (, ), I et + n'ont pas 
de sens particulier. Par exemple "c++" cherche reellement la 
chaine C++. La chose est bien pratique dans certains cas, puis- 
qu'elle nous evite d'avoir a taper des tas de "\". II est plus 
simple de taper grep "c++" machin, que egrep "c\+\+' machin. 
A I'inverse, Dans la syntaxe reduite, I'operateur "+" est note 
"\+", "{" est note "\{", et ainsi de suite... On choisira done grep 
ou egrep selon I'expression reguliere que Ton utilise, de maniere 
a ecrire la notation la plus simple possible. 

jakub Zimmerman 



Quelques options de Gnu grep 



-£ identique a egrep 

■f identique a fgrep 

-i pas de difference majuscules/minuscules 

-n indique les numeros des lignes 

-v cherche les lignes qui ne satisfont pas la Regexp (grep a 

I'envers) 

-w la Regexp doit s'appliquer seulement a des mots entiers 



DREAM - N"45 - NOVEMBRE 1997 



L'Etang Simon . 05520 Le Veu rd re Tel : O4.70.65.44.25 Fax: 04.' 

Ouvert dulundi 14 H a L9_H et du Mardi au Samcdi I0H-I2H e±J4 hU LSL 




POUR M1EUX VOLS SERVIR, NOUS PUBLIONS PARALLELS- 
MENT UN CATALOGUE COMPLEX AVEC TOl S NOS PRO- 
BU1TS INFORMATIQUES AMIGA. POUR LE RECEVOlR, 
COMPLETER ET REXOURNER LE COUPON REPONSE 
ACCOJVIPAGNE IT UNE ENVELOPPE TIMBREL. 

amx MERC* BE VOTRE CONELANCE ana 



LES CLASSIQUES 



Extensions A500/500+, A600, .41200 B 



Ext. A500 avec Horloge 


190Frs Ext. A500+ sans 


Horloge 


280Frs 


Ext. A600 sans(avec)H 


300Frs(380Frs) TBD1200 OKo 
Disques Durs A600/A1200 C 






370Frs 


HD60Mo2.5 


550Frs HD160Mo2.5 






690Frs 


HD270Mo2.5 


790Frs HDlGo2.5 






1350Frs 


HD1.2Go3.5 


1140Frs HDI.6Go3.5 






1250Frs 


HD2Go3.5 


1370Frs HD2.5G03.5 






1515Frs 


Prevoir Kit Install 2.0 . 3.0 on 3.1 60Frs 










Burettes Sitnm B 








4Mo32bits STD 


155Frs 4MoEDO 






155Frs 


8Mo STD 


255Frs 8M0 EDO 






225Frs 


I6M0EDO 


550Frs 32MoEDO 






1290Frs 




Lecteurs CD-ROM A600/A1200 C 








CD Atapi Nu 




CD Atapi Externe 


x4 


510Frs 




590Frs 




x8 


550Frs 




620Frs 




\16 


660Frs 




790Frs 






CD SCSI Nu 




CD SCSI Externe 


x8 


850Frs 




950Frs 





Lecteurs de disquettes Amiga B 

Interne 880KoA500/600/ 1200 199Frs Interne 88OK0 A2000 250Frs 

Interne 1.76Mo A1200Comm. 480Frs Interne 1.76 A1200Am.Tech. 480Frs 

Interne 88OK0 avec fa9ade 210Frs Interne 1.76Mo avec fa9ade 480Frs 

Preciser la version de 1' A1200 Commodore ou AmigaTechnologie pour les 1.76Mo 

Externe 88OK0 tout Amiga 310Frs Exteme 1 .76Mo (WB 2.05 mini) 660Frs 

ower A600 / A1200 E 

Tower TBD 1200 a monter 950Frs Tower TBD600 a monter 1090Frs 

Tower TBD1200-3.0 2990Frs Tower TBD 1200Magic 3690Frs 



LES TOPS 

Cartes acceleratrices Al 200 a partir d' un 68EC30/25Mhz a partir de 650Frs C 

Blizzard 1230.IV 890Frs C Blizzard 1240.IV-TERC 1880FrsC 

Blizzard 1260.IV 3099Frs C Kit SCSI Blizzard IV 650Frs C 

Copro 68882/33 PLCC 190Frs B Copro 68882/50 PGA 460Frs C 

Cartes acceleratrices A3000 / A4000 a partir de 2300Frs C 

Interfaces Zorro II RBM pour tout Al 200 monter en tour 1450Frs C 

Blizzard 603E a partir de 3110FrsC Blizzard 603E+ a partir de 3899FrsC 



Interface BUDDHA 
Interface CATWEASEL 



399Frs 

540Frs 



Carte Video GRAFFITI 
Interface CATWEASEL ZII 



490Frs C 
675FrsC 



Interface Squirrel 410Frs C Interface Surf Squirrel 750FrsC 

TBD 4 Ide ( Option IDE-fix'97) 150Frs A (350Frs B) 

comprend 1 interface + 1 nappe 2.5 / 2.5 



A completer et a retourner: L" Etang Simon - 03320 LE VEURDRE 



Nom, Prenom: 



Adresse: 



Code Postal: 



Ville: 



Frais de Fort: A SSFrs / B 65Frs / C 75Frs / D lOOFrs / E 160Frs. Valablej dans la llmlte du stock. 
Prix TTC, modifiable* sans preavis. Paiement Mandat-lettre, CB, CHQ ou CRBT. 



En pratique 



S~ 



Debuter sous X-window, 
suite et fin 

Apres avoir etudie le principe de fonctionnement et les 
caracteristiques d'X-window, il convient maintenant de 
s'attaquer a la partie configuration, en considerant les 
differents et nombreux fichiers qui en ont la charge. 



Ces fichiers de configuration ont un 
nom bien defini mais il arrive que 
leur emplacement differe quelque 
peu, selon les Unix et meme les distribu- 
tions de Linux. Nous indiquons dans cet 
article le chemin d'acces le plus souvent 
constate ; I'utilisateur ne devrait done pas 
avoir de problemes a localiser lesdits 
fichiers. Cependant, on pourra toujours 
retrouver rapidement un fichier lamba 
(dans le cas qui nous interesse, un fichier 
de configuration) grace a la commande 
suivante : 

find / -name nom_de_f ichier 

Meme sous X, la structure multi-utilisateurs 
d'Unix offre a chacun la possibility de 
configurer separement son environnement. 
Ceci etant, I'administrateur systeme para- 
metre tout de meme un environnement 
par defaut pour les utilisateurs qui ne 
connaissent pas suffisamment X et qui ne 
se sentent pas le courage de le configurer 
eux-memes (ou qui ne veulent tout simple- 



ment pas perdre du temps a ca). L'interet 
d'un bureau personnalise est, bien enten- 
du, d'etre totalement different de celui 
propose initialement par I'administrateur 
systeme puisqu'il est dessine selon les 
gouts de I'utilisateur. 




Le fichier .xinitrc. 

Oil changer la configuration ? 

Le nom d'un fichier de configuration res- 
semble souvent a quelque chose comme 
".progrc" ; ou prog est le nom du logiciel 
ou de I'action en cours de traitement. Par 
exemple, le fichier .xinitrc sert a la configu- 




ration de la sequence d'initialisation de X. 
Si un tel fichier n'existe pas dans le reper- 
toire de I'utilisateur, le systeme utilisera le 
fichier de configuration par defaut, celui 
qui est commun a tous les utilisateurs et 
qui se trouve, en general, dans le repertoi- 
re d'installation du programme. Autrement 
dit, il existe une possibilite pour que notre 
ecran ne ressemble pas a celui de n'impor- 
te qui d'autre. Et, ce, meme si I'on n'est 
pas administrateur systeme de la machine 
sur laquelle on travaille (I'administrateur 
systeme est celui dont le login est "root"). 
Ceci, pour deux raisons : I'utilisateur a le 
droit d'ecrire et de modifier des fichiers 
dans son propre repertoire (ce qui n'est 
pas forcement le cas sur le reste des 
disques) et le systeme prend par defaut les 
configurations inscrites dans le repertoire 
de I'utilisateur. Done le systeme prendra 
par defaut les fichiers de configuration que 
nous auront ecrits. Cqfd. 
Des petits malins se diront : "oui mais 
comme moi, je suis tout seul a utiliser Linux 
sur mon ordinateur et qu'en plus il est pas en 
reseau, je vais pas m'embeter et je vais me 
servir de root comme login" ! Sacrilege ! On 
ne cessera de le repeter : meme s'il n'y a 
qu'un utilisateur pour un ordinateur, il fau- 
dra imperativement creer un compte utili- 
sateur sur cet ordinateur et eviter au maxi- 
mum de se loguer en root. De la meme 
maniere, il vaut toujours mieux court-cir- 
cuiter le fichier de configuration par 
defaut, en en creant un autre dans son 
propre repertoire. Petite astuce a ce sujet : 
on aura tout interet a recuperer le fichier 
de configuration existant, a le modifier et a 
le sauvegarder dans notre repertoire, plu- 
tot que de tout reecrire. 
Comment demarre X ? 
La sequence de demarrage de X differe 
quelque peu selon la methode que I'on uti- 
lise. Par exemle, si on a I'intention d'utiliser 
peu ou prou le Shell en mode texte, il est 
probable que I'on prefere lancer Xdm au 
boot, plutot que de se loguer sur une 
console en mode texte, juste pour taper 
startx. Pour configurer ce genre de choses, 
il suffit en general d'editer le fichier 
/etc/inittab et de changer le "niveau" du 



Debian 



La Debian propose un systeme de 
configuration sped fi que. En 
consequence, il existe des moyens plus 
"propres" de faire en sorte, par exemple, 
que xdm soit demarre au boot. II suffit 
entre autres de repondre a une simple 
question lors de I'installation. 



Un X-window configure a outrance. 



o 



DREAM - N=45 - NOVEMBRE 1997 



systeme au moment du boot. Ici encore, la 
facon de proceder depend des distribu- 
tions. Par exemple, sous Slackware il faut 
aller sur la premiere ligne non commentee 
du fichier et remplacer le 3 par un 4. Si la 
facon de faire dans les autres distributions 
differe, e'est uniquement parce que ces 
chiffres sont completement arbitraires. La 
solution sera alors d'essayer au juge des 
chiffres, que Ton mettra dans la ligne 
contenant le terme "initdefault". 
L'utilisateur un tant soit peu experimente 
devrait neanmoins etre en mesure de devi- 
ner le bon chiffre en analysant le reste du 
fichier /etc/inittab. Si tout se passe bien, 
init placera le systeme dans I'etat adequat 
et Xdm sera lance automatiquement. 
Ce qui se passe au demarrage 
Si on utilise xinit, voici ce qui se passe entre 




Le site X-window sur Internet. 

le moment ou le systeme nous donne la 
main et celui ou apparaTt le bureau entiere- 
ment personnalise : 

• le prompt de login apparait. On s'identi- 
fie et on accede au Shell 

• on lance X en tapant la commande startx 

• startx, qui est en fait un script Shell, pro- 
cede a quelques reglages et initialisations 
de variables, puis appelle xinit en lui pas- 
sant les arguments que Ton a fournis a 
startx 

• enfin xinit lance X avec les options ade- 
quates et execute le Window manager, ainsi 
que quelques clients (la plupart du temps, 
des accessoires) dont tous les noms sont 
cites dans /var/X1 1 R6/lib/xinit/xinitrc 

Si on utilise Xdm, voici la variante de la 
sequence de demarrage : 

• Xdm est automatiquement lance au boot 
de la machine 

• Xdm lance X dans un mode spartiate, 
e'est a dire sans aucun Window manager 

• Xdm affiche une mire a I'ecran et deman- 
de a l'utilisateur d'entrer son login 

• une session utilisateur est alors ouverte 

• le Window manager et quelques clients 



sont alors lances. 

Les fichiers impliques dans la configuration 
d'Xdm se trouvent dans 
/var/X1 1 R6/lib/xdm et sont les suivants : 

• Xservers : dans le cadre d'un ordinateur 
non relie a un reseau, ce fichier indique 
simplement une ligne de commande per- 
mettant de lancer le serveur X avec ses 
options 

• Xsetup_0 : la liste des clients apparaissant 
sur I'ecran de login 

• Xsession : ce fichier est I'equivalent de 
xinitrc 

• Xaccess : fichier d'acces lors de 
connexions Xdmcp 

• Xresources : un fichier de ressources pour 
parametrer les couleurs et polices de la 
mire (celle qui apparait lors du login). 

Et pour un autre serveur ? 



Dream prof 
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Un X -Window non configure. 

Si on souhaite utiliser un serveur X diffe- 
rent, ou le meme serveur dans une resolu- 
tion differente de celle par defaut, il existe 
un moyen plus elegant que d'editer direc- 
tement /etc/XF86Config (si on utilise 
XFree86 comme serveur, bien entendu). 
Pour ce faire, il faut commencer par creer 
un fichier .xserverrc dans notre repertoire 
home. Dans celui-ci, on lance X en utilisant 
un fichier de configuration present dans le 
meme repertoire. De la meme maniere, on 
cree le fichier .xsession dans lequel on 
indique le Window manager et les clients 
que I'on veut voir apparaitre. 
Et pour le Window manager ? 
Deux fichiers sont mis a contribution 
lorsque I'on souhaite configurer un desk- 
top : le fichier qui demarre le Window 
manager (.xinitrc ou .xsession, selon la 
methode employee) et le fichier de confi- 
guration du Window manager (.fvwmrc ou 
.steprc, par exemple). Les syntaxes de 
.xinitrc et de .xsession sont identiques et 
restent tres simples puisqu'il s'agit en fait 
de simples scripts Shells. La version la plus 
basique se resumerait done a une seule 
ligne, demarrant le Window manager. Si on 
lance des clients depuis ces fichiers, il est 
tres important de terminer la ligne de 
commande par un "&", afin que ces 



• X ? X-window ? 

Attention ! /'interface graphique d'l/nix e'est Y- 

window et non pas Xwindows ou un true 

approchant... void les seuk noms autorises par le 

X Consortium : 

X 

X window system 

X version II 

X window system, version II 

Ml 



clients soient lances en tache de fond. 
Cette methode permet d'enchainer le Ian- 
cement de plusieurs autres clients (dont le 
nom se termine aussi par "&"), mais aussi 
du Window manager. Celui-ci doit appa- 
raitre en dernier et, pour une fois, son nom 
ne doit pas etre suivi du caractere "Si". De 
cette maniere, quitter le Window manager 
revient a terminer le deroulement du fichier 
(.xinitrc ou .xsession) et done a quitter X. 
Pour finir, signalons que les ressources des 
applications sont stockees dans .Xdefaults 
et doivent etre chargees lors du demarrage 
de X par la ligne suivante (qui doit se trou- 
ver dans .xinitrc ou .xsession) : 

xrdb -load -/.Xdefaults 

De son cote, le fichier /usr/X1 1 R6/lib 
/X1 1/app-defaults/ contient des fichiers 
ayant pour noms les classes des applica- 
tions a configurer. 

Nous verrons prochainement comment 
configurer au doigt et a I'oeil son Window 
manager. 

Guillaume Cirard 
ggirard@dub-internet. fr 



Probleme de couleur ? 



Un probleme frequent est de ne pas 
pouvoir demarrer XFree avec plus de 256 
couleurs (alors que la carte graphique le 
permet et que la section existe dans 
/etc/XF86Config). Pour changer cela, il 
suffit de taper (pour la version xinit) : 
startx — -bpp 16 (ou 24) 
ou encore de rajouter dans .xserverc 
(pour la version xdm) : 

x -bpp 16 :0 

Pour obtenir un affichage en 6553S 
couleurs (ou 16,7 millions, si on remplace 
16 par 24). 



DREAM - N 45 - NOVEMBRE 1997 



En pratique 



Fie hier 
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Les archives 
sous Linux 



Lorsqu'on recupere un logiciel pour 
Linux sur Internet ou sur le CD-Rom de 
Dream, celui-ci se presente presque 
toujours sous la forme dune archive 
compressee. II s'agit d'une archive, car 
tous les repertoires et tous les fichiers 
sont regroupes en un seul gros fichier, 
plus pratique a recuperer. tile est 
compressee pour gagner de la place sur 
un CD-Rom ou diminuer les couts de 
connexion. 

Lapalisse dirait que pour utiliser ou 
creer une archive compressee, il faut 
un archiveur et un compresseur. Le 
premier se charge de concatener plusieurs 
fichiers en un seul et le second d'appliquer a 
un fichier (ou plusieurs) un algorithme desti- 
ne a eliminer les repetitions pour finalement 
diminuer la taille de celui-ci. Bien sur tout 
ceci doit se faire de facon reversible et non 
destructive. II suffit ainsi de recuperer I'archi- 
ve compressee et d'effectuer les operations 
inverses pour recuperer I'arborescence origi- 
nale. Malheureusement, depuis les debuts 
de I'informatique, sont apparus de nom- 
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breux formats d'archivage et de compres- 
sion. II est necessaire, pour traiter une archi- 
ve, d'utiliser le meme logiciel qui a 
servi a I'archiver et a la compresser. 
On peut reconnaitre le format d'une 
archive le plus souvent a son exten- 
sion (.tgz,.tar.gz, .zip, .arj, .lha, .Izx, 
.Izh, .hqx, etc.). Le plus souvent, un 
format d'archive est associe a un sys- 
teme d'exploitation. Par exemple, il 
est rare qu'une archive Unix ne soit 
pas au format .tgz. 
Comment s'en servir ? 
Sous Linux et Unix, les deux opera- 
tions d'archivage et de compression sont 
distinctes. On archive avec Tar (Tape archi- 
ver) et on compresse avec Czip. Lorsque 
Ton fabrique une archive a partir d'un 
repertoire, on applique done a ce dernier 
successivement Tar, puis Czip et inverse- 
ment pour recuperer le contenu original. 
Par exemple, imaginons que I'on dispose 
d'une archive nommee "logiciel. tgz". La 
premiere etape est de la decompresser : 

gunzip logiciel. tgz 

(ou egalement ) : 

gzip -d logiciel . tgz 

On obtient des lors un fichier logiciel. tar 
environ deux fois plus gros. Maintenant, on 
desire voir ce que contient cette archive. On 
tape alors : 

tar tvf logiciel. tar 

tvf sont les options de la commande tar 
vous permettant d'effectuer diverses opera- 
tions sur cette archive. Ainsi, "t" (pour test) 
est la commande indiquant que I'on souhai- 
te tester fichier par fichier I'archive, "v" 
(verbose) specifie que I'on veut voir defiler 
les ndms de chaque fichier qui sont traites 
et "f" (file) que Taction s'applique a une 
archive dont on precise le nom. Petite 
remarque, Tordre des commandes n'a pas 
d'importance. Pour desarchiver reellement, 
il suffit cette fois-ci de remplacer le "t" pour 
test par un "x" pour extract ; on obtient 
alors : 



tar xvf logiciel. tar 

Miracle, les fichiers originaux sont enfin sur 
notre disque dur ! Attention, certaines 
archives ne creent pas elles-memes de 
repertoire et, par consequent, placent les 
fichiers en vrac dans le repertoire courant. 
C'est en ce sens que lire le contenu des 
archives auparavant peut devenir un reflexe 
salvateur : il sera toujours temps de creer 
soi-meme un nouveau repertoire pour pla- 
cer les fichiers issus de I'archive. 
Faire encore plus simple 



^ -J 




Tout sur le Tar. 



Les archives, du concentre de fichiers. 

La version Gnu de Tar (en standard sous 
Linux) realise la prouesse de compresser et 
d'archiver en une seule operation, a Tinstar 
de Lha sur Amiga et de WinZip sous 
Windows. Pour ce faire, il suffit d'ajouter un 
"z" a la liste des options. Ainsi, pour decom- 
presser directement notre archive 
logiciel. tgz on procedera comme suit : 

tar tvzf logiciel. tgz 
tar xvzf logiciel. tgz 

Les archives specifiques 

Si on utilise la RedHat ou la Debian, on trou- 
vera souvent des archives ayant pour exten- 
sion, respectivement, .rpm et .deb. II s'agit 
de formats d'archives propres a ces distribu- 
tions qui permettent le desarchivage, I'ins- 
tallation et la gestion des dependances en 
une seule passe (chaque fichier se place tout 
seul dans le bon repertoire, etc.). En contre- 
partie, il est necessaire d'utiliser une com- 
mande specifique : rpm pour la RedHat et 
dpkg pour la Debian. Par exemple, ('installa- 
tion complete du logiciel Foo sous RedHat se 
resume a : 

rpm -i f oo . rpm 

Les pages de manuel indiqueront a I'utilisa- 
teur toutes les options des commandes utili- 
sees et on trouvera a I'adresse 
http://www.mcad.edU/Guests/EricB/xplat.c 
omp.html quasiment tous les archiveurs et 
compresseurs pour la plupart des architec- 
tures. 

Cuillaume Cirard 
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En pratique 



Application 



Installation 
dejdk 



De nombreuses applications exigent 
desormais le Jdk 1.1.1, a commencer 
par notre initiation a lava. Void 
comment I installer. 

En tant que magazine, Dream ne peut 
malheureusement pas distribuer le 
jdk 1. 1. /(Java development kit). II 
conviendra done le recuperer a I'adresse 
http ://www. blackdown.org. Une fois en 
possession de I'archive, il suffit de la 
decompresser (voir page precedente) pour 
obtenir un repertoire jdkl.1.1. Choisissez 
ensuite I'endroit ou vous souhaitez installer 
le jdk (a priori sous /usr/local) et copiez-y 
ce repertoire. Dans la suite de cet article, 
<path-java> designe le chemin d'acces au 
jdk (par exemple /ur/local/jdk1.1.1) 
Petite precaution 

Si vous avez deja installe un kit Java quel- 
conque, verifiez que le fichier /usr/bin/java 
est un lien symbolique vers /etc/alterna- 
tives. Si ce n'est pas le cas (ou s'il n'existe 
pas), le plus simple est de desinstaller com- 
pletement votre ancienne version avant de 
continuer. 

Liens symboliques 

En tant que root, tapez les commandes sui- 
vantes : 

cd /etc/alternatives—* 

rm -f jar Java* native2ascii rmi* 




fflfTrrr pn rfftm 



Jdk, I'environnement par excellence pour fake du Java 



serialver appletviewer— * 
cd <path- java>/bin— ► 

In -s jar Java* native2ascii rmi* 
serialver appletviewer /etc/alterna- 
tives— * 

Cela cree sous /etc/alternatives les liens 
symboliques vers les programmes du )dk. 
Si vous voulez installer simultanement 
d'autres versions (jdk 1.0.2, Kaffe, etc.) ils 
suffira de modifier les liens a cet endroit. II 
ne reste plus qu'a s'assurer que les liens 
depuis /usr/bin pointent bien la ou il faut. 
Pour ce faire, il faut taper : 

cd /usr/bin— * 

rm -f jar Java* native2ascii rmi* 

serialver appletviewer-* 

cd /etc/alternatives— ► 

In -s jar Java* native2ascii rmi* 

serialver appletviewer /usr/bin— » 

A present, le jdk 1.1.1 est installe et pret a 
demarrer. N'oubliez pas que pour zapper 
sur une autre version, les seules choses a 
modifier sont les liens sous /etc/alterna- 
tives. 

Les variables d'environnement 
Nous disposons de trois machines virtuelles 
que Ton peut selectionner a I'aide des 
variables d'environnement. La premiere, 
celle qui est utilisee par defaut, est linkee 
statiquement avec les 
bibliotheques Motif. 
Ceux qui disposent de 
Motif prefereront sans 
doute la version dyna- 
mique : il suffit pour cela 
que la variable 
DYNJAVA soit definie (sa 
valeur est sans importan- 
ce). On tapera par 
exemple "export 
DYNJAVA=yes" et le Jdk 
utilisera des lors la ver- 
sion dynamique. La troi- 
sieme est une version 
reduite, privee du sup- 
port graphique et beau- 
coup plus economique 



en memoire. Elle est interessante lorsqu'on 
utilise des applications Java sans interface 
graphique, comme le compilateur javac. 
On la selectionne en declarant la variable 
NSJAVA (en majuscules). 
Tuyau 

Dans <path-java>/bin se touve un script 
,java_wrapper (faites Is -a pour le voir) qui 
commande le lancement de la machine 
virtuelle. Les programmes Java, javac, ou 
encore Appletviewer ne sont en fait que des 
liens symboliques vers .java_wrapper. Vous 
pouvez editer ce dernier et ajouter au 
debut la ligne DYNJAVA=yes afin de forcer 
la version dynamique une fois pour toutes. 
Mieux, creez-en une copie (faites cp 
.java_wrapper .java_wrapper_ns) et ajoutez 
au debut de .java_wrapper ns la ligne 
NSJAVA=yes. En redirigant les liens 
symboliques javac et javac_g sur 
.java_wrapper_ns, on force le compilateur 
du jdk a tourner avec la version "econo- 
mique", sachant qu'il n'a pas besoin de 
I'interface graphique. 
Optionnel : guavac 
Si vous voulez compiler vite, vous pouvez 
installer en plus le compilateur Guavac de 
Effective edge technologies inc. (inclu en 
standard dans les distributions RedHat et 
Debian). Guavac est ecrit en C++ et tourne 
done beaucoup plus vite que javac. Pour 
I'utiliser, il faut lui indiquer ou il trouvera 
les bibliotheques a I'aide de I'option -class- 
path. Dans notre cas, pour compiler 
foo.java, on fera guavac -classpath <path- 
java>/lib/classes.zip foo.java. Attention 
toutefois, Guavac est rapide mais il n'est 
qu'en cours de developpement. II arrive 
que son comportement soit... surprenant. 
Si vous avez I'impression que quelque 
chose de bizzare se passe, essayez de 
compiler avec javac. 
Bon courage I 

jakub Zimmerman 




Indique un retour ligne. 



DREAM - N°45 - NOVEMBRE 1997 



En pratique 



Debutants 
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Toutes les commandes 
du Shell AmigaOS 



2* me partie 



Suite et fin cle cette liste exhaustive des 
commandes Shell de I 'AmigaOS, 
accompagnees de leur explication. 

Largement inspire d'Unix, I' AmigaOS 
dispose en standard de commandes 
tres puissantes que Ton peut lancer a 
partir d'une fenetre Shell. Le manuel de 
I'utilisateur fournit avec la machine etant 
un epais bouquin pas toujours tres abor- 
dable, nous avons decide de resumer en 
ces quelques colonnes les fonctions de ces 
commandes, avec des exemples precis. Si 
toutefois une .zone d'ombre persistait, il est 
toujours possible de se referer au manuel 
de I'utilisateur puisque, grace a Dream, il 
sera enfin devenu abordable. 

Relabel DRIVE <lecteur de disquette> 
NAME <nom> 

Donne un nouveau <nom> a la disquette 
qui se trouve dans le <lecteur de disquet- 
te>. 

relabel DRIVE df 1 : NAME Totodisk 

Remrad 

Detruit le disque virtuel Rad:. 

remrad 

Rename FROM <fichier1> TO <nou- 

veau nom > 

Renomme le <fichier1> avec un <nouveau 

nom> 

rename FROM totol TO toto2 

Resident commando 



a | AmtgaSheH 







WORKBENCH 

WORKBENCH > type Ram. info HEX 

E3 108001 0&00O000 80808884 8821881fl 
00060003 00010831 28F00831 29040000 

00000000 00000000 00000000 06080008 

01O0083E 22100836 2E 140800 00800088 

00040831 2S686000 00006000 28880087 

88748861 OOSSFFFF 13380836 0200 127F 

88888888 88888888 88888888 88888888 

88888000 005E0042 FFFFFFFF 88888888 

80040008 08888821 88198885 

1F888888 88888888 C8808888 

8888888C 80888888 88388388 

08008888 03880030 eeeeecee 

. 88883FC8 88FFeee8 7FF883FF 
88884FFC 8FFC8888 43FF3FF8 888848FF 
FFC38880 483FFF0F 8000400F FC338888 
3ee3?8F3 88881888 03328888 13800F32 
88888068 33208888 81307328 888888D8 
72008888 88137288 88888880 00888888 
88888888 88888888 08888888 8883F888 
8888888F FC000000 003FFF08 000008FF 

FFceeeee bsfffffo ooooofff fffccooq 

1FFFFFFE 0800 1FFF FFFE0000 1FFFFFFE 
0000 1FFF FFFE0000 0FFFFFFC 086O03FF 
FFF88066 OOFFFFC0 0O00O03F FF0O0000 
OC0FFC88 88888083 F0088888 0CC0C008 
08800000 00008808 00008888 88888000 
88888888 008C8880 08688880 88888866 
88888888 08888888 00080888 8888C800 

88600063 Feeeeeee eeeFFcee eeeeee3F 

FF000660 OOFFFF F FFF00000 

OFFFFFFC O00003FF FFFE000O O0FFFFFE 
8688883? FFFE0O00 OO0FFFFE 00003003 

FFFcSeee xaSftPi aeeeeFee 7FC30000 



Afficher le contenu hexadecimal d'un fichier grace a Type. 



Place une commande en memoire. Ce qui 
evite a I'ordinateur d'aller tout le temps la 
chercher sur disque. 

resident c: assign 

Search FROM <repertoire> <mot> 

ALL 

Recherche un <mot> dans tous les fichiers 
que contient le <repertoire>. Si I'argument 
ALL est specifie, la recherche s'etendra ega- 
lement aux sous-repertoires, 
search FROM s : startup-sequence assi- 
gn 

Set <variable> <valeur> 
Attribue une <valeur> a la <variable>. Le 
contenu de la variable peut ensuite etre 
affiche avec la commande Get. 

set toto 12 

Setclock options 

Met I'horloge systeme a I'heure de I'horlo- 

ge interne (Setclock load) ou I'inverse 

(Setclock save). 

setclock load 

Setdate <fichier> <date> 

Change la date d'un <fichier>. La nouvelle 

<date> doit etre entree au format dd- 

mmm-yy. 

setdate c:toto 12-oct-97 

Setenv < variable > <valeur> 

Attribue une <valeur> a la <variable>. Le 
contenu de la variable peut ensuite etre 
affiche avec la commande Cetenv. 

setenv toto 12 

Setfont <police> <taille> SCALE ITA- 
LIC BOLD UNDERLINE 

Change, des la ligne suivante, la <police> 
d u Shell. 
L'argument 
SCALE permet 
d'obtenir n'im- 
porte quelle 

<taille>. Les trois 
autres arguments 
permettent res- 
pectivement d'af- 
ficher la police en 
italique, gras et 
souligne. 

setfont topaz 
100 SCALE ITA- 
LIC BOLD UNDER- 
LINE 

Setpatch 

Effectue une mise 
a jour d e 
\' AmigaOS en cor- 
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rigeant les bogues decouverts. Par 
exemple, la derniere version de Setpatch 
change le copyright du Workbench de (c) 
Commodore a (c) Amiga international... 

setpatch 
Skip <nom> 

Dans un script saute a la sous-routine 
<nom>. Ce nom est specifie par la com- 
mande Lab 
Skip toto 

Sort FROM <fichier1> TO <fichier2> 
Lit toutes les lignes de texte du <fichier1> 
et les trie par ordre alphabetique dans le 
<fichier2>. 

sort FROM totol TO toto2 . 
Stack -nombre d'octets> 
Reserve de la place en memoire pour y 
mettre des variables. 

Stack 10000 

Status 

Liste toutes les riches en cours. Une tache 

peut etre arretee avec la commande Break. 

status 

Type <fichier> NUMBER HEX 

Affiche le contenu d'un <fichier>. 
L'argument Number numerate les lignes et 
l'argument HEX affiche le contenu du 
<fichier> en hexadecimal. 

Type S : startup-sequence 
Unalias <raccourci> 

Supprime un <raccourci> defini par la 
commande Alias. 

Unalias md 
Unset <variable> 

Supprime la <variable> definie par Set 

unset toto 

Unsetenv <variable> 

Supprime la <variable> definie par Setenv 
unsetenv toto 
Version <fichier> 

Donne le numero de version d'une librai- 
rie, d'une commande ou d'un pilote. 
L'argument FULL permet d'obtenir plus de 
renseignements. 

version exec. library FULL 

Wait <nombre> SECS MINS UNTIL 

<heure> 

Attend un certain <nombre> de secondes 
ou de minutes avant de poursuivre I'execu- 
tion d'un script. Si l'argument UNTIL est 
specifie, la commande stoppe I'execution 
d'un script jusqu'a une certaine heure. 

wait UNTIL 15:30 

Which <fichier> 

Cherche le <fichier> dans les repertoires 

systeme et affiche ou il se trouve. 

wich dir 

Why 

Explique en anglais pourquoi la commande 

precedents n'a pas fonctionne. 

why 

Yann Sena 



DREAM - KT45 - NOVEMBRE 1997 



sii 



rta r^/i p^rr r f 



rr^= 



IS SEUl MEMSOa iNTTlGRAUAAEMT CONSACRi 

>\0 M0N9E ATj\I>1j iufnuneiRs a mmssi 

OMOOt VttS H MGK C0UUU6S PANS TOUS US DOMAlMK (DO PfrOTANT M) 
FMGGMAWiUR CONRRMb tT PRJX DlSOOfTTK PONT UNI AVK UN PROGCAMMf BO 

comtsa w vtBsioN ccwitrc 




...» . 



(ataioguis nnnt ov miihv prwoYtz-Nous a m w 
comumAitc mis n\ms au taw wmvii a wmssj- somwt 

IA TERM DV MTITIV 

2\b p(f[ PtClSSttT 7W0X&' 



BmiBRSPVfrc 

T ' " 

ROlf fVMflE : 

det donet jusqif 6 120 mips 
(66060 «120mtrf) 

det programmes mutieaux 
£pous1ou1)onts 

lernvttdelapaocnrec 

CALAMUS SL 

det|euxST,fAtCON, 
JAGUAB,ITNX~ 

det noovetnifet cjui pfleuvent 
cheque mols 

on dynamism© forement 
atteim ebe? let atmwteurt 

cm cytleme cant fttme de 

tutefle cfl ©nfleremettl g£nl 

par cet octeurt 

BBWaWEOWfSK 
MONK IXBRC Pi 



je desire recevoir gratuitement les produits sulvants i 

ST MAGAZINE n° 1 1 8 ■ catalogue general ATARI 
D catalogue musique ATARI 1 1 catalogue PAO ATARI ! catalogue jeux 
ATARI a catalogue LYNX & JAGUAR 
nom : prenom i 

code postal: vie: pays: 




mwart MaiMiMm eausa sun atari mc calamus h / euusmai aomor « mupwo / ia tuhx n muw 




1 



Configurer 
parfaitement le Wimp 

L'utilisation conjointe du pinboard et des fichiers Obey permet 
une configuration parfaite de I'espace de travail sous RiscOS. 



True et astuce 



Q Le fond d'ecran 



Premiere etape, nous allons changer le 
fond d'ecran. Presumons que vous utilisez 
la version anglaise de RiscOS (la version 
francaise est limitee et date un peu, nous 
verrons dans un autre article comment la 
mettre a jour). Le Pinboard est une applica- 
tion chargee de gerer le fond de I'ecran 
qui peut etre commandee de facon directe 
ou par le biais d'un fichier Obey. La facon 
la plus simple pour afficher un fond est de 
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Configurer en quatre etapes. 

saisir I'icone d'un fichier au format Sprite et 
de faire un "tirer-lacher" vers le Pinboard. 
Une copie de cette icone apparait mainte- 
nant sur le fond de I'ecran. II suffit de la 
selectionner et d'appeler le menu contex- 
tuel (le bouton du milieu pour ceux qui 
n'auraient pas tout suivi). On dispose alors 
d'une commande make backdrop et de 
trois options : scaled, centred et tiled. 
Celles-ci permettent, respectivement, de 
redimensioner le motif a la taille de I'ecran, 
de le centrer ou de tapisser le fond avec. Le 
fichier Obey correspondant prendrait la 
forme suivante : 



Backdrop 
f ichier> 



-option <Chemin et nom du 



II faut remplacer option par S, C ou T pour 
les trois modes Scaled, Centred ou Tiled. 
Ce genre de ficher Obey peut etre mis 
dans le dossier IBoot.choices.boot.tasks, ou 
il sera automatiquement execute au 
demarrage de la machine. II permet egale- 
ment d'automatiser I'affichage d'un fond a 
I'ecran ; on peut ainsi se creer une mini 



application qui affichera un fond donne a 
I'ecran. II faudra pour cela se reporter a 
I'article du mois dernier qui portait sur la 
creation d'une application. 



Q Les Tinydir 



Un Tinydir est I'icone d'un dossier placee 
sur la barre d'icones du Wimp. Tres pra- 
tique pour acceder directement a un reper- 
toire. Pour ce faire, il suffit d'utiliser la ligne 
de commande ou un fichier Obey dans 
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Un Tinydir dans la barre de tache. 

lequel on insere la commande AddTinyDir 
emplacement du dossiers-. Pour enlever 
un Tinydir on utilise la commande 
RemoveTinyDir emplacement du dos- 
sier. Un RemoveTinyDir sans option, enle- 
ve tous les Tinydirs. Simple, non ? 



^) Les raccourcis 



Tiens, un petit true bien pratique : il est 
egalement possible de reduire une fenetre 
pour la transformer en icone. II suffit 
pour cela de shift-cliquer sur le bouton de 
fermeture de la fenetre concernee. Un 
double-clique sur I'icone et la fenetre 
reprendra sa taille d'origine. 



Encore plus simple et plus pratique : il suf- 
fit de deposer I'icone d'une application ou 
d'un fichier pour qu'un alias apparaisse sur 
le Pinboard. On peut egalement verrouiller 
la grille du Pinboard pour que les icones 
soient regulierement espacees. Une fois un 
environnement cree on peut le sauvegar- 
der avec la commande save du Pinboard. Si 
on se refere a I'une des images de cet 
article, voici a quoi correspond le script 
obtenu : 

Pinboard 

Backdrop -T 

ATAFS : : Boot . $ . ! BOOT . Boot . Choices . SBo 

ot.Desk. ! BackDrop . Fond 

Pin ATAFS: : Boot .$. Alias. IServeur 0- 

14 1200 

Pin ATAFS: 

14 1050 

Pin ATAFS : 

900 



Boot .$ -Alias . [Articles 0- 



Boot .$. Alias. ! Notes 0-14 



Pin est la commande qui permet d'epin- 
gler une icone sur le Pinboard. La significa- 
tion de cette commande est tres imagee 
puisque Pinboard signifie tableau. On 
accroche ou epingle done les icones sur 
I'ecran. La commande Pin prend la forme 
suivante : 

Pin <chemin et nom de l'objet> posi- 
tion en hauteur x, position en lar- 
geur y 




yn :# 



Comment creer des raccourcis... 



X et y sont des coordon- 
nees en unite Rise OS, 
e'est-a-dire en nombre de 
points a partir du coin en 
bas et a gauche de 
I'ecran. Les unites Rise OS 
sont deux fois superieures 
a la resolution de I'ecran. 
Ainsi, pour un mode 
800x600, on peut mettre 
des coordonnees allant 
de a 1600 et de a 
1200. Les coordonees 
sont celles du coin 
gauche en bas de I'icone. 
Elles peuvent etre nega- 
tives quand I'icone est 
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tres proche du bord de I'ecran. Dans notre 
exemple les coordonnees de IServeur sont 
-14 et 1250. L'interet de travailler sur un 
tel script (plutot que de poser les icones a 
la volee) et que Ton peut aligner les icones 
avec une plus grande precision en jouant 
sur les valeurs des parametres. 

^J Un environnement a geometrie 
variable 

Imaginons que nous voulions creer deux 
environnements (deux presentations diffe- 
rentes du Wimp), un pour les jeux et un 
autre pour le travail sur Internet. On dispo- 
se les applications concernees dans deux 
dossiers, |eux et Internet, represented par 



Un environnement jeu. 

les variables d'environnement <|eux$Dir> 
et <lnternet$Dir>. Creons les deux fichiers 
texte suivants : 

(fichier 1) 

Pinboard 

Backdrop -S <Jeux$Dir> . Fond 

Pin <Jeux$Dir>. !Star3000 0-14 1200 

Pin <Jeux$Dir>. IPushyll 0-14 1050 

Pin <Jeux$Dir>. IBlockout 0-14 900 



RemoveTinyDir 



2) 



Dream prof 



* 



14 

ArcWeb 0-14 1050 
Edit 0-14 900 
HTML2 0-14 750 
WebLint 0-14 600 

IChangeFSI 0-14 





(fichier 

Pinboard 

Backdrop -T <Internet$Dir> .Fond 

Pin < Internet$Dir> . ! Acornet 

1200 

Pin <Internet$Dir>. 

Pin <Internet$Dir> . 

Pin <Internet$Dir> . 

Pin <Internet$Dir>. 

Pin <Internet$Dir> 

450 

Pin <Internet$Dir>. !WebGif2 0-14 300 

RemoveTinyDir 

AddTinyDir <Internet$Dir> . Serveur 

Le fichier 1 mettra un fond 
d'ecran et les icones de 
trois jeux. II enlevera egale- 
ment les icones des dossiers 
presents sur la barre. Le 
fichier 2 mettra un autre 
fond, plus reposant et dis- 
posera les icones des appli- 
cations necessaires pour 
travailler sur Internet. Les 
deux demieres commandes 
enlevent les Tinydirs et 
ajoutent I'icone du dossier 
Serveur sur la barre du 
Wimp. II suffit de double 
cliquer sur I'un de ces deux 
fichiers pour changer d'en- 
vironnement. En fait, on 
pourrait meme changer completement le 
style du bureau de cette facon (c'est 
d'ailleurs ce que nous faisons avant d'effec- 
tuer les copies d'ecran pour le magazine), 
mais cela depasse largement le cadre de 
cet article. 

^J Encore mieux ! 

Supposons que les deux fichiers Obey s'ap- 
pelent Jeux et Internet et 
qu'ils soient presents dans 
le dossier Bureaux, lui- 
meme represents par la 
variable d'environnement 
<Bureaux$Dir>. On pourrait 
rajouter les lignes suivantes 
aux deux fichiers : 

(fichier 1) 

Pin < Bur e aux $ Di r > . 

Internet 1510 1240 

(fichier 2) 

Pin <Bureaux$Dir> . Jeux 

1510 1240 



• Le Wimp ? 

Wimp signifie Windows icons menus pointer, i 'est 

ii dire fenfires icones melius el piiinleiir. Ce sigh 
est le in/in tie r interface graphique utiliste par 

Acorn el ilc'jinil tout son esprit. 




Une icdne pout changet d'environnement. 

Ainsi on dispose dans le coin en haut a 
droite d'une icone qui permet de basculer 
entre les deux environnements. Genial ! II 
est possible de se creer un environnement 
sur mesure au prix de quelques minutes 
d'effort. 

Trop facile ? Et comment done ! Voici 
demontree toute la puissance du Pinboard. 
II faut noter qu'en plus ce module est en 
Rom, comme tout le reste du systeme, et 
qu'il ne prend done quasiment pas de 
place en Ram ! 

David Feugey 
dfeugey@univoque. net 



Un environnement Internet. 
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Aux frontieres 

de L'lnternet sur Atari 



La connexion de nos machines preferees 
sur Internet n 'est plus un my the. Void 
decrites les solutions les plus utilisees 
pour realiser cette connexion, que ce 
soit sous Tos ou Mint. 

Sous Tos, le systeme par essence des 
compatibles Atari, les trois principales 
suites Internet sont Stik, Sting et 
Wen. suite. II en existe d'autres (Nos, Oasis, 
etc.) mais leur utilisation est deconseillee, 
car beaucoup trop complexe. 5r/7c est le 
nom d'un accessoire qui permet avant tout 
d'etablir la connexion avec son fournisseur 
d'acces Internet (Imaginet, Club-internet, 
etc.). Tres pratique, il ne souffre que d'un 
defaut : il ne sait gerer que le protocole 
Slip, lequel est assez peu utilise des fournis- 
seurs d'acces. Neanmoins, la configuration 
de Stik est assez simple, puisqu'il genere 
automatiquement ses scripts de connexion 
et de configuration. Une fois I'Atari connec- 
ts, tous les outils de navigation (ou d'e- 
mail, de telechargement, etc.) utiliseront 
dorenavant les ressources de Stik. Ces outils 
sont des programmes qui couvrent un 
grand horizon d'applications. Parmi eux, 
nous conseillons Antmail pour le courrier 
electronique, Newsie pour participer aux 
groupes de discussion, Mgftp pour tele- 
charger des programmes ou des fichiers sur 
son ordinateur depuis Internet et Cab pour 
visualiser les pages Web (documents inter- 
actifs que Ton trouve sur Internet). A noter 
que Cab reconnait le tout recent format de 
documents Html 3.2 et reste compatible 
avec les extensions Netscape les plus cou- 
rantes. Pour ceux qui ne le sauraient pas, 
Netscape est I'equivalent de Cab sous 
Windows, MacOS et Linux. 
Teste recemment dans Dream, Sting est 
I'equivalent de Stik pour le protocole Ppp, 
nettement plus standard que le Slip. 
Presente sous la forme d'un accessoire, sa 
configuration est tout de meme un peu 
plus delicate a mettre en ceuvre, car elle 
demande I'utilisation 
des Cpx. Neanmoins, 
tous les logiciels habi- 
tues a travailler avec 
5t/7c n'y verront que 
du feu et fonctionne- 
ront tres bien avec 
Sting. 
Reste Wen. suite, top 
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du top. Premier integre Internet pour nos 
machines, Wen. suite permet de se connec- 
ter a un fournisseur d'acces avec n'importe 
quel protocole (Ppp ou Slip). Sa configura- 
tion est des plus simples, puisque toutes les 
informations se saisissent dans des formu- 
laires sous Gem. Puisque c'est un integre, 
Wen. suite s'accompagne d'emblee d'outils 
Internet : un client Web qui reconnaft le 
format Html 3.2 ainsi que certaines exten- 
sions Netscape (ce client est la nouvelle ver- 
sion de WebSpace), un programme de ges- 
tion de courrier electronique et un pro- 
gramme pour participer aux forums de dis- 
cussion de Usenet. L'avantage non negli- 
geable de cet integre est la vitesse d'affi- 
chage des pages Html. 
Et sous Mint ? 

La connexion reseau sous ce systeme se fait 
sans douleur puisque Mint adopte un fonc- 
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Un browser Internet. 




Ant mail pour le courrier electronique. 

tionnement similaire a celui d'Unix. 
Rappelons qu'Unix est tout de meme a la 
base de la creation d'lnternet. Pour com- 
mencer, il est necessaire d'installer la partie 
reseau du systeme, celle qui se nomme 
Mint-net. Les protocoles supported sont Ppp 
et Slip avec ou sans compression. Unix obli- 
ge, la configuration n'est pas chose aisee 
sur ce systeme. 

Tous les outils standards sont la : courrier 
electronique, groupes de discussion, Ftp, 
telnet... Et le Web ? Que I'on se rassure : 
Cab tourne aussi sous Mint-Net ! 
D'ailleurs, Mint-net a la possibility de faire 
tourner tous les outils prevus pour Stik 
grace un module tres interessant et repon- 
dant au nom de Cluestik. Le grand avanta- 
ge de ce systeme est la presence de tous 
les outils de diagnostics, tels Ping et 
Traceroute, qui permettent de verifier 
manuellement I'activite et la bonne tenue 
de la connexion. 
A bientot sur le Net ! 

David Cure 
cure@cnam.fr 






Hen. Suite Fichier Edition Historique Repertoire Options Modules 
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Sting. 



La connexion Ppp est enfin possible sur Atari. 
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30 000 
LOGICIELS 



DOMAINE PUBLIC 



AM 1166 -PRINTER DRIVER GENERATOR : Creez votre prpopres pilotes d'imprimante. 
AM 1167-AS1 DISK ARCHIVERS : Une compilation des meilleurs archiveurs du moment. 
AM 1168-FILEMASTER v3.0 : derniere version de ce superbe gestionnaire de fichiers. 
AM 1177-STRIKE COMMANDER : Un superbe duel aerien genialissime! Un MUST! 
AM 1178-CRUNCHERS COMPIL : 60 compacteurs de fichiers d'excellente qualite. 
AM 1180-CRITICAL HEAT : remarquable jeu melangeant strategie et jeu de role. 
AM 1181-FALCONIA : bon jeu de role. Necessitant des connaissances en Anglais. 1200 
AM 1182-ELDRITCH : Superbe jeu d'exploration de dongeons vu de dessus. 1200 
AM 1183-ANDROID ARENA : Un shoot em up original. Un MUST. 
AM 1184-BIKER BABE: Un jeu de plateformes Ires fluide, beaucoup d'action!!! 
AM 1185-POWEROIDS : clone d'Asteroids avec tous les graphismes en raytracing. 1200 
AM 1186-ITPDEMO : un superbe multiple shoot em up. 1200 
AM 1187-DUELS COMPIL : compilation etonnante composee de hits! 600. 1200 
AM 1188-SCROTAX v2.0 : Un shoot em up . Assez difficile. 1200 
AM 1193-MING SHU v3.33 Un programme d'astrologie chinoise tres complet. 
AM 1195-KELLOG'S EXPRESS : Unfebuleux jeu digne du domaine commercial!!! 
AM 1196-ALIEN SPACE : Un tres bon jeu de role style 'Dungeon Master' . 1200 
AM 1197-GLADIATORS OF DAGANIA : Un excellent jeu style 'Dungeon Master' . 1200 
AM 1198-FATAL BLOWS : Un super clone de 'Street Fighter 2' .600.1200 
AM 1199-BATTLE DUEL v1.0 : Un super jeu d'artillerie en 256 couleurs. 1200 
AM 1222-PINGWYNNE : dirigez un pingouin dans un labyrinthe de glaces. 600, 1200 
AM 1224-ALCATRAZ MUSEUM : Un superbe slideshow du groupe Alcatraz. 
AM 1225-BLOODBALL : Un jeu de football futuriste. Graphismes tres fins. Avoir. 
AM 1226-TECHNOVENTURE : Un jeu de plateformes tres tres vaste et rapide. 
AM 1227Aet 1227B-SEALIFE PICS : Un slideshow tres tres tres beau sur la faune marine 
AM 1228-CARTOON CLIPARTS VOL.1 : des cliparts humoristiques. 
AM 1229-CARTOON CLIPARTS VOL.2 : des cliparts humoristiques. 
AM 1230-POWER POINTS CLIPARTS VOL.1 : des fleches. signes. panneaux. etc. 
AM 1231-POWER POINTS CLIPARTS VOL.2 : des fleches. signes. panneaux. etc. 
AM 1232-POWER POINTS CLIPARTS VOL.3 : des fleches, signes, panneaux. etc. 
AM 1233-POWER POINTS CLIPARTS VOL.4 : des fleches, signes, panneaux. etc. 
AM 1234-POWER POINTS CLIPARTS VOL.5 : des fleches. signes, panneaux. etc. 
AM 1235-BUILDINGS CLIPARTS : des batiments. edifices. 

AM 1236-TRAVEL CLIPARTS : des edifices ou monuments des grandes villes du monde. 
AM 1237-CATS CLIPARTS : des chats, des chats... 

AM 1238-PROFESSIONS CLIPARTS : beaucoup de metiers sont represents. 
AM 1239-ANIMAUX CLIPARTS : enormement d'animaux tres mignons. 
AM 1240-FAMOUS PEOPLE CLIPARTS : des gens celebres. 
AM 1241-MEN CLIPARTS : encore une serie sur les metiers. 

AM 1242-WOMEN CLIPARTS VOL.1 : des representations de femmes et divers metiers. 
AM 1243-WOMEN CLIPARTS VOL.2 : des representations de femmes et divers metiers. 
AM 1244-CHILDREN CLIPARTS VOL.1 ; des enfants qui jouent, etc 
AM 1245-CHILDREN CLIPARTS VOL.2 : des enfants qui jouent, etc. 
AM 1246-CARS CLIPARTS : cliparts representant des voitures. 

AM 1247-AIRCRAFT CLIPARTS VOL.1 . des avions de combats, des helicopteres. etc. 
AM 1248-AIRCRAFT CLIPARTS VOL.2 : des avions de combats, des helicopteres. etc. 
AM 1249-AIRCRAFT CLIPARTS VOL.3 : des avions de combats, des helicopteres. etc. 
AM 1250-SPORTS CLIPARTS VOL.1 : collection de cliparts representant divers sports. 
AM 1251-SPORTS CLIPARTS VOL.2 : collection de cliparts representant divers sports. 
AM 1252-SPORTS CLIPARTS VOL.3 : collection de cliparts representant divers sports. 
AM 1253-XMAS CLIPARTS VOL.1 : Noel et Nouvel An. pour vos cartes de voeux. 

: Noel et Nouvel An. pour vos cartes de voeux. 

: Noel et Nouvel An. pour vos cartes de voeux. 

: Noel et Nouvel An. pour vos cartes de voeux. 

. Noel et Nouvel An, pour vos cartes de voeux. 
AM 1258-ZODIAC CLIPARTS VOL.1 : les representations des symboles du zodiaque. 
AM 1259-ZODIAC CLIPARTS VOL.2 : les representations des symboles du zodiaque. 
AM 1260- TOTAL EXCESS : shoot em up horizontal avec de super graphismes. 1200 
AM 1261-OOZE : un tres bon jeu de reflexion tres original. 600. 1200 
AM 1262-TOMMY TANKERS : jeu de tanks vus de dessus pour 2 joueurs. 1200 
AM 1263-DISKSALV2 v11.31 : le recuperateur de disque dur. de disquertes... 600, 1200 
AM 1264-EDWORDPRO v5 : un puissant traitement de textes tres efficace. 600. 1200 
AM 1265-OCTAMED v4.0 : magnifique editeur de musique a posseder... 600. 1200 
AM 1266-GAME WARPER v1 : permet d'obtenir des vies infinies dans les )eux. 600, 1200 
AM 1267-ANIME GUIDE : un fabuleux guide de tous les dessins animes japonais. 
AM 1268-BOOMERANG : un mega jeu de poursuite dans un labyrinthe pour 2 joueurs 
AM 1269-BRATWURST v1.01 : jeu de tir de 2 a 4 joueurs. Realisation tres originale. 1200 
AM 1270-ATOMIC : un jeu de reflexion et rapidite. Excellente realisation et tres fun! 
AM 1271-BATTLE TRUCKS : un jeu de stock-cars avec des camions geants vus de dessus. 
AM 1272-WAR OF THE WORLDS Part 4 : un bon jeu d'aventure en 3D. 
AM 1273-LANCE : dirigez un chevalier et eliminez vos adversaires. 1200 
AM 1274A et 1274B-HYPER-RACE une course de voitures vue de dessus. 1200 
AM 1275Aet 1275B-WALLY WORLD : un jeu de platefomne hyper bien realise . Un must. 
AM 1276-ANTEP : un jeu de role que tous les fans d'Ultima 4 se doivent de posseder. 
AM 1277-TURBO JAM : une superbe course de voitures originale! 1200 
AM 1278-MASTERBRAIN : jeu Francais sur le principe du Master Mind. 600, 1200 
AM 1279-EXTREME MODULES COMPIL'1 : un ensemble de modules etonnants. 
AM 1280-QUIZ v2.3 : logiciel de questions a choix multiples en Francais. 600, 1200 
AM 1281Aet 1281B-SPACE ECLIPSE ; jeu d'aventure graphique tres bien fait. 600, 1200 
AM 1282-GUNFIGHTERS : un jeu de duel de cowboys. Tres original! 2 joueurs. 
AM 1283-SPLOGGY : un superbe jeu de plateformes au look tres particulier. 1200 
AM 1284-ANT WARS v1.9 : jeu delirant et tres bien realise. A voir absolument 
AM 1285-STARBIKE : une nouvelle version de Tron. 

AM 1286-GLOBAL THERMONUCLEAR WAR : genial jeu d'artillerie sur la carte du monde. 
AM 1287-SICKBALL 2 : vous deveez empecher une balle de quitter I'ecran. 600, 1200 
AM 1288-DRAGON SIMULATOR : un simulateur de vol sur dragon... 1200 
AM 1289-GALAXY WARS : la reprise d'un tres tres vieux jeu sur 8bits. 1200 
AM 1290-REFLECTIONS : un super clone de 'pong' pour 1 ou 2 joueurs. 1200 
AM 1291-IMPERIAL WALKER : un mega jeu en 3D surfaces pleines. 600. 1200 
AM 1292-SL1ME : dirigez un bonhomme qui doit ramasser tout le slime present. 
AM 1 293-MR.BRICK : un excellent jeu de plateformes. 500, 600 
AM 1294-DITHELL IN SPACE: encore un super jeu de plateformes. Realisation tres pro. 
AM 1295-COSMIC RACER: une course futuriste en 3D dans I'idee de Space Harrier. 
AM 1296-CAVE FLIGHT : guidez une fusee dans des cavernes sans toucher les bords... 
AM 1 297-QUACKERS : un hit des jeux de plateformes du DP. 
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AM 1254-XMAS CLIPARTS VOL 2 : 
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Ca marche ! 



6 e partie 

Bon d "accord, vous en avez assez : on discute, on apprend plein 
de choses... Mais il faudrait peut-etre songer a notre 
ca leu lathee ! 



L 'interface provisoire de notre calcula- 
trice est desormais prete, nous avons 
souffert avec le packer mais le resul- 
tat est la. Notre premier objectif sera de 
gerer les affichages tant des calculs que des 
resultats. Puis, nous nous interesserons a ia 
commande expr de Td, laquelle permet de 
calculer des expressions mathematiques. 

Le widget text : un concentre de 
puissance 

Avec le canvas (que nous decouvrirons 
dans quelques mois), le widget text est un 
des widgets les plus puissants de Tk. Son 
role est bien sur de juste prendre en char- 
ge la saisie de texte, mais ses capacites 
sont jalousees par de nombreux autres 
toolkit. Nous allons utiliser un widget text 
nomme .viewtxt pour la saisie des opera- 
tions et I'affichage du resultat. La declara- 
tion de ce widget est la suivante : 

text .viewtxt -height 8 -width 32 
pack .viewtxt -side top 

Notre widget affiche par defaut 8 lignes de 
32 colonnes, e'est amplement suffisant 
pour une calculatrice. La saisie des carac- 
teres se fait par defaut au clavier. Mais 
pour notre exemple, nous prefererons (du 
moins dans un premier temps) utiliser les 
boutons qui se trouvent sous le widget 
text. La procedure ButtonCommand que 
nous avons ecrite le mois dernier est appe- 
lee lorsqu'un bouton est enfonce. A part 
pour les boutons "exe", "+/-" et "CE", il 
s'agit d'inserer le texte correspondant au 
nom du bouton a la position courante du 
curseur dans le widget text. Si on appuie 
sur le bouton 1, par exemple, on veut insu- 
rer la chaine "1". La commande utilisee est 
la suivante : 

.viewtxt insert insert "1" 



insert (le premier) est une commande du 
widget text, sa syntaxe est la suivante : 

chemin_widget insert position texte 

La position est une chaTne de caracteres 
permettant de se positionner dans un 
widget text. Pour se placer au debut du 
texte, on utilise la position 0.0 de la forme 
x.y, ou x est le numero de la ligne et y le 



numero de la colonne du caractere sur 
lequel on veut se placer. Mais cette 
methode ne permet pas de reperer la 
position actuelle du curseur ou la fin du 
texte. 

Les marques pour se reperer 

Les widgets text de Tk permettent de repe- 
rer des positions particuliere du texte en 
utilisant des marques. Par exemple, si on 
veut associer le debut du texte a la marque 
start, on utilisera : 

.viewtxt mark set start 0.0 

Ensuite, on peut rajouter du texte au debut 
en utilisant : 



tkcalcS.tcl 



45*9 
21*6 
123/9 4 
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Co valait le coup d'apprendre a programmer, non ? 
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viewtxt insert start "Je suis au 
debut " 

Ceci ne resout pas pour autant notre pro- 
bleme mais Tk nous propose heureuse- 
ment des marques predefinies : 

insert : position du curseur 

end : fin du texte 

current : position sous le curseur 

de la souris (ne pas confondre avec 

insert ! ) 

D'ou notre .viewtxt insert insert "1 " pour 
ajouter la chaine "1" a la position couran- 
te. II est aussi possible de preciser des 
modificateurs a la position : 



.viewtxt tag add calcul positionl 

position2 

Apres cette commande, le texte se situant 

entre positionl et position2 est justifie a 

gauche et utilise la police courrier, c'est 

simple et efficace ! 

Le moteur de calcul 

Lorsque vous appuyez sur le bouton Exe, la 
commande ExecCommand de calc.tcl est 
appelee. Elle recupere d'abord I'expression 
a calculer dans la variable calcstring de la 
maniere suivante : 

set calcstring [.viewtxt get 
"insert linestart" "insert 
lineend"] 



Mais nous devons preciser que le resultat 
utilise le tag result : 

.viewtxt tag add result "insert 
linestart" "insert lineend" 

Puis nous pouvons passer a la prochaine 
ligne de calcul : 

.viewtxt insert "end" "\n" 

Pour positionner I'affichage du widget text 
correctement (nous rajouterons des barres 
de defilement bientot), on utilise enfin la 
commande suivante : 

.viewtxt see end 



position linestart : se placer au 

debut de la ligne ou se trouve la 

position 

position lineend : fin de la ligne 

position + n chars : n caracteres 

apres position 

position - n chars : n caracteres 

avant position 

position + n lines : n lignes apres 

position 

position - n lines : n lignes avant 

position 

Par exemple, pour inserer du texte au 
debut de la ligne du caractere courant, on 
utilise : 



La commande get du widget text permet 
en effet de recuperer le texte situe entre les 
deux positions passees en argument. Ici, 
nous recuperons tout le texte de la ligne 
courante. La deuxieme etape consiste a 
afficher le resultat du calcul. Ce resultat 
doit s'afficher sur la ligne qui suit, on insere 
done un retour chariot a la fin du texte : 

.viewtxt insert "end" "\n" 

puis on insere le resultat du calcul en utili- 
sant la commande expr (cf. encadre) : 

.viewtxt insert "end" [expr $calcs- 
tring] 



Et voila notre calculatrice en etat de 
marche et deja utilisable. Et sans 
douleur : faites I'equivalent en C pour 
voir ! D'autres commandes sont implan- 
tees dans le programme du mois. II y a 
d'ailleurs tellement peu de lignes de code 
que nous vous proposons d'aller y Jeter 
un coup d'oeil aussitot (il se trouve sur le 
CD-Rom du mois dans le repertoire 
Linux/magazine/tcltk) ! 
Nous reviendrons prochainement sur le 
widget text (pour I'aide en ligne). Mais d'ici 
la, quoi de plus tentant que rajouter de 
nouvelles fonctions a notre calculatrice ? 

Fred Pesch 
pesch@club-internet. fr 



.viewtxt insert insert linestart 
"Je suis au debut de la ligne" 

Encore plus fort, les tags 

II est aussi possible de differencier des 
zones de texte (reperees par deux posi- 
tions : le debut et la fin) en leur associant 
des tags. Cela permet de gerer des syn- 
taxes colorees tres facilement. Pour notre 
calculatrice, nous utiliserons le tag calcul 
pour afficher les expressions et le tag result 
pour afficher les resultats. Voici la declara- 
tion de ces deux tags : 

.viewtxt tag configure calcul -font 

-adobe-courier- *-o-normal-* -12-*-*- 

*.*.*_*_* -justify left 

.viewtxt tag configure result -font 

-adobe-helvetica-bold-r-normal-*- 

12-*-*-*-*-*-*-* -justify right 

Le tag calcul utilise une police courrier nor- 
male avec une justification a gauche et le 
tag result utilise une police helvetica grasse 
avec une justification a droite. Pour preci- 
ser qu'une zone de texte utilise le tag cal- 
cul, on utilise la commande suivante : 



La commande expr en details 


La syntaxe de expr est la suivante : 


&& : et logique 


• expr expression 


II : ou logique 


expression est une chaine de caracteres 


x?y:z : operateur "si alors sinon" ternaire 


pouvant etre composee de valeurs de 


(comme en C) 


variables Tel (precedees par $), 




d'operateurs (par ordre de priorite), de 


• Les fonctions mathematiques : 


fonctions mathematiques, de conversions 


acos cos hypot sinh asin cosh log sqrt 


explicites ou encore de parentheses. 


atan exp log 7 tan atan2 




floor pow tanh ceil fmod sin 


• Les operateurs 




- + -.'.- operateurs unaires ( - = 


• Les conversions explicites : 


negation aritmhetique, I = negation 


abs(valeur) : valeur absolue 


logique) 


double(valeur) : valeur interpretee comme 


* / % : multiplication, division, reste de la 


un flottant en double precision 


division entiere (modulo) 


int(valeur) : valeur interpretee comme un 


+ - : addition, soustraction binaires 


entier 


« » : decalage de bits a gauche et a 


round(valeur) : arrondi entier de valeur 


droite (avec conservation du signe) 




<><=>= : comparaisons 


A noter que la variable globale 


== .'= : egalite, difference 


tcl_precision indique le nombre de 


& : et arithmetique 


decimaux. Par defaut, cette variable vaut 


A : ou exclusif arithmetique 


6 , la precision maximale etant 17. 


1 : ou arithmetique 
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Initiation 

a Java 



8" partie 

7reve c/e theories fumeuses ! Aujourd'hui, on programme. 
Nous allons faire un petit jeu de demineur, histoire de voir Java 
en action... 



Pour que le programme reste simple 
(et surtout didactique), notre demi- 
neur sera du meme type que celui 
que Ton trouve sur les Hp 48g. Le joueur 
doit explorer un champ de mines en cli- 
quant sur les cases qui le composent. Si on 
clique sur une case vide, celle-ci indique le 
nombre de mines autour. Si on clique sur 
une mine, on explose et la partie et termi- 
nee. Le bouton "fin de la partie" affiche la 
position de toutes les mines. On cliquera 
dessus pour abandonner ou lorsqu'on esti- 
mera avoir decouvert toutes les cases 
vides. La gestion des scores est volontaire- 



ment omise. 

Ecrire une application 

Nous allons evidemment utiliser massive- 
ment les bibliotheques de Java et en parti- 
culier YAwt (bibliotheque graphique et 
interface utilisateur). II faut savoir que, 
contrairement au langage C, les biblio- 
theques de Java ne contiennent pas des 
fonctions, mais des classes (la plupart du 
temps abstraites). II s'agira done de com- 
mencer par choisir les classes disponibles et 
de les deriver pour obtenir de quoi 
construire notre programme. Nous n'allons 
pas le decrire ligne par ligne, mais juste en 




V 



expliquer la structure. On trouvera tout de 
meme le source complet et commente sur 
le CD-Rom du mois. 
L'interface graphique 

Nous avons une fenetre principale qui 
contient deux elements : un bouton et une 
zone de dessin. Nous voulons que le jeu 
complet soit instance d'une classe jive (car 
il s'appelle Jive). Or, on sait deja ouvrir une 
fenetre, en creant une instance de Frame 
(vous vous souvenez de I'afficheur de mes- 
sages ? II ne serait d'ailleurs pas plus mal 
de le relire maintenant). Nous utiliserons 
done Frame comme superclasse directe 
pour deriver jive. Dans I'afficheur, nous uti- 
lisions une methode add pour ajouter un 
contenu a la fenetre. On peut dire mainte- 
nant que add prend en parametre un objet 
de classe Component. II faudra done que 
tout ce qui apparalt dans la fenetre soit de 
classe Component. En ce qui concerne 
I'objet bouton Fin, YAwt offre une classe 
Button derivee de Component qui nous 
convient telle quelle. Nous allons done 
simplement instancier Button. Reste la 
zone de dessin. Nous voulons un objet 
champDeMines qui affiche en permanence 
I'etat du champ de mines et qui reagit aux 
clics de souris pour explorer les cases. Bref, 
qui soit en fait le centre nerveux de notre 
jeu. Nous allons definir pour cela la classe 
ChampDeMines, laquelle sera derivee de 
Canvas. Canvas est une classe de YAwt qui 
definit une zone de dessin libre. 
Les evenements 

Sous YAwt, chaque Component peut reagir 
a divers evenements (souris, cla- 
vier, focus, etc.). Certaines classes 
derivees de Component propo- 
sent des types d'evenements par- 
ticuliers (comme I'evenement 
"action" dans le cas de la classe 
Button). Lorsqu'un evenement se 
produit, le Component concerne 
a la possibility d'en informer un 
autre, grace a un objet appele 
Listener ("auditeur") auquel il 
passe des informations sur I'eve- 
nement. En pratique, YAwt prede- 
fine une interface pour chaque 
type d'evenement et un objet qui 
veut etre un listener pour un eve- 
nement doit etre instance d'une 
classe qui implemente l'interface 
correspondante. Evidemment, 
rien n'interdit a un Component 
d'etre son propre listener I 
Prenons par exemple I'objet 
champ DeMines. Nous voulons 
qu'il reagisse lui-meme aux eve- 
nements souris. La classe 
ChampDeMines doit done imple- 
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menter I'interface MouseListener. Dans le 
cas du bouton "Fin de la partie", on s'inte- 
resse cette fois a I'evenement Action (le 
bouton a ete active) et c'est la fenetre prin- 
cipale qui doit etre mise au courant. La 
classe Jive devra done implementer I'inter- 
face ActionListener. 
La classe Graphics 

Si la classe Canvas est une zone de dessin 
ou I'on peut tracer n'importe quoi, elle 
n'offre aucune methode pour dessiner. 
I'Awt dispose pour cela d'une classe abs- 
traite, Graphics, qui rassemble tout ce qu'il 
faut pour afficher (primitives graphiques, 
couleurs, polices, etc.). Pour dessiner dans 
un Canvas, il nous faut d'abord un objet 
Graphics (en fait, une instance d'une classe 
derivee de Graphics). Heureusement, nous 
n'avons pas a le faire nous-memes, \'Awt le 
cree automatiquement ! Pour recuperer le 
Graphics associe a un Component (et done 
a un Canvas), nous disposons de la metho- 
de getGraphics(). De plus, chaque 
Component possede la methode paint, 
laquelle est appelee lorsque ce Component 
doit etre dessine (ou redessine). Elle recoit 
le Graphics en parametre. Graphics posse- 
de un tres grand nombre de methodes 
pour faire plein de choses, nous en utili- 
sons juste quelques unes. 
Mines & co 

Nous representerons I'ensemble des cases 
du jeu par un tableau a deux dimensions, 
cela va de soi. Nous allons done creer une 
classe Case qui representee une case du 
jeu. II faudra que la case soit capable de se 
dessiner a la bonne position et qu'elle 
sache si elle est deja decouverte ou non. 
Elle aura done trois methodes publiques : 



dessinerCaseDecouverte (son nom est 
assez explicite, non ?), dessinerCase (qui 
dessine la case dans I'etat ou elle est, e'est- 
a-dire decouverte ou encore cachee) et 
enfin explorerCase (qu'on appelle lors- 
qu'on veut... Ca va, on a compris !). Cette 
derniere ne fait que marquer la case 
comme etant decouverte et appeler 
dessinerCaseDecouverte. Ces trois 
methodes prennent en parametre le 
Graphics qui permettra de dessiner. 
Cependant, ce que fait reellement 
dessinerCaseDecouverte depend de la 
nature de la case : ce n'est pas la meme 
chose pour une case vide et pour une mine ! 
Ce sera done une methode abstraite. On 
definit ensuite CaseVide en derivant Case 
et on implemente logiquement 
dessinerCaseDecouverte pour qu'elle 
affiche le nombre de mines autour. De la 
meme maniere, on definit la classe Mine 
en derivant Case. Et, cette fois, 
dessinerCaseDecouverte trace un gros 
pave rouge pour symboliser la mine. 
Un MineListener 

Mine herite la methode explorerCase defi- 
nie dans Case, ce qui ne nous convient 
pas, ici ! Quand le joueur explore une 
mine, nous voulons que ca fasse bourn et 
que la partie se termine. Cette methode ne 
ferait qu'afficher la mine et c'est tout. II 
faudra done redefinir cette methode. Le 
but est qu'elle informe un autre objet 
qu'une mine a explose. Pour ca, nous 
allons faire un peu comme YAwt pour les 
evenements : on definit une interface 
MineListener (nom choisi uniquement 
pour faire joli) avec une seule methode 
mineExplose(). Les Mines auront done un 
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Un demineur en quelques lignes ! 

MineListener associe et la methode 
explorerMine va appeler la methode 
mineExplose du MineListener. En pratique, 
c'est la fenetre principale qui devra etre 
avertie qu'une mine a explose. La classe 
Jive devra done aussi implementer 
MineListener. 
Les iterateurs 

II existe deux cas ou nous aurons besoin de 
parcourir I'ensemble du tableau de Cases : 
d'une part pour les creer une par une, puis 
a chaque fois qu'il faudra redessiner le 
champ de mines. On pourrait mettre sim- 
plement deux boucles for imbriquees, mais 
il est plus elegant de passer par un autre 
objet, un iterateur. C'est lui qui sera charge 
d'appliquer une operation donnee a toutes 
les cases du tableau. On definit pour ca la 
classe abstraite IterateurSurCases. Sa 
methode exec parcourt tout le tableau et 
appelle la methode traiterCase pour 
chaque case. Pour definir un iterateur, il 
suffit de deriver IterateurSurCases en 
implementant traiterCase. On en fait deux : 
GenerateurMines et Repainter. 
Une super subtilite 
On a vu que this represente I'objet lui- 
meme. II y en a un autre qui lui ressemble : 
super. C'est en quelque sorte le this de la 
superclasse. Par exemple dans Mine, 
super. mineExplose est la methode 
mineExplose definie dans Case. Nous utili- 
serons super pour appeler les 
constructeurs ; dans le constructeur de 
Mine, on appelle d'abord le constructeur 
de Case avant de faire les initialisations 
specifiques a la mine. 
That's all, folks 

Le programme jive n'aura plus de secret 
pour vous, alors etudiez-le bien ! La prochai- 
ne fois, nous ferons ce que tout le monde 
attend avec impatience : ecrire une applet I 
Jakub Zimmerman 
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ARexx, C pas drole 



io e partie 

Nous entamons ce mois-ci le dixieme 
episode de notre saga de la 
program/nation C. Pour le feter, void 
tin petit module qui permettra de creer 
une interface ARexx dans nos 
programmes. 

'* 

Tout lecteur de Dream, un tant soit 
peu fidele, doit savoir ce qu'est 
Arexx. ARexx permet a u^JtaKjjica- 
tion d'envoyer des ordres a ufre «|utre 
application possedant un port ARexx. En 
d'autres termes, ARexx permet de piloter 



une application a distance. Chaque pro- 
gramme souhaitant etre commande a dis- 
tance doit s'enregistrer aupres du systeme 
comme acceptant des ordres ARexx (ces 
ordres sont sous forme de messages). 
Ensuite, il doit definir une syntaxe pour ces 
ordres. Cela implique que chaque applica- 
tion peut posseder un jeu de commandes 
ARexx qui lui est propre. Ceci peut paraTtre 
complique a premiere vue, puisque I'utili- 
sateur devra connaitre les commandes de 
chaque application. Mais c'est le prix de la 
puissance. De cette maniere, il n'y a plus 
de limite au pilotage : c'est le program- 
mer de I'application qui definit lui-meme 
les commandes autorisees. 



Nous ne decrirons pas ici la tacon de pilo- 
ter une application grace a ARexx, mais 
nous nous attarderons sur la creation d'un 
port ARexx, sa liberation, la reception, I'en- 
voi d'une commande et le traitement d'er- 
reur. Notre exemple de ce mois comporte 
deux parties : la premiere est un petit 
module a utiliser dans nos programmes si 
Ton souhaite y creer une interface Arexx. La 
seconde, pour des raisons de place evi- 
dentes dans le magazine, se trouve sur le 
CD-Rom du mois dans le tiroir 
Amiga/magazine/C/. C'est un petit 
exemple d'utilisation de ce module. Elle 
analyse des commandes standards simples. 
Ce mois-ci, les commentaires sont dans le 
listing. 
A la prochaine fois. 

Richard Thibault 
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PREMIERE PARTIE : PETITE INTERFACE AREXX 

/* Sur certains compilateurs, il est 
necessaire de definir des pragmas. Comma 
*/ 

/* je ne les connais pas, il faudra que 
vous les trouviez vous meme. . . */ 
/* Je pense que tout est explique dans le 
manuel de votre compilateur ou dans */ 
/* les differentes documentations sur 
votre disque dur. */ 



# include 


<exec / types . h> 


# include 


<exec/nodes . h> 


# include 


<exec/ lists. h> 


# include 


<exec /ports . h> 


# include 


<exec /memory . h> 


# include 


<clib/alib_protos . h> 


# include 


<clib/exec_protos . h> 


# include 


<clib/dos_j?rotos . h> 


#include 


<rexx/storage . h> 


# include 


<rexx/rxslib.h> 


# include 


<string.h> 


# include 


<ctype.h> 



/* Les prototypes de quelques fonctions 
que nous appelleront dans cet exemple */ 

struct RexxMsg *CreateRexxMsg (struct 

MsgPort * , char * , char * ) ; 

void *CreateArgstring(char *,long); 

void DeleteRexxMsg (struct RexxMsg *) ; 

void DeleteArgstring(char *); 

BOOL IsRexxMsgt struct Message *) ; 

/* Structure du contexte ARexx. */ 

/* Cette structure ne doit en aucun cas 

£tre touchee */ 

struct ARexxContext 
{ 

struct MsgPort *ARexxPort; /* Le 
pointeur sur le port ARexx */ 
struct Library *RexxSysBase; /* Le poin- 
teur sur la librairie rexxsyslib */ 

long Outstanding; /* Le nombre de 
messages en attente */ 

char PortName[24] ; /* Le nom du 
port */ 



char ErrorName[28] ; /* Le nom de la 
derniere erreur (LASTERROR) */ 

char Extension [8] ; /* Extension 
par defaut */ 
}; 

#def ine AREXXCONTEXT struct 
ARexxContext 



# include 
# include 
#include 
# include 

#include 
# include 



<exec / types . h> 
<exec /nodes . h> 
<exec/lists.h> 
<exec /ports . h> 

<rexx/ storage . h> 
<rexx/rxslib.h> 



#define REXX_RETURN_ERROR 
RexxMsg *)-lL) 



( (struct 



/* Cette fonction renvoie le nom du port 

ARexx. */ 

/* NULL s'il n'y a pas de port. */ 

/* La chaine renvoyee ne doit PAS etre 

modifiee. */ 

char *ARexxName (AREXXCONTEXT RexxContext) 

{ 



register 



char 



*tmp=NULL; 



if (RexxContext) tmp=RexxContext- 
>PortName; 

return (trrp) ; 

} 

/* Cette fonction renvoie le masque du 

signal que le port ARexx utilise. */ 

/* NULL, s'il n'y a aucun signal */ 

/* Cette fonction doit etre utilisee dans 

votre boucle d'attente de messages 

(WaitO) */ 

ULCNG ARexxSignal (AREXXCONTEXT 

RexxContext) 

{ 

register ULCNG tmp=NULL; 

if (RexxContext) tmp=lL « 
(RexxContext->ARexxPort->mp_SigBit) ; 

return (tmp) ; 
) 

/* Cette fonction renvoie une structure 

qui contient la commande envoyee. */ 

/* Celle-ci doit dtre analysee dans votre 



programme (voir la partie 2) */ 

/* Renvoie NULL s'il n'y a pas de message 

*/ 

struct RexxMsg *GetARexxMsg (AREXXCCNTEXT 

RexxContext) 

{ 

register struct RexxMsg 

*tmp=NULL; 

register short flag; 

if (RexxContext) 

if (trrp= (struct RexxMsg 
* JGetMsg (RexxContext->ARexxPort) ) 
{ 

if (tmp- 
>rm_Node.mn_Node. ln_Type==NT_REPLYMSG) 
{ 

/* C'est un message retourne 
par la fonction ReplyMsgO */ 
flag^FALSE; 
if (tmp->rm_Resultl) 
flag=TRUE; 

/* On libere les arguments et 
le message */ 

/* d'ou l'utilite de toujours 
retourner le message recu */ 

DeleteArgstring ( tmp- 
>rm_Args [ ] ) ; 

DeleteRexxMsg ( tmp) ; 

RexxContext ->Outstanding-=l ; 



a une */ 

NULL; 

} 



/* Renvoie 1' erreur s'il y en 
tmp=flag ? REXX_RETURN_ERROR : 



} 

return (tmp) ; 



} 



/* Fonction a utiliser pour retourner un 
message apres 1' analyse 
/* d'une commande ARexx pour indiquer 
l'echec ou la reussite d'une commande. */ 

* Si vous souhaitez retourner quelque 
chose, cela doit etre dans RString. */ 

* Si vous souhaitez retourner une erreur, 
mettez-le dans Error. */ 

* Dans le cas precedent, RString est 
ignoree */ 

*/ 
void ReplyARexxMsg (AREXXCONTEXT 
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RexxContext, struct RexxMsg *rmsg, 

char *RString,LONG Error) 
{ 

if (RexxContext) if (rmsg) if 
( rmsg ! =REXXJ*ETURN_ERROR) 

{ 

rmsg-^>rm_Result2=0 ; 

if ( ! (rmsg->rm_Resultl=Error) ) 

{ 

if !rmsg->rm_Action & (1L « 
RXFELRESULT) ) if (RString) 
( 

rmsg- 
>rm_Result2= (L0N3) CreateArgstring (RString, 

(LCN3)strlen (RString) ) ; 
) 
} 

/* retoume le message a ARexx */ 
ReplyMsg( (struct Message *)rmsg); 



} 



/* Cette fonction affecte une chaine d'er- 
reur pour i' application ARexx */ 
/* dans la variable definie <appname>. LAS- 
TERROR. */ 

/* Elle renvoie TRUE ou FALSE, suivant le 
succes. */ 

short SetARexxLastError (AREXXCONTEXT 
RexxContext , struct RexxMsg *rmsg, 

char *ErrorString) 
{ 
register short OkFlag=FALSE; 

if (RexxContext) if (rmsg) if 
(CheckRexxMsg(rmsg) ) 

( 

if ( ! SetRexxVar ( rmsg , RexxContext- 
>ErrorName , ErrorString, 



DIR)) 



Forbid! ); 

if (RexxPort=FindPort (RXS- 



{ 



PutMsg (RexxPort , (struct Message *)rmsg); 

RexxContext- 
>Outstanding+=l ; 

£lag=TRUE; 
> 
else 



( 



>rm_Args[0] ) ; 



) 



DeleteArgstring (rmsg- 



DeleteRexxMsg (rmsg) ; 



Permit ( ) ; 



else DeleteRexxMsg(rmsg) ; 



} 

return (flag) ; 



} 



/* Libere le contexte ARexx precedemment 

initialise par InitARexx */ 

void FreeARexx (AREXXCONTEXT RexxContext) 

{ 

register struct RexxMsg *rmsg; 

if (RexxContext) 
{ 

RexxContext->PortName [ ] = ' \ ' ; 
\«rtiile (RexxContext->Outstanding) 
( 

WaitPort (RexxContext - 
>ARexxPort) ; 

while 
(rmsg=<3etARexxMsg( RexxContext) ) 



/* Cette fonction initialise un port ARexx 

pour votre processus */ 

/* Cela ne doit etre fait qu'une seule 

fois par processus. */ 

/* Vous devez l'appeler avec un nom d'ap- 

plication valide et vous devez utiliser */ 

/* la structure renvoyee dans chaque futur 

appel. */ 

/* Le nom d' application ne doit pas com- 

porter d'espaces, doit etre d'une */ 

/* longueur inferieure a 16 caracteres. II 

sera mis en majuscules ensuite. */ 

/* L'extension par defaut sera "rexx". Le 

" . " est automatique */ 

AREXXCONTEXT InitARexx (char *AppName,char 

*Extension) 

{ 

register AREXXCONrEXT 

RexxContext=NULL ; 

register short loop; 

register short count; 

register char *tmp; 

if (RexxContext=AllocMem(sizeof (struct 
ARexxContext) , 

MEMF_PUBLIC | MEMF_CLEAR) ) 
{ 

if (RexxContext- 
>RexxSysBase=OpenLibrary ( "rexxsyslib . libra 
ry", 

NOLL) ) 
{ 

if (! Extension) 
Extension="rexx" ; 

tmp=RexxContext - >Extens ion ; 
for 
(loop=0; (lcop<7)&&( Extension [loop] ) ;loop++ 
) 



{ 



(long) strlen (ErrorString) ) ) 
{ 

OkFlag=TRUE; 

) 
} 

return (OkFlag) ; 



if 



( 



) 



*tmp++=Extension[loop] ; 



(rmsg ! =REXX_RETURN_ERROR) 
( 

/* tous les messages 
restant sont retournes et non analyses */ 



*tltp='\0'; 

tmp=RexxContext->PortName; 
for 
(loop=0; (loop<16)&&(AppName[loopJ ) ;loop++) 
{ 





y 


SetARexxLastError (RexxContext, rmsg, 






"99: Port 


*tnp++=toupper (AppName [ loop] ) ; 


/* Cette fonction envoie une chaine a 


Ferme ! " ) ; 


) 


ARexx */ 

/* Si StringFile est a TRUE (different de 




*tmp='\0'; 


ReplyARexxMsg (RexxContext , rmsg , 


strcpy ( RexxContext- 


) , le bit correspondant * / 


NULL, 100) ; 


>ErrorName,RexxContext->PortName) ; 


/* sera affecte pour le message */ 


) 


strcat (RexxContext- 


/* Renvoie TRUE ou FALSE suivant le succes 


) 


>ErrorName, " .LASTERROR" ) ; 


« 1 


) 


Forbid! ); 


short SendARexxMsg (AREXXCONrEXT 


if (RexxContext->ARexxPort) 


for (count=l,RexxContext- 


RexxContext, char *RString, 


{ 


>ARexxPort= (VOID *)1; 


short StringFile) 


vAiile 


RexxContext- 


A 1 


(rmsg=GetARexxMsg( RexxContext) ) 


>ARexxPort; count++ ) 


register struct MsgPort 


{ 


{ 


•RexxPort ; 


/* Tous les messages qui 


stci_d(tmp, count) ; 


register struct RexxMsg *rmsg; 


sont en train de non parvenir sont tues */ 


RexxContext->ARexxPort= 


register short flag=FALSE; 










SetARexxLastError ( RexxContext , rmsg , 


FindPort (RexxContext->PortName) ; 




if (RexxContext) if (RString) 


"99: Port 


) 




( 


Ferme ! " ) ; 






if 




RexxContext- 




(rmsg=CreateRexxMsg (RexxContext- 


ReplyARexxMsg (RexxContext, rmsg, NULL, 100) ; 


>ARexxPort=CreatePort ( 




>ARexxPort, 


) 


RexxContext- 




RexxContext- 


DeletePort (RexxContext- 


>PortName,NULL) ; 




>Extension, 


>ARexxPort) ; 


Permit ( ) ; 




RexxContext- 


) 


} 


>PortName)) 


if (RexxContext->RexxSysBase) 

{ 


if ( ( ! (RexxContext- 




rmsg->rm_Action=RXCOMM | 


CloseLibrary (RexxContext- 


>RexxSysBase) ) 




(StringFile ? 


>RexxSysBase) ; 


| ( ! (RexxContext- 




(1L « 


) 


>ARexxPort) ) ) 




RXFB_STRIN3) :0); 


FreeMem( RexxContext, sizeof (struct 


{ 




if (rmsg- 


ARexxContext) ) ; 


FreeARexx (RexxContext) ; 




>rm_Args [ J =CreateArgstring (RString, 


) 
) 


RexxContext =NULL ; 
} 

) 




(LCN3)strlen(RString) ) ) 
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Initiation a 
I'Assembleur 



8 e partie 

Au cours de ses derniers mois, nous avons appris a compter de 
toutes les facons possibles. Maintenant nous allons voir 
comment extraire des informations de ces calculs afin de faire 
du controle de flux. C'est-a-dire faire des operations 
conditionnelles. 



Tout d'abord, il faut savoir que 
chaque instruction qui passe dans 
I'unite arithmetique et logique d'un 
microprocesseur modifie au passage un 
registre auquel on n'avait rien demande. 
Ce registre, appele "registre d'etat", four- 
nit de nombreuses informations sur le 
resultat de I'operation. Si on se refere a la 
figure 1, on s'apercoit que le registre d'etat 
est divise en deux parties. Une partie utili- 
sateur que I'on peut modifier a loisir avec 
certaines instructions et une partie supervi- 
see qui ne peut etre affectee que par des 
instructions en mode privilegie (mode nor- 
malement reserve au systeme d'exploita- 
tion). La partie superviseur contient les 
bits : 

• T (Trace) qui, lorsqu'il est positionne, 
enclenche le mode trace du 68000. Le 
mode trace du 68000 declenche I'excep- 
tion d'adresse $24. L'exception d'adresse 
$24 est un vecteur qui pointe sur une rou- 
tine speciale. Cette routine est celle qui 
permet de gerer I'execution pas a pas. 

• S qui indique si le microprocesseur est en 
mode superviseur ou non. 

• [12,11,10] est le masque d'interruption. II 
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Figure 1. 



indique le niveau d'une interruption en 
cours. Toute interruption de niveau infe- 
rieur qui arrivera ensuite sera ignoree. 
La partie utilisateur, quant a elle contient 
des bits dont les noms nous sont familiers 
(sinon a quoi ca sert que Dream se decar- 
casse ?) : 

• X comme extended. C'est le bit de rete- 
nue pour les operations sur des operandes 
etendues. 

• N comme Negative. Ce bit est positionne 
lorsque le resultat de la derniere operation 
effectuee est negatif (c'est-a-dire lorsque le 
bit le plus significatif du resultat est a un). 

• Z comme Zero. Ce bit indique que le 
resultat est nul. 

• V comme Overflow. Ce bit est positionne 
lorsqu'un debordement arithmetique est 
survenu au cours de la derniere operation. 

• C comme Carry. Ce bit est positionne 
lorsqu'une retenue est generee. 

Bon, c'est bien gentil, on a plein de jolis 
bits qui indiquent plein de choses interes- 
santes sur la derniere instruction execu- 
tee... Mais comment exploiter cette infor- 
mation ? 

La condition humaine 
Faire un calcul ne suffit pas a faire un pro- 
gramme. II faut pouvoir exploiter le resul- 
tat de ce calcul pour aiguiller I'execution 
des instructions suivantes. Et ceci grace a 
des instructions de comparaison, des tests 
de bits ou encore des masquages logiques 
qui vont modifies le registre d'etat. Le 
68000 permet de prendre en compte ces 
modifications, en utilisant des combinai- 
sons de bits dans la partie utilisateur du 
registre d'etat. On appelle ces combinai- 
sons des "codes conditions". Ceux-ci sont 
resumes sur la figure 2. Les codes marques 
par un point indiquent ceux qui sont a uti- 



liser pour le complement a 2 (car compa- 
rer deux entiers non-signes n'est pas la 
meme chose que comparer deux entiers 
signes). II existe trois types d'instructions 
qui utilisent ces codes : les instructions de 
branchements conditionnels (Bcc), les ins- 
tructions de boucle (DBcc) et les instruc- 
tions de positionnements conditionnels 
(Sec). Le "cc" designe ici I'une des condi- 
tion de la figure 2. Pour etre plus concret, 
voici un petit exemple : 

sub.w dO.dl 
beq toto 

Ce qui se passe dans le microprocesseur 
est simple. Le calcul traverse I'unite arith- 
metique et logique pour effectuer dl-dO, 
le resultat est range dans dl, les bits du 
registre d'etat sont positionnes suivant le 
resultat, le microprocesseur execute I'ins- 
truction beq. II va alors consulter son 
registre d'etat et tester I'ensemble des bits 
correspondant au code condition de I'ins- 
truction (c'est a dire le bit Z tout seul). Si 
ceux-ci sont dans le bon etat (ici Z=1), le 
saut sera effectue au label toto. Sinon, on 
poursuit sur I'instruction d'apres. 
Maintenant que nous avons une petite 
idee de la marche a suivre nous allons voir 
quelques exemples classiques. Tout 
d'abord la comparaison simple : 

label_if : 

enp . w dO , dl 

bgt dlsup 
label_else: 

; suite du programme 

L'instruction de comparaison emp effectue 
une soustraction entre ses deux operandes 
(comme sub), mais en laissant dO et d1 
intacts et en positionnant les bits du 
registre d'etat en fonction du resultat. Ici, 
on veut tester si d0<d1 en complement a 
2. Done on dit au 68000 que I'on veut 
savoir si le resultat de dl-dO est strictement 
superieur a zero. Voici un autre exemple. II 
s'agit d'un moyen de faire un mini IF- 
THEN-ELSE, comme en Basic. On commen- 
ce par la boucle FOR sans utiliser l'instruc- 
tion DBcc : 

label_f or : 

move.l #0,d0 
label_boucle : 

bsr code_boucle 

add.l #pas,d0 

empi . w #val eur_max , dO 

bit label_boucle 
label_fin: 
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Figure 2. 

A titre d'information, cet exemple correspond en Basic a : 

FOR d0=0 TO valeur_max STEP pas 

code_boucle 

NEXT dO 

Voici ensuite I'equivalent de la boucle REPEAT-UNTIL : 

label_repeat : 

code_repeat 
label_until: 

cmpi.w #l,dl 

bne label_until 
fin: 

Cet exemple correspond en BASIC a : 

REPEAT 
code_repeat 
UNTIL (dl=l) 

Et il en existe de nombreux autres... Dans ce type de structures, le 
plus dur est d'etablir le code de I'expression logique qui sert pour 
le test. Lorsque Ton a des choses simples du genre "si x<y alors ceci 
sinon cela", on pourra toujours s'en sortir. Mais, si I'on commence 
a utiliser des raisonnements de langage de haut niveau (tel que par 
exemple "if (a++ <= i-1 && i >=j-1) then ceci else cela"), faire des 
branchements et des comparaisons devient tres vite penible ; il faut 
effectuer a la main le travail d'un compilateur ou alors tout faire 
pour revenir a des cas simples. C'est le prix a payer pour program- 
mer en Assembleur : ce que I'on perd en temps de developpement 
et de mise au point, on le gagne en vitesse d'execution. A chacun 
d'estimer si le jeu en vaut la chandelle... 
La verite est aileurs... 

Nous avons evoque I'instruction Sec au debut de cet article. II s'agit 
d'une instruction qui affecte une valeur de verite a son operande, 
suivant que la condition cc est verifiee ou non par le registre d'etat. 
Ainsi, $FF designe "vrai" et $00 designe " faux ". Par exemple : 

moveq #0,d0 
add.l dl,d0 
sgt d4 

Cet exemple positionnera d4 a " vrai " (d4=$FF) si le resultat de 
I'addition est strictement positif. 

C'est bien decevant, mais ce mois-ci pas de listing (est-ce que ce 
sont des sifflets que I'on entend ici-bas ? Ou bien nos oreilles nous 
joueraient-elles des tours ?). Mais c'est promis, la prochaine fois on 
se rattrapera en vous proposant un petit... Mapping ! 

David Mignon 
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Zone I i b r e 



Avant premiere 
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Le jeu sur Amiga 
renait be! et bien 
de ses cendres. 
Preuve en est le 
changement de 
statut 

d Amigaflame. Ce 
site Internet, dedie 
depuis toujours a 
I'actualite ludique 
sur Amiga, devient 
desormais un 
serveur 
commercial, 
repondant ainsi 
eux requites de 
nombreux editeurs 
qui tenaient a y 
passer de la pub. 
Autrement dit, les 
editeurs 

recommencent a 
gagner de I 'argent 
sur Amiga ! Serait- 
ce le presage d'un 
revirement massif 
des developpeurs 
sur Amiga ? Nous 
nous plaisons a le 
croire ! 



7% r 




D 



Un vrai champs de bataille. 



Recuperet le terrain ennemi. 



STRATEGIC 

Diversia 

e veloppe 
(par Ablaze 
entertain 
ment, Diversia est 
un nouveau jeu de 
strategie en temps 
reel qui presentera 
la particularity 
d'etre compatible 
Power Pc ! Au 
niveau des caracte- 
ristiques, nous 
savons juste pour 

I'instant que le joueur disposera d'un nombre incroyablement 

varie d'unites, que les ennemis seront intelligents, que le jeu 

en reseau sera possible et que 

I'ambiance sonore sera jouee 

par les pistes audio. C'est 

devenu une mode, Diversia 

fonctionnera avec le pilote 

graphique Rtg master, ce qui 

lui permet de tourner aussi 

bien sur une carte graphique 

quelconque que sur des com- 

posants Aga. Neanmoins, un 

68030, 4 Mo de Fast Ram et 

V AmigaOS 3.0 seront au minimum requis. Le jeu est prevu 

pour mars 98. http://www.vadium.sk/ablaze 

ESPACE 

Explorer 2260 

Developpe par World foundry, Explorer 2260 est dans la 
droite lignee d'Elite 
et Frontier. II s'agit 
d'un de jeu qui combine 
strategie et simulation spa- 
tiale. A chaque nouvelle 
partie, le joueur est plonge 
dans un univers cree alea- 



Base alien de commerce. 

toirement (avec ses guerres, 

ses frontieres, ses especes 

vivantes, etc.) dans lequel il 

faudra devenir quelqu'un d'im- 

portant. Ceci signifie rem- 

porter des batailles dans 

I'espace (partie arcade en 3D) et faire du 

commerce (en s'arretant sur des stations pour 

y echanger des produits). On nous promet des 

graphismes de toute beaute (effets de halo, de 

brouillard, etc.) et une ambiance sonore d'enfer. A 

noter qu' Explorer 2260 reconnaitra et sera meme 

tres heureux de trouver une carte acceleratrice Power Pc. 

http://www.d-n-a.net/users/dnetEFoE/wf/explo- 

rer.html. 



WAR CAME 

Battlecraft, 
quand 
Warcraft 2 
arrive sur 
Amiga 

Le jeu de strategie 
Battlecraft ne cesse de 
s'ameliorer et force est de 
reconnaitre qu'il peut tout a fait 
tenir tete a ce hit commercial 
qu'est Warcraft 2 sur Pc. Un edi- 
teur de niveaux permet desor- 





Un clone de Warcraft 2 I 

mais de creer ses propres 
mondes mais aussi de recuperer 
les "puds" de Warcraft 2. Un 
must ! De meme, un nouveau 
module permet de jouer les 
pistes audio du CD-Rom de Wc 
2 (ou de n'importe quel autre 
CD, d'ailleurs) pour restaurer 
I'ambiance originale ! Le resul- 
tat sur Amiga est identique au 
produit d'Ubi soft. Autrement 
dit, si on en a assez d'acheter 
des jeux sur Pc, on peut tou- 
jours recuperer un Amiga pour 
jouer gratuitement aux plus 
grands hits (dans le meme 
genre, nous avions deja evoque 
I'existence en freeware des 
moteurs de Doom, Quake et 
Duke nukem re-programmes 
pour fonctionner sur Amiga). 
http://www.cybercomm.nl/~pe 
terdb/rav_ami.html. 




A la conquete du monde. 
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Hors serie PC Teami. 

special micro-ordinateurs de poche 



39F 

En kiosque 

|e 30 septembre, 

avec un 

CD-Rom 



* L'histoire des 
micro-ordinateurs 
de poche 

- Les lo jiciels 

* Le hardware 

* Des rubriques 
pratiques 

* Les pockets et 
Internet 

Des interviews 
d'utilisateurs 
celebres 

* Sur le CD : 
retrouvez des 
centaines de 
programmes pour 
vos Pc de poche ! 



Le Pc dans 
la 

Tout sur : Psion, Pilot, HP48, 

TI92, Newton... 
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Jeux tests 




Xbill 



Vous etes I'heureux administrates d'un 
reseau de belles machines... Quand 
soudain surgit I'infame Bill, avec une 
seule idee en tete : installer Windows 
sur vos pauvres stations cheries I 



e 




*S :«S 



W0 



V 



* 



Bi 11:4/2 Sast»:4/0/5 Level :1 Score:25 



Qui est le voleur d'OS ? 



Voici un jeu totalement idiot. Le 
theme est hilarant et sa realisa- 
tion aussi. Des quatre coins de la 
fenetre du jeu arrive une armada de 
clones de Bill (car Bill a reussi a se doner 
lui-meme !), brandissant chacun une 
copie du sinistre OS qu'ils veulent impo- 
ser. A aucun moment n'est indiquee la 
veritable identite de Bill, ni d'ailleurs 
quel est le systeme dont il nous menace, 
mais les icones qui les representent 
ne permettent aucun doute ! 
Un bain de sang 
Si I'idee est originale, le jeu Test 
beaucoup moins. Car Xbill, c'est 
avant tout un carnage. Arme(e) 
d'un fusil a plomb, il convient de 
guetter I'apparition des Bill et de 
les abattre avant qu'ils ne se jettent 
sur nos ordinateurs. Chaque Bill 
touche termine sa vie dans de 
grosses eclaboussures de sang en 
rapportant au joueur quelques 
maigres points. Et si ca n'a I'air de 
rien au debut, nos reflexes seront 
mis a rude epreuve quand une 
dizaine de Bill grouilleront dans 
tous les sens... Lorsqu'un Bill arrive 
a se frayer un chemin jusqu'a un 
ordinateur, non content d'installer 



Windows, il vole aussi I'OS qui s'y trou- 
vait et s'enfuit avec. Mais rien n'est 
perdu pour autant : il est encore pos- 
sible de tirer sur le malfrat et de reinstal- 
ler le systeme vole en faisant glisser son 
icone sur un micro contamine. Le score 
final depend tant du nombre de Bill 
massacres que du nombre d'ordinateurs 
non infestes. 
On finit par se lasser 
Si I'on meurt instantanement de rire en 
jouant a Xbill la premiere fois, on dechante 
assez vite. Les niveaux se suivent et se res- 
semblent et le jeu ne reserve aucune sur- 
prise. Les premieres euphories passees, on 
s'apercoit que c'est tout de meme comple- 
tement gratuit. 

Jakub Zimmerman 
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▼ Vite lassant 








Note 
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Star fighter 3000 



Star fighter est un jeu assez ancien, edite 
par Fedonet. L'action est simple : tout 
detruire (batiments, vaisseaux ennemis, 
arbres, sol, chiens, fleurs...) ! Neanmoins, les 
scenarios sont nombreux et souvent difficiles. 
Le moteur du jeu utilise la 3D face pleine et 
quelques textures. Graphiquement ca peut 
sembler pauvre, pas de super effets, pas de 
Gouraud, pas de mip mapping ou meme de 
couleurs riches. En fait tout est dans I'anima- 
tion : Taction est super fluide et le vaisseau 
reagit vraiment bien. 




R)2§§s®ija ©©(rapikii'irsis) 




connu le meme succes. Forcement : la 3D y 
est mappee et c'est beaucoup plus lent. 
Quand on vous dit que le plus important 
dans un jeu c'est le fun, pas les graphismes... 

David Feugey 



Ultra rapide 

Le probleme avec les jeux en 3D est qu'on a 
plus souvent I'impression de jouer avec une 
tortue qu'autre chose. C'est joli, mais souvent 
lent. Ici, c'est moins joli mais qu'est-ce que 
c'est rapide I Grand standard sur machines 
Acorn, il n'est pas etonnant que Star fighter 
3000 continue a tres bien se vendre. II fonc- 
tionne d'ailleurs sans probleme sur la plupart 
des machines, meme les plus anciennes. 
Certains remarqueront tres justement que les 
versions 3Do et Pc de ce jeu sont loin d'avoir 









En hausse 


▲ La vitesse, la jouabilite 


▲ Le fun 




▲ L'excellente technique 




En baisse 


▼ Rien 






Note 




• • • • • 




C'est parti pour le niveau suivant ! 



Chargez ! 



Tout simplement fulgurant I 
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Td-gammon 




Plus qu'un jeu de backgammon, un moteur d'intelligence artificielle 



Beaucoup de choses insolites sortent 
des laboratoires de recherche d'lbm. 
Td-gammon en est I'exemple type. En 
effet, ce jeu de backgammon a ete developpe 
par deux chercheur de "I'lbm Thomas J. 
Watson research center", ou il a ete le point 
de depart d'une experience sur I'intelligence 
artificielle. En fait, ce jeu de backgammon est 
bati avec les techniques de reseau neuron- 
naux. En laboratoire Td-gammon a debute ses 
premieres parties avec pour seul bagage les 
regies de base du jeu. Puis, parties apres par- 
ties, il a appris tout seul la strategie. Au bout 
de quelques heures, le logiciel a fini par deve- 
nir un joueur redoutable ! 
Intuitu 

Nous ne nous etendrons pas ici sur les regies 
in-extenso du backgammon. Pour ceux qui 
les ignorent, rappelons qu'il s'agit d'un jeu de 
strategie apparaissant au premier abord assez 
basique, mais se revelant rapidement com- 
plexe et epineux. A I'aide de deux des, il s'agit 
de deplacer ses pions vers son camp, tout en 
croisant sur le plateau les pions de I'adversai- 
re. Ces derniers ont pour habitude de bloquer 
certaines positions propices, pouvant meme 
ecarter du plateau quelques pions isoles. 
L'interface de Td-gammon est simple et intuiti- 
ve. On lance les des en cliquant dessus, on 
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deplace les pions par drag'n'drop et on pro- 
pose ou accepte un double de la meme 
maniere (double des points pour le 
gagnant). Toutes les couleurs du plan de jeu 
sont modifiables et une barre d'etat sert a 
envoyer des messages au joueur. Le pro- 
gramme propose 5 niveaux de difficulty, 
allant de debutant a expert. Autant dire 
qu'au niveau expert, les chances de gagner 
sont plutot reduites (heureusement, il reste 
avec les des, un petit facteur hasard I). Enfin, 
notons que I'aide est tres fournie et compor- 
te meme les regies du jeu de backgammon 
pour les novices. Ce jeu gratuit d'lbm se 
trouve sur le CD-Rom de Dream (dans le 
repertoire OS2/magazine/jeu). 

Antoine Sabot-Durand 



Td-gammon 



En hausse 
Intelligence artificielle 
Intuitif 
Parametrable 

En baisse 
Rien 

Note 
• • • • • 
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Configurations Amiga 



2.690 F 
3.690 F 
3.390 F 
4.890 F 
5.990 F 



Amisia 1200 + Pack Magic 

Amiga 1200 + HD260 + Pack Magic 

Amiga 1300 Infinitiv Tower 

Amiga 1400 Infinitiv Tower + Z.orro II 

Amiga 1500 Infinitiv Tower + Zorro III + SCSI 

Options Infinitiv: 

Inilniv Top Case = 350 F / Video Slot = 450 F / Coude PCMCIA ■ 259 F 

Nombnuses opiums disponibtes... Demandez lu documentation gratuile. 



Peripheriques - Amiga 



l.ecleur CD-ROM I2X IDE ATAPI interne (seul) 549 F 

Lecteur CD-ROM 20X IDE ATAPI interne (seul) 650 F 

Disque Dur IDE 2.5' - 1.08 Go pour A600/1 200 1.590 F 

Disque Dur IDE 3.5' - 1 .6 Go pour A4000 ou 1 200T 1 .290 F 
Nappe IDE en option (dilTerenis rn.ode.les) NC 

Squirrel SCSI - Conlroleur SCSI-2 pour A 1 200 530 F 

Surf Squirrel - Idem mais plus rapide + Port serie 750 F 

The Whippet (Pon Serie PCMCIA rapide sans SCSI) 499 F 
Lecteur CD-ROM Pioneer 1 2X SCSI Interne 700 F 

Disque Dur Quantum Stratus 2.1 Go Ultra SCSI Interne 2.030 F 
Boiticr avec alimentation pour disque dur 3.5 SCSI 540 F 

Boltier avec alimentation lecteur CD-ROM SCSI 360 F 

Modem USRohotics Flash - 33.6 -> 56 Externe 1.160 F 

Kit adaptateur Serie Amiga + A-Nel (internet) pour modem +100 F 
Souris 2 boulons - 400 DPI = 129 F / ou 3 boulons 149 F 

Adaptateur Moniteur M I438S/M I538S pour PC 159 F 

Adaptateur Moniteur VGA pour Amiaa 1 2(X)/4000 149 F 

Adap. SCSI interne pour kit SCSI Blizzard 1 230/40/60 290 F 
NanbraaautHspiripHMques dtqtonibles. Demander ta documentation granite 



Cartes Acceleratrices 



Blizzard 1 230-IV (68030 it 50 Mhz) 850 F 

Blizzard 1260 (68060 a 50 Mhz) 2.965 F 

Controleur Fast-SCSI-2 (Blizzard 1230/40/60) 540 F 

Coproccsseur 68882 - 50 Mhz pour Blizzard 1 230-IV 380 F 
Blizzard 603e PowerPC 1 75 Mhz (sans 68030) 2.980 F 

Blizzard 603e PowerPC 175 Mhz + 68030 - 50 Mhz 3.375 F 
Blizzard 603e+ PowerPC 200 Mhz (sans 680xx) 3.690 F 

Cyberstorm PPC604e (A3(XX)/4(XX) et 1500 inliniliv) sans 680xx 
Cadence h 1 50 Mhz = 4.830 F / 1 80 Mhz = 5.690 F / 200 Mhz = 6.590 F 
Option 68040 it 25 Mhz pour Cyberstorm PPC ou 603e+ 421 1 F 
Option 68040 a 40 Mhz pour Cyberstorm PPC ou 603e+ 735 F 
Option 68060 a 50 Mhz pour Cyberstorm PPC ou 603e+ 2.365 F 



Carte graphique 



Cybervision 64-3D 4 Mo (Zorro II ou III) 
ScanDoubler pour Cybervision 64-3D ( A4000) 
Module MPEG pour Cybervision 64-3D 



1.490 F 

600 F 

1.290 F 



Logiciels 



AMIGA FOREVER -CD ROM Vb- NC 

Emulateur Amiga pour PC sous licence Amiga Inc. 
tncluant la Rom. le systeme et divers logiciels. 

AsimCDFS v3.8 - VF - 490 F 

Director) Opus 5 Magellan - Vo- 490 F 

Fusion (emulateur Mac) -Vo- 590 F 

[Bowse VI. xx -Vb- 250 F 

Master ISO V 1 .28 (Geslionnaire de graveur de CD) -Vo- 990 F 

Miami 2.x enregiste + In-To-The-Net -Vo- 339 F 

ORGANISER "2.0 (Version Francui.se Integralel 349 F 

ORGANISER 2.0 (Version Franchise Mise a jour) 249 F 

PCX (Emulateur PC - 68020 minimum) -Vo- 499 F 

Personal Paint v6.4 - VF - 49 F 

Personal Paint v7.l CD -Vo- 240 F 

Studio II Pro -VF- 340 F 

Turbo Calc v4.0 CD ou disquetles (precisez.) - VF - 490 F 

WORDWORTH 6 (Version Franchise Inlegrale) 540 F 

WORDWORTH 6 (VF - Mise it jour ancien Wordworth) 315 F 

WORDWORTH 6 ( VF - Mise a jour concurrentielle) 315 F 



CD-ROM AMIGA 



ADE - Geek & Gadgets 2 (Kit dev. pOS) 105 F 

AGA - Experience Volume 3 149 F 

Aminel I Sou 19 ou 20 79 F 

Aminet 21 75 F 

Aminel Set I ou 2 I50F 

Aminet Set 3 ou 4 ou 5 199 F 

Amiga CD Dcvelopper v 1 . 1 99 F 

Amiga Formal 18 49 F 

Amiga Format 19 49 F 

Amiga Tools 7 I39F 

Amy" Resource European Edition Volume 1 125 I 

Epic Collection Volume 3 169 F 

Epic Interactive Encyclopedia Of Paranormal I''' 1 1 

French Storm - Libre Fssai FYaneais 49 F 

Fonlamania 99 F 

The History Of The World Cup 199 F 

Hollywood Studio 169 F 

Lighl Rom 5 (3 CDs) 310 F 

Mick Davis's Cartoons Clip Art 169 F 

P.OS PreRelease (version CD-ROM) 175 F 

Scala Plug In 239 F 
Des dizaines d'autres CD sont disponibles. Catalogue gratuit ! Saul 
indication contraire, tous les CD-ROM sont en anglais. 



Commande sur papier libre. Reglement joint par 
cheque, mandat. Carte Bancaire par telephone. 
Krais de port CD-ROM & Logiciels : 35 Frs 
Peripheriques : 80 Frs - Poste ou messagcrie. 
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Demos 






Les party de I'ete, suite et fin 

Finissons ce tour d "horizon des party de I'ete par les meilleures 
productions venant de la Bizarre 97, de la Gravity 97 et de la 
Belgian scene event 97. 



Session 



La prochaine grande manifestation, 
rappelons-le, sera la Saturne party 5 
a Chelles (77), du 31 octobre au 2 
novembre prochains, dont nous presente- 
rons les meilleurs moments le mois pro- 



chain. Et autre bonne nouvelle : malgre ce 
qu'on en disait I'annee passee, une The 
Party 97 aura bel et bien lieu cette annee 
encore, a Aars au Danemark, comme tou- 
jours entre Noel et le Jour de I'an. 



Episode 



NAH-KOLOR 



V\^by 



••«#*|l8fe> 



Code : Klod 

Musique : Scorpik 

Graphisme : Fame, Lazue et Amiflash 

Un travail tres propre et soigne pour 
cette demo venue de la Gravity 97, 
comme c'est souvent le cas de la 
part de ce groupe compose de hollandais 
et de polonais. Outre les classiques phong, 
bump et autres tunnels mappes, nous 
vous conseillons de regarder attentive- 
ment deux effets plutot originaux : I'un 
represente des reflets sur un paysage de 
littoral (c'est particuiierement bien reussi) 
et I'autre est un volcan mele a une routine 
de voxel. Comme d'habitude, les graphes 
de Lazur ajoutent un interet certain a cette 
demo. 

Demo pour machines ACA, disque dur 
(5,6 Mo) et memoire Fast obligatoires. 




Ritual 




Code : Pg et Dew 

Musique : Lord epithal 

Graphisme : Skize, Pad, Mrk et Skutt 



c 



ette demo de Limited edition, qui 

etait initialement prevue pour 

U'Assembly 97, fait preuve d'une 




Regardez-moi bien dans les yeux. 

ambiance bien particuliere. Notamment 
grace a la musique, mais aussi au travers 
des scenes de 3D ou Ton fait meme la ren- 
contre d'un fantome (avec un effet de 
transparence original). La transparence, on 
la retrouve egalement au centre d'un autre 
effet ou un mapping spherique est appli- 
que sur I'image d'un oeil. Saisissant ! 
Demo pour machines ACA, disque dur 
(1,5 Mo) et memoire Fast obligatoires. 




Code : Mentat 
Musique : Prodigy 
Craphisme : Shag 

Cette "mini-demo" a remporte la 
premiere place de la Bizarre 97, et 
elle a meme ete creee sur place. 
Ceci explique surement sa petite taille (a 
peine 300 Ko) ainsi que sa courte duree. 
Et, chose assez rare en ce moment pour 
etre soulignee, elle ne contient que des 
effets en bitmaps 2D, aucun en 3D. 
Demo pour machines ACA, memoire Fast 
obligatoires. 



Drug Vanilla 
Syndrome 





Code : Modem et Washburn 

Musique : Fby 

Craphisme : Decibel et KaosMaster 

Ialgre son nom a rallonge, cette 
demo est a peine plus longue que 
celle de Oops. Elle est aussi assez 
pauvre en effets, et le graphisme et la 
musique ont du mal a tenir la route. C'est un 
bon debut, mais il faudra encore un certain 
effort avant d'atteindre le niveau des demos 
de Nah-Kolor ou de Tbl, par exemple. 
Demo pour 
machines ACA, 
disque dur (1 
Mo) et memoi- 
re Fast obliga- 
toires. 

Vincent Oneto 
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Des demos sur Rise Pc ! 



Depuis I'arrivee du Strong Arm 
on sent un net renouveau dans 
les groupes de demos du 
monde Acorn ! 

Fluoro est la demo qui a gagne la 
Revelation demo party du 5 juillet 
1997. Cette demo est I'oeuvre du 
groupe Nutters, qui s'est cree il y a un peu 
plus de deux ans. Elle est dans le style des 
realisations qu'on peut trouver depuis que le 
StrongArm est diffuse ; e'est beau, rapide et 
tres fluide. On peut la faire fonctionner sur 



un Rise Pc moins puissant, mais cela devient 
nettement plus saccade. 
La demo est classique ; images, musique 
d'enfer (genre techno planante) et de la 3D 
partout. Le rythme est bon et on ne s'ennuie 
pas du tout. Les images meriteraient cepen- 
dant d'etre mieux travaillees. La premiere 
serie d'effets met en scene des logos en 
phong, puis des effets de lumiere sur un 
objet en 2D. Vient ensuite une serie de 
cubes en 3D, rendus en phong, rendus en 
3D texturee, puis avec gestion de I'ombrage. 
Un veritable renouveau ! 
Un superbe effet de loupe deformante pre- 



cede un des plus jolis morceaux de code de 
cette realisation, un beau masque en 3D. 
C'est vraiment tres correct d'un point de 
vue artistique. Cela change de ce qu'on a 
pu voir ces dernieres annees. La scene Acorn 
semble enfin sortir de la traversee du desert. 
Apres une longue periode ou I'esthetique 
etait en perte de vitesse, il semble qu'une 
nouvelle scene soit en train de se recreer. 
Fluoro est un bon representant de cette nou- 
velle tendance. D'autres demos recentes 
presentent meme une qualite superieure. 
On peut trouver la plupart des demos du 
monde Acorn sur le site d'Armoric 
http://sidonie.imag.fr/AcornDemos, une 
reference pour les demomakers et tout les 
autres ! 

David Feugey 




Fluoro du groupe Nutters. 



Beau, rapide et fluide. 



La scene Acorn se reveille. 



DREAM MARKET 



Dream vous propose de participer a cette nouvelle 

rubrique Dream Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 

Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignements : Valerie Ambrosio au 01 53 36 84 1 1 



RCM PRODUCTIONS 

8, we des Verse»»s 

57899 PORCELETTE 

Tel. 83.87.93.53.61 

Blizzard 1238 868 

Blizzard 1268 3898 

Blizzard 2868 3898 

CyberStorn MK III 4698 
CyberVision 64/3D1498 

Tour 1NFINITIV 1398 

Lect. CD IDE 8x ■■■• 558 
Lect. CD IDE 16x ■■■ 658 
Lect. CD SCSI 12x 998 
DD Quart tun 2G1 IDE 1458 
DD Quantun 3G2IDE2598 
DD Quant. 2G1SCSI 1998 
DD Quant. 3G2SCSI 2598 
DD Quant. 6G4SCSI 3998 
Bus Z II A1288 1358 

Bus Z III A1288 3198 
Option video A1288 458 
Picasso IV 2858 




MERCI 
GATEWAY 2000! 

AMIGA 1200 &4000T 060 » 

BLIZZARD PPC 603e et + » 

i JEUX pour A500/A600 a partir de 89 

JEUX pour A1 200 a partirde 129 

CD ROMs a partir de 50 

Disquettes MANGA (n"1 a 250) 15 

CYBERVISION 64 3D 4Mo 1 590 

CYBERSTORM 060 MK II 4190 

BLIZZARD 1260 3480 

DISQUETTES DD neuves x50 100 

SOURIS WIZARD 560 dpi Noires 99 

BP 404 - 63109 ROMAGNAT Cedex 

Fax 

E-Mail: voxel@goules.nat.fr 
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BEST OF JEUX 
AMIGA ET CD-32 
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(+16 F frais de port) 

La reference en matiere de jeux 

pour Amiga et CD-32 
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Microstory 



Nintendo 



C'est en 1889 que Fusajiro Yamauchi, artisan dans la region de 
Kyoto, se lance dans la fabrication de "Hanafuda", cartes a 
jouer japonaises. La demande importante de I'etranger pousse 
Fusajiro a professionnaliser son affaire en creant, des 1 902, une 
petite usine dont I'essentiel de la production sera destine a 
I'exportation : la Nintendo playing cards company etait nee. 



En 1949, Fusajiro decede. Son dau- 
phin ne sera pas son fils, avec qui il 
etait brouille depuis plusieurs annees, 
mais son petit-fils, Hiroshi. Celui-ci a 
d'ailleurs vecu pendant plusieurs annees 
avec ses grands parents. L'arrivee de cet 
etudiant en droit de 21 ans, ambitieux et 
colerique, a la tete de I'entreprise familiale 
n'est pas vue d'un tres bon ceil par les col- 
laborateurs. Sa premiere decision ne sera 
d'ailleurs pas un modele de maturite : il 
exigera le licenciement de son cousin, en 
poste depuis quelques mois chez Npc, en 
raison de sombres rancoeurs accumulees 
aux cours de leurs jeux d'enfants. Hiroshi 
s'avere etre cependant au til des mois un 
excellent stratege : certains diront qu'il 
applique a sa vie professionnelle les regies 
du jeu de Co auquel il excelle. Hiroshi deci- 
de rapidement de moderniser I'appareil de 
production pour pouvoir se lancer sur le 
marche des cartes plastifiees. Leur succes 
aupres d'un public de joueurs adultes 
pousse Npc a s'interesser de plus pres au 
marche des enfants. La societe passe pour 
cela un accord avec Disney pour la distri- 
bution de cartes a I'effigie de Mickey. 
L'operation est un veritable succes et ce 



v 



Hiroshi Yamauchi, boss de 
Nintendo. 



qui n'etait qu'une petite entreprise regio- 
nale devient une societe de dimension 
nationale. La personnalite d'Hiroshi 
marque fortement ses salaries : creatif mais 
cabochard, il supporte mal de voir ses 
decisions contestees et a la reputation de 
pouvoir licencier ses collaborateurs sur un 
simple coup de tete. Personne n'osera 
contester sa decision de creer en 1 963 un 
departement "jouets" et de changer le 
nom de Npc en Nintendo tout court. 
De la carte au loisir 
Nouveau siege social, nouvelles usines, 
nouveaux laboratoires... Les annees 70 
marquent le debut de la reussite de 
Nintendo sur le marche du loisir : I'Ultra 
hand et le Laser clay, imagines par Gumpei 
Yoko (a qui Ton devra plus tard la 
Gameboy) sont les deux premiers jouets a 
succes de la compagnie. En 1977, 
Nintendo lance une console dotee d'un 
classique Pong a destination de tous les 
televiseurs. L'appareil a le merite d'exister, 
mais il ne presente pas d'avantage concur- 
rentiel par rapport a toutes les autres 
consoles Pong. Soucieux de donner a ses 
produits une longueur d'avance, Hiroshi 
demande a Shigeru Miyamoto, un jeune 
creatif travaillant 
depuis 3 ans sur le 
design des cartes a 
jouer, de developper 
un concept de jeu qui 
pourrait rivaliser avec 
Pong. La legende veut 
que Shigeru, deman- 
dant a Hiroshi ce qu'il 
devait faire, se vit 
repondre "faites 
quelque chose de 
genial". Shigeru n'a 
pas repondu au pied 
de la lettre a la reque- 
te de Hiroshi : ce n'est 
pas UNE chose genia- 




le qu'il imagina, mais des dizaines : de 
Donkey kong a Mario en passant par Zelda, 
Shigeru fut pendant des annees (et reste 
encore aujourd'hui) le plus grand createur 
de jeux de la firme de Kyoto. C'est done 
sous son impulsion que Donkey kong fait sa 
premiere apparition en borne d'arcade au 
debut des annees 80. A la meme epoque, 
Nintendo s'impose comme leader sur le 
marche des jeux electroniques de poche : 
ancetres de la Cameboy, les consoles a 
cristaux liquides Came and Watch envahis- 
sent les cours d'ecole. Fort de ces deux 
reussites (la notoriete du nom Nintendo 
aupres du grand public grace aux C&w et 
la maftrise des premiers microprocesseurs 
pour ses bornes d'arcades), Nintendo 
decide de se lancer dans la creation d'une 
console familiale... 
Generation console 




Les Came and watch ont berce 
notre enfance. 

Imaginee par le createur des G&w, 
Masayaki Uemara, la Family com (abrevia- 
tion de Family computer), ne doit sa sortie 
qu'a la volonte inebranlable de Hiroshi. Car 
a cette epoque (1984), le marche des 
consoles est en decroissance rapide dans le 



Shigeru Miyamoto, createur 
de Mario. 




La Nintendo 64. 
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monde entier au profit des micro-ordina- 
teurs familiaux : Colecovision et autres Atari 
Vcs se voient substitutes par des Vic 20 ou 
des Trs80. Du coup, les experts decon- 
seillent fortement a Hiroshi de lancer sa 
console de jeu. Ces mises en garde 
n'emeuvent pas Hiroshi mais ont tout de 
meme le merite de le pousser a une 
reflexion marketing plus poussee. Ainsi, 
Hiroshi sera le premier a imaginer vendre 
du hardware en faisant d'abord la promo- 
tion du software. C'est a Shigeru 
qu'Hiroshi confie la tache de creer un jeu 
vedette pour la Family com. Shigeru 
reprend le petit prince charmant de 
Donkey kong, lui colle une moustache et 
lui donne le prenom du premier employe 
de la Npc : Mario. 

Mario sera responsable de la vente de plus 
de 60 millions de Family com dans le 
monde (la console porte le nom de Nes en 
Europe) ! En 1989, des etudes montrent 
d'ailleurs que Mario a autant de notoriete 
chez les jeunes americains que Mickey ou 
Bugs bunny. Cette meme annee, Nintendo 
lance la Cameboy, qui sera un succes inter- 
planetaire. Premiere console portable a 
cartouche, la Cameboy compte encore 
aujourd'hui des millions d'utilisateurs irre- 
ductibles dans le monde. Si la 
MasterSystem de Sega n'a jamais pu reelle- 
ment rivaliser avec la Nes, I'arrivee de la 
Megadrive poussee par Sonic, encourage 
Nintendo a accelerer la sortie de sa Super 
famicom (ou Super nes). Le 21 novembre 
1991, la machine est sur les rails, pres de 3 
ans apres la MegaDrive... Malgre ce retard, 
la Super nes s'imposera comme une machi- 
ne de reference, avec plus de 40 millions 
d'exemplaires vendus. 
Les annees noires 

Sous la pression des annonces de Sega, 
Nintendo songe des la sortie de sa Super 





La Virtual boy, une console de transition. 



Nintendo fabrique encore des cartes a jouer. 

nes au developpement de la puissance de 
sa machine. La firme de Kyoto decide de 
lui rajouter dans un premier temps un lec- 
teur CD-Rom. Nintendo se rapproche pour 
cela de Sony et de Philips qui possedent la 
quasi totalite des brevets de la technologie 
CD. Sony, qui n'a aucune activite dans le 
multimedia (du moins pas encore), accep- 
te immediatement de negocier avec 
Nintendo : I'equipement en lecteur de CD 
des millions de Super nes installees dans les 
foyers du monde entier est un marche 
juteux. Philips, qui voit en revanche dans 
ce projet un concurrent direct a son CD-I, 
a plus de mal a se laisser convaincre. Si 
bien que Nintendo devra promettre la 
licence de Mario et de Zelda pour CD-I, en 
contrepartie de I'expertise de Philips. Au 
Summer Ces de Chicago, grand messe des 
professionnels du jeu video aux Etats-Unis, 
le partenariat est presente en grande 
pompe : les kits de developpement sont 
disponibles et bon nombre de jeux sont 
deja en cours de fabrication pour ce nou- 
veau support... Quelques jours plus tard, 
coup de theatre : Hiroshi decide subite- 
ment de mettre fin a tous les projets en 
cours. Les raisons de son revirement res- 
tent encore difficilement identifiables. On 
peut supposer qu'Hiroshi n'ait pas suppor- 
ts les concessions qu'impliquaient ce par- 
tenariat : concession financiere puisque 
Sony et Philips auraient touche des royal- 
ties sur chaque jeu vendu et concession 
technique puisque Nintendo n'aurait plus 
ete le seul a maitriser le processus de fabri- 
cation du software. Fache tout rouge, Sony 
reprendra ses plans pour monter son 
propre projet de console CD dans son 
coin. On connait la suite. 
Project Reality 

Devant I'echec du Mega CD de Sega, 
Nintendo renonce definitivement a I'idee 
de developper quelque peripherique que 
ce soit pour la Super nes et se lance dans 
les plans d'une nouvelle console. Le 23 
aout 1993, Nintendo annonce avoir passe 
un accord avec la firme americaine Silicon 
graphics pour le developpement d'une 
console 64-bits. L'annonce fait d'autant 
plus sensation que Jurassic park, star du 
box office a I'epoque, constitue une vitrine 
epatante pour la technologie Sgi. Pour les 
specialistes, I'information tient pourtant de 
la realite virtuelle... Comment Nintendo, 



qui a toujours developpe son hardware en 
interne pour controler au mieux ses couts, 
pourrait trouver un accord avec Sgi dont la 
seule preoccupation reste la puissance des 
machines, meme si cela doit se faire au 
detriment de leur prix ? C'est a Howard 
Lincoln, le president de Nintendo of 
America et a Jim Clarke, le president de 
Sgi, que reviendra le dure tache de rappro- 
cher les deux geants pour faire nattre 
YUltra 64, une machine a moins de 2 000 
francs. La console annoncee dans un pre- 
mier temps pour 1995, accusera un retard 
important. Hiroshi, loin de se demonter, 
exploite au mieux son fond de commerce 
en attendant de meilleurs jours : la sortie 
de Donkey kong country pour Super nes 
redore le blason de la firme de Kyoto. 
Suivront un Super mario world 2, un Donkey 
kong country 2, un adaptateur Cameboy 




Donkey kong, premier succes de la firme. 

pour Snes ou encore la Virtual boy, une 
sorte de Cameboy a visualisation 3D. De 
quoi faire patienter les japonais qui, le 23 
juin 1997, pourront enfin se ruer sur la 
Nintendo 64 : 500 000 machines sont ven- 
dues dans le pays le premier jour. Le tout 
est orchestre une fois de plus par Mario, 
remis au gout du jour par Shigeru... 
Fin de regne 

Celui qu'Howard Lincoln appelle "le vieux 
singe" a aujourd'hui pres de 70 ans. Adule 
autant que deteste, Hiroshi cultive son 
image de brillant iconoclaste. Contrairement 
a de grands hommes d'affaires, il refuse par 
exemple d'aider les associations caritatives 
japonaises. A ceux qui critiquent son attitu- 
de, il repond "je pense rendre suffisamment 
service a la communaute. je suis la personne 
qui doit payer le plus d'impots a Kyoto et 
Nintendo est la societe qui doit payer le plus 
d'impots dans ce pays". Malgre la fortune et 
I'age, Hiroshi ne semble pas pret de prendre 
sa retraite : "je ne vols pas de bon successeur 
pour le moment" ne cesse-t-il de dire. Et cer- 
tains d'ajouter qu'il sera encore la pour 
YUltra 128... 

Wim Sical 
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VOLEURDECOULEURS 



Depuis deux mois et demi, 
j'attends que I'ecran M1438s 
soit a nouveau disponible. 
Existe-t-il une autre solution 
pour que mon Amiga 1200 
Tower accede a la haute reso- 
lution et que les modes videos 
soient toujours utilisables ? 
Olivier, Saintes. 

R : le moniteur M1438s 
d 'Amiga international n'est pas 
le seul ecran permettant d'affi- 
cher a la fois les modes video 
(Pal et Ntsc, en IS Khz) et les 
modes haute resolution (Dblpal, 
Dblntsc, 3 1 Khz). Le Vision mas- 
ter de liyama, par exemple, est 
une alternative possible. Mais 
force est de reconnoitre que ce 
type d 'ecran coute fort cher. La 
meilleure solution est de passer 
par un scandoubler. II s'agit 
d'une petite extension venant se 
brancher sur le connecteur 
video. Le scandoubler permet 
d'afficher absolument tous les 
modes graphiques de I 'Amiga 
sur un simple moniteur Vga a 
1500 F. II en existe plusieurs 
modeles, tous adaptes a un type 
particulier de connecteur video 
(interne, externe, etc.). 



L'HABITFAITLEMOINE 



Quelle extension dois-je ache- 
ter pour pouvoir utiliser mes 
jeux Amiga sur mon Pentium ? 
Christophe, Tournon. 

R : il n'y a absolument aucune 
extension a acheter. Un simple 
logiciel suffit : I'emulateur Uae. 
Disponible en version Linux 
(CD-Rom de Dream n° 43) et 
Windows, Uae transformera 
votre Pc en Amiga S00 et fera 
fonctionner a merveille tous vos 
anciens jeux. A noter qu'Uae a 
encore un petit peu de mat a 



emuler toutes les subtilites des 
composants Aga. 



J'AI DESIDEES 



Permettez-moi de vous sou- 
mettre quelques suggestions. 
Ne serait-il pas possible de ras- 
sembler tous les petits textes 
en italique (dossier, news...) 
sur une seule page et d'utiliser 
la place gagnee pour plus de 
texte ? Ne serait-il pas possible 
de completer la rubrique 
Microstory (tres interessante, 
bravo !) par une interview ? A 
quand le benchmark de toutes 
les cartes acceleratrices 
Amiga (du 500 au 4000) ? 
Pourquoi ne pas compiler tous 
vos articles parus sur la pro- 
grammation dans un hors- 
serie "Special debutant" ? 
Pourquoi ne pas compiler les 
meilleures adresses fournies 
par le Cucug ? Selon moi, le 
magazine devrait etre plus 
dense (en mettant des photos 
plus grandes, par exemple). je 
trouve que vous faites du tres 
bon travail et espere pouvoir 
vous lire encore longtemps. 
Lionel, Vert-le-Petit. 

R : rassembler toutes les marges 
en une seule page ? Non seule- 
ment cela ne serait pas speciale- 
ment agreable a lire, mais en 
plus ca ne permettrait absolu- 
ment pas de mettre plus d'ar- 
ticles : il faudra bien prendre 
une page quelque part... Nous 
comptons bien agrementer la 
rubrique Microstory d'une inter- 
view des que le nombre de 
pages aura augmente. En ce qui 
concerne le benchmark de 
toutes les cartes acceleratrices 
sur Amiga, nous ne pouvons le 
realiser et, ce, pour une raison 
toute simple : nous ne posse- 
dons pas toutes les cartes acce- 
leratrices du marche. L'idee du 
hors-serie n'est malheureuse- 
ment pas possible d'un point de 
vue commercial : on nous accu- 
serait trop facilement de vouloir 
gagner de I'argent en publiant 
une deuxieme fois des articles 
deja parus. Qu'entendez-vous 
par "une compilation des 
meilleures adresses fournies par 



le Cucug ?". Le Cucug est un 
site Internet qui, pour des rai- 
sons d'actualite, propose regu- 
lierement des liens vers d'autres 
pages Web. Un magazine dense 
est un magazine qui possede un 
maximum d'informations par 
page. Un magazine plein de 
grandes photos, c'est /'inverse. 



CARTE GRAPHIQUE 



Etant I'heureux possesseur 
d'un Amiga 1200/060, je sou- 
haite upgrader ma becane en 
Tower Micronik (Zorro 2) avec 
carte graphique Cybervision 
64/3D, mais je n'arrive tou- 
jours pas a me procurer le 
materiel aupres de mon distri- 
butee (...). 
Francois, Paris. 

R : stop I N'en dites pas plus ! 
Ajouter une carte Cybervision 
64/3 D a un A1200 Tower Zorro 
2 n'est pas specialement une 
bonne idee. Tout simplement 
parce que le Scandoubler (voir 
plus haut) de cette carte ne 
s'adapte qu'au connecteur 
video interne du 4000. Pour 
continuer a profiter de ses 
anciens modes videos, nous 
conseillons a tous les utilisateurs 
de 1200 de regarder plutot du 
cote de la Picasso IV, laquelle 
reconnait un connecteur video 
standard. 



L'ORDINATEUR LE PLUS PUISSANT 



A force de consulter des 
articles concernant les sta- 
tions Alpha (dont le votre, 
dans la rubrique Courant 
alternatif du numero 43), j'en 
arrive a etre litteralement 
seduit par ce genre de 
machines : deux fois la puis- 
sance d'un Pentium pro en 
emulation pour juste le meme 
prix, cela laisse reveur. Est-il 
possible d'obtenir encore plus 
d'informations sur le sujet ? 
Thomas, Saumur. 

R : vous avez tout a fait raison 
d'etre emballe I C'est promts : 
nous publierons encore des 
articles de fond sur ces 
machines ! 



Y A PAS PHOTO-CD 



Comment faire pour afficher 
les icones et voir les photos 
contenues dans un Photo CD, 
a partir d'un Amiga ? Une 
vieille carte Vortex 386 installee 
dans mon 2000 fonctionne 
tres bien... Si ce n'est que le 
lecteur de disquette Hd qui est 
connecte dessus refuse tout 
bonnement d'afficher autre 
chose que le contenu des dis- 
quettes (Dir a : ). Tout le reste 
(sauvegarde, etc.) se traduit 
par "disquette endommagee". 
Comment augmenter la Chip 
Ram? 
jean-Claude, Couzon. 

R : pour pouvoir retire un Photo- 
CD, il faut imperativement com- 
mencer par avoir un lecteur de 
CD-Rom acceptant la norme Xa. 
Ensuite, les images sont au for- 
mat Pcd, format uniquement 
lisible par un logiciel de creation 
graphique un peu evolue (Art 
effect, Photogenics, Ad pro, 
Image fx ou Ppaint). La Vortex 
386 est une carte d'emulation 
Pc a base d'lntel 80386. Si son 
lecteur de disquette ne veut bien 
afficher que le contenu d'une 
disquette et pas travailler avec, 
c'est soit parce que votre lecteur 
de disquette est de type Dd (et 
non HD), soit parce que I'inter- 
rupteur qui sert a differencier les 
deux types de disquette est 
casse. Augmenter la Chip Ram 
jusqu'a 2 Mo est possible sur un 
A2000. Pour ce faire il convient 
d'acquerir une carte speciale 
(uniquement par petites 
annonces) qui ajoute de la 
memoire et qui contient une 
nouvelle version du composant 
Agnus. 



UPGRADER UN 6oo 



Comment accelerer un A600 
au maximum ? Pour utiliser 
mon disque dur, je suis oblige 
de passer par une disquette 
d'amorce. Comment faire pour 
booter directement sur le 
disque dur ? 
Christophe, Bouxwillen. 

R : le distributeur Turtle bay 
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Demarrez 



Li$\ux> 



LINUX 



en toute tran q ui I lite 

Voire PC devient Stotion-X ! 



Linux est un veritable systeme 

d'exploitation Freeware 32 bit 

multitache - multi utilisateurs 

et depend des termes de la 

"GNU Public License". 

Linux est de type Unix "■' 

(POSIX) avec des extensions 

System V et Berkeley, et est 

disponible sous forme de code 

source et de binaires. 




LINUX MNIS 

Octobre 97 

8eme edition 
ELF X11R6.3 

XFree86 3.3 (xwindow) 

Support Matrox Millennium et Mystique 

Noyau 2.0.30 

+ patchs jusqu'au 2.1.56 

Installation simple et directe 

depuis le CD-ROM- Menus en 

francais 

Logiciels pre configures 

Contient les outils de 
developpement 
et utilitaires Unix standards : 
C, C++, Fortran, Pascal, Basic, 
Ada, Lisp, JAVA, Perl, Visual Tel, 
Tel /Tk ..., ainsi que des centaines 
d'applications : KDE, serveur 
WWW APACHE, SATAN, Twin, 
FreeDos, SAMBA, ImageMagick, 
Cimp... 




unux 





LINUX 1-^7 

SLACK WARE *- ,nu X^ 
sws OS 



Autres LINUX | 

Linux Official RedHat 4.2 (Intel) 

Linux InfoMagk Aout 97 

Linux OS Professional Edit. (Walnut Creek) 07/97 

Linux Slackware 3.3 (Walnut Creek) 07/97) 

MkLinux DR 2.1 + livre 320 p. (Rich Morin) 



Le Systeme Linux "O'Reilly" (S90 p.) 2eme Edition (FR) 290 
Administration Reseau sous Linux "O'Reilly" (368 p.) (FR) 230 
Doctor Linux (RedHat) 1700 p. 5eme Edition (US) 320 



I Free BSD I 



Free BSD 2.2.2 (Walnut Creek) 06/97 il 21 5 

Complete FreeBSD 2.2.2 + livre 81 7 p. 06/97 ' 32S 



Applications / Developpement 



MkTinuX 



4 



Th* C^ m p M tt 

FreeBSD 








645 




Applixware 4.3 Office suite (RedHat) 


1595 




Applixware 4.3 Developer's Edition (RedHat) 


3690 




Applixware 4.3.5 Edition francaise 


580 




CDE Client Edition / Developer (RedHat) 


620/1690 




MOO TIFF 2.0.1. InfoMagic 


890 




Motif ReadHat 2.0.1 


1195 




Accelerated- AX 3.1 pour Linux/BSD 






(support de 450 cartes graphiques) 


890 




CDE (Xi Graphics) : bundle 






(CDE + Application Builder pour Motif 






+ Motif 1.2.5 + Accelerated AX 3.1 


2425 




Accelerated LX 3.1 Laptop/Portable Server 


1745 




Internet Power Web ( Pacific HiTech) 


225 




GNU Step for Linux 04/97 (Net Community) 


235 




Internet Tools (InfoMagic) 


150 




C/C++ User Croup Library 08/97 (Walnut Creek) 


24S 




GNU Free Software for Unix 04/97 (Walnut Creek) 


210 




Perl 09/97 (Walnut Creek) 


190 




Tex 01/97 (InfoMagic) 


160 




Tex 10/97 (Walnut Creek) 


190 




Ada 06/97 (Walnut Creek) 


190 




Eiffel 03/97 (Walnut Creek) 


190 




CICA 08/97 (Walnut Creek) 


140 


unux 


CICA NT 04/97 (Walnut Creek) 


230 




Hobbes OS/2 10/97 (Walnut Creek) 


140 


Simtel Dos 09/97 (Walnut Creek) 


170 


Simtel Windows 06/96 (Walnut Creek) 
Winsite 4CD (InfoMagic) 


170 


170 


Windows 9S.COM 04/97 (InfoMagic) 


170 



OpenLinux 



CALDERA 

Opern Linux 

Base 

1.1 /Standard 

595/3990 

FTTC 




Applications 
ELF-97 

Plus de 400 
applications 
pour Linux - 
150 FTTC 




GNU-HURD 
O.S. Temps 
Reel du GNU 
250 FTTC 



■— ■— » 



"■""■ 



A retourner a MCD 2 Diffusion - 5/7 rue Leredde 7501 3 Paris / Tel. Of 42 16 88 OO / Fax Ol 42 1 6 89 85 

et desire recevoir une documentation. 

au prix de Fttc 

au prix de Fttc 

au prix de Fttc 



□ Je suis interesse(e) par 

□ Je desire commander _ 



Total 



Fttc 



Nom _ 
Societe 



Prenom 




Adresse 



C.P 



Ville 



Tel. 



http://www.mcd2-diff.fr 



email : mcd2@mcd2-diff.fr 



LJ Je regie par cheque a I'ordre de MCD 2 Diffusion 

I I Je regie par Carte Bancaire en repentant son n° d-dessous 

I I I I I 1 I I 1 I I I I I I 1 1 
expire : | [ 
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direct propose une carte accele- 
ratrice pour A600 a base de 
68030. Pour booter a partir du 
disque dur, il convient de passer 
par I'utilitaire HDToolbox. Une 
fois sa fenetre affichee, selection- 
nez votre disque dur, cliquer sur 
"Partionner le disque" et cochez 
la case "bootable". Bien enten- 
du, il faudra que votre 
Workbench soit installe sur le 
disque. 



LE COTE OBSCUR 



Pourquoi, lorsque j'utilise 
Disksalv sur mon disque dur de 
1,3 Go, m'indique-t-on que 
mon disque ne depasse pas les 
350 Mo ? Pourquoi, lorsque je 
demarre mon Amiga sans 
Startup-sequence, j'obtiens un 
ecran noir au lieu d'une 
fenetre Shell ? Pourquoi, 
lorsque j'ouvre les tiroirs de 
certains CD, ceux-ci sont-ils 
vides ? Pourquoi parler de 
I'Atari dans Dream, alors que 
c'est un concurrent de 
I'Amiga ? 
Laurent, Roncq. 

R : a notre avis, votre disque est 
formate n'importe comment. 
Notre conseil : sauveqardez, ce 
qui est recuperable sur dis- 
quettes, lancez HDToolbox, 
reformatez tout en bas niveau, 
formatez vos partitions avec la 
disquette Install du Workbench 
(evitez a tout prix de formater 
votre disque en Afs) et re-instal- 
lez tout. Dans la foulee, pensez 
a vous procurer la derniere ver- 
sion de votre pilote de CD-Rom. 
Une concurrence entre I'Atari et 
I'Amiga ? Vous voulez sans 
doute parler de I'epoque ou tout 
le monde avait un Amstrad et se 
demandait quelle serait sa pro- 
chaine machine... C'etait en 
1986. Dans notre grande man- 
suetude, nous allons vous reveler 
un secret : onze ans plus tard, 
plus personne n'a d 'Amstrad... 



ALALONGUE.. 



J'aime taper des fichiers 
Multiview. Ou puis-je trouver la 
liste de toutes ses fonctions ? 
Avec I'arrivee des 1400 et 



7500, le 7200 sera-t-il aussi 
delaisse que les 500 et 600 ? 
Est-il necessaire d'ajouter un 
booster de liaison sur le port 
serie quand deux Amiga sont 
relies sur une distance de sept 
metres ? 
Michael, Crimolois. 

R : les fichiers Multiview ? 
Multiview est un utilitaire du 
Workbench permettant juste 
d'afficher tous les fichiers (textes, 
documents Amigaguide, execu- 
tables, images /peg, etc.) conte- 
nus sur le disque de votre Amiga. 
Et c'est justement parce que c'est 
programme de vulgarisation qu'il 
n'existe pas de "fichiers multi- 
view". Le 1200 ne sera pas 
delaisse pour la bonne et simple 
raison que les 1400 et 1500 sont 
aussi des 1200. La seule differen- 
ce est qu'ils sont presentes dans 
un boitier Tower. Au pire, vous 
pourrez toujours transformer 
votre 1200 en tour de la meme 
maniere. II n'est pas necessaire 
de booster la communication sur 
un reseau serie de sept metres, il 
suffit juste d'avoir un cable de 
bonne qualite (le cuivre suffit, /'or 
est ce qu'il yade mieux). 



MOUNTLIST 



Merci pour vos articles clairs et 
precis. Neanmoins, j'ai une 
question concernant I'article 
"les Moutlist sur Amiga" et le 
branchement d'un lecteur Zip. 
Est-ce que Ton peut brancher 
et configurer un lecteur Zip sur 
I'interface Scsi d'une extension 
HD pour A500 (Gvp Impact 
serie II, A590) ? 
J-C, Orstorm. 

R : le lecteur Zip fonctionne sur 
absolument toutes les interfaces 
Scsi pour Amiga, y compris 
l'A590 pour A500. Neanmoins, 
le repertoire Devs/Dosdrivers 
n'existe sur le disque dur qu'a 
partir de la version 2.0 du 
Workbench. Pour un Workbench 
1.3, il faudra rajouter la com- 
mande " Mount ZipO : FROM 
<nom de la mountlist> " dans la 
Startup-sequence. 



DISQUETTE HD 



Chez quel revendeur est-il pos- 
sible de trouver I'interface qui 
permet d'utiliser un lecteur de 
disquette Pc HD sur Amiga 
(dont vous parlez dans la 
rubrique En pratique du nume- 
ro 42) ? Cette interface est-elle 
fiable a 100% ? Est-il normal 
que mon lecteur de Syquest ne 
soit pas reconnu au demarrage 
de Linux ? Puis-je installer la 
Watchtower sur une cartouche 
Syquest ? Est-il reellement 
indispensable d'avoir un ecran 
Vga pour utiliser X Window ? 
Laurent, Montreuil Sous Bois. 

R : I'interface en question est 
disponible, entre autres, chez 
Deltagraph'X. Elle permet d'utili- 
ser directement un lecteur de 
disquette Pc sur Amiga, sans 
aucun patch logiciel. Nous 
n'avons pas la confirmation que 
cela fonctionne avec tous les lec- 
teurs, mais les tests que nous 
avons effectues sur des lecteurs 
de marque Teac n'ont revele 
aucun defaut : les disquettes 
sont bien formatees en 1960K 
( H d ) . La distribution 
Watchtower comporte un gros 
bogue : elle n'accepte pas 
d'autres unites de disques que 
celles numerotees et 1. II fau- 
dra done bouger les cavaliers sur 
votre lecteur de Syquest pour 
obtenir un ID de ou de 1. II est 
tout a fait possible d'installer 
Linux sur une cartouche Syquest. 



Chers lecteurs, 

le forum lecteurs de 

Dream est votre 

rubrique ! 

Surtout, n'hesitez 
pas a nous poser 
vos questions, 
emettre vos cri- 
tiques ou commen- 
tates, nous nous 
ferons un plaisir de 
vous repondre. 
A bientot 



Dream/forum - 16, rue de La 
Fontaine au Roi 7501 1 Paris 
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VENTES 

Vds DD 3"1 12 200 Mo = 300 F ; 
DD 3"1/2 175 Mo = 250 F, 
port compris ; IDE Mux = 200 
F. Tel. : 03 22 74 79 29. lean- 
Noel. 

Auteur DP Vds pour A1200 - 
4000 Keno 1 20 Frs PMU 1 00 F 
Loto 60 F ecrire a Mr Matuszac 
Eric au N" 7 rue Dupuis, 591 1 2 
Annoeullin. 

Pour A1 200 carte acceleratrice 
CSA 68030 28 Mhz + 68882 
avec 2 Mo Ram, 32 bit 700 F. 
Daniel 01 43 39 26 51. 

Vds A1200 tower + 060 a 50 
Mhz + 32 Mo + scsi2 + HD 
420 Mo + CD X 6 + TV Sony : 
8 000 F. CVP 1230 + Copro + 
8 Mo : 700 F. Tel. : 03 86 52 
14 97. 

Vds A1200 + moniteur + HD 
130 Mo + CD-Rom X 2 + 
Imprimante + 2 manettes + 
nbx jx orig. + nbx CD-Rom + 
40 Dream : 2 500 F a deb. Tel. : 
02 33 93 58 51. 

Vds A600 2 Mo + 1083 ST + 
DD 80 Mo + Digit son + 
Trackball + nbrx originaux + 2 
joys + 200 DKS - 1 700 F. Tel. : 
05 61 62 58 24. 

Vds matos Amiga : modem 
usr 28800, lect. HD , lect. DP, 
joystick DD 200 Mo, IDE, DD 
300 Mo scsi, CDs, jeux etc. 
Tel. : 02 35 23 14 84. 

Vds A1200 6 Mo + DD170 M 
+ 2 souris + des centaines de 
jeux et util. Sacrifie 1 600 F. a 
deb. Tel. : 01 47 80 56 31 
URGENT. 

Urgent Vds A1 200 + Blzd 1 240 / 
40 + 8 Mo + Alim 230 v + 
DD630 Mo + CD 8 X + Randy 
Rom + CDs + mon. 1083S : 6 

000 F. Vds alimentation d'ori- 
gine : 150 F. Vds carte SCSI 
CVP + DD 700 Mo SCSI + 8 
Mo pour A2000/3000/4000 : 

1 600 F. Tel. : 01 42 43 81 95. 
Dem. Malekap. 18 h 00. 

Vds A1 200 + 1 00 Disk + origi- 
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naux + souris + joys = 1 200 F. 
Moniteur 1083S = 600 F. ext. 
MEM. 4 Mo = 500 F. Modem 
1 4400 + cable = 600 F interf. 
Midi + cable = 150 F. boit. 
Overdrive pour 1200 /600 = 
200 F. ext. Memoire 512 K 
pour 500 = 100 F. Tel. : 03 83 
48 35 18. Dep. 54 ou 01 48 
08 58 38. Dep. 94. 

Vds Al 200 Tower + CD6 X + 
DD' 540 Mo + 030 28 Mhz 4 
mo + ecran 10855S + jeux. 
Prix a debattre. Tel. : 01 40 94 
19 29ap18h00. 

Vds A1200 DD 170 Mo + M 
1084S + nbrx jeux / utils souris 
+ man. + Joys /donne abon. 
Adream / le tout cede 3 500 F. 
apres 19 H. 03 29 56 76 89. 

Vds jeux originaux Amiga a 
bas prix. Mendy alfred, 3 rue 
des Macons de Lumiere, 
95800 Cergy St-Christophe . 
Tel. : 01 30 38 85 89. 

Vds Amiga 600 + nbx logiciels 
+ joy. + souris + recherche 
contacts sur Amiga Tel. : 03 20 
32 50 00 apres 19 h 30. 

Vds A1 200/6 Mo /28Mhz /DD 
80 Mo / CD-Rom/ Moniteur / 
nbreux logiciels pas tres cher : 
3 000 F : Nicolas : 04 90 61 
60 87. 

Vds disks DD ou HD tres 
bonne qualite 1 F. Ch. Vds 
jeux originaux 50-150 F. Vds 
agoo + DD a deb. Demander 
gauthier05 55 05 98 37. 

Vends jeux original CD-Rom 
Pc X-wing Vs Tie-Fighter et 
Theme Hospital 400 F les 
deux. Tel. : 04 93 14 08 89 
repondeur. 

Vds A1200 desktop + HD 1, 2 
CO + 030 / 28 Mhz + 4 Mo + 
CD-Rom 2 X SCSI + Monit. 
1438 + utils : 4 500 F. William 
au 02 32 54 15 69 de 14 h a 
19 h. 

Vds moniteur 19' monochro- 
me Pr station sum ou corn- 
pat. + Adaptateur VGA en 



pieces. 1 500 F. Contacter 
Hubert au 01 69 46 32 54. 

Vds GVP 6830 40 Mhz + 
Copro + 8 Mo Ram : 1 200 F. 
Tel. : 01 60 21 1 1 94. 

*Vds Al 200 + 1 085S + HD 1 70 
Mo + Carte MTEC 4 Mo + CD- 
Rom + Imprimante + Lecteur 
externe + nbx jeux et logiciels 
6 000 F. Tel. : 02 33 40 08 49. 

*Vds MTEC - 1240 + Copro - 
42 Mhz + 8 Mo de ram + hor- 
loge + 1 200 controller + 
Interface IDE Mux - prix 500 F. 
Cherche contacts. Tel. : 04 76 
31 22 98. 

Vds A500 1 meg. 400 F, rom 
switcher A1200 + rom 1.3 
200 F, carte accelerat. Blizar 
div 6803050 Mhz 500 F. 05 45 
95 79 70, Poitier sous 
Angouleme 

Vds A1200 + moniteur + bliz- 
zard + 4 Mo + FPU + DD 120 + 
CD-Rom 4 X + CD-Rom + Nbr 
jeux + utilitaire + joystick : 3 
200 F a debat. : 03 21 94 
31 89 

Vds Al 200 Tower + CD-Rom 4 
X + DD 520 Mo + souris + 
Joystick + nombreux CD Roms 
+ tres grand nombre de jeux + 
36 numeros de Dream + abon- 



nement Dream de 8 mois. Le 
tout cede 3 500 F. 04 77 83 
89 52 apres 19 h 00. 

ACHATS 

Rech. Desesperement carton 
rouge League Editions. PITIE ! 
VENEZ A MON SECOURS ! 
Tel. : 03 26 86 14 40. 

Achete CD Jeux-utils pour 
A1200. Adresser liste et tarifs 
a Mr. Cretenet Patrick, 25, 
rue des Pinsons, 31860 Pins- 
Justaret. 

Achete jeux originaux ZAK Mk 
Craken de Lucas Arts pour 
Amiga. Faire offre au Tel. : 05 
63 67 29 45. Demander Hans. 

Ach. CD-Rom IDE + Carte ace. 
+ SIMM 4 Mo pour A4000. 
Tel. : 03 81 37 14 07. Ou ecri- 
re a Renaud L, 27, rue des 
Lannes, 25350 Mandeure. 

CONTACTS 

Cherche contact ayant fichier 
disk jeux amstrad, ixemul. Lib 
V44, barxpipe- Dulat Olivier, 
5, rue de la Residence, 
17100 Saintes. 

Recherche pour loisirs sur Lille, 
Programmeurs pour apprendre 
ensemble Directx/Cames SDK. 
Contacter Francois. Tel. : 03 
20 51 79 51. 



Tarif des PA 




Abonne Dream 


Non abonne Dream 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F ! 


Option couplee maqazine PC Team 


(+15F) 


(+15F) ! 


Option en gras 


(+10F) 


(+20F) I 


Total 






Envoyez votre reglement (selon les tarifs ci-dessus) par cheque a I 
I'ordre de Posse Press/PA, 16, rue de La Fontaine au Roi, 7501 1 : 
Paris. La vente ou I'echange de logiciels concerne uniquement les \ 
originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute annonce. - 
Ruhriques : _] achats -J ventes J contacts - Systeme : J Amiga \ 
-J Linux 3 autre 




















































































































































































































































Le Pc sans se - t i- t 
planter 

Tout pour 

comprendre et 

acheter un 

ordinateur 

multimedia : 

I'unite centrale, le 

stockage 

magnetique, 

I'affichage, le multimedia, les 

communications, les imprimantes, les 

souris, les joysticks... Avec CD-Rom 



Le Pc sans 
fausses notes 

Tout sur la 

Musique assistee 

par ordinateur : le Is 

Midi, le hardware, Is 

le software, 

internet, rubriques 

pratiques... Avec 

un CD comprenant 

34 demonstrations commercials, 50 

Mo de modules, 1 3 trackers, 1 00 

fichiers Wav... 



La bible du jeu ■- . . - ; — 
Amiga 

La reference en 

matiere de jeux 

pour Amiga et 

CD- 32. Decouvrez 

les 101 meilleurs 

jeux, 1 01 trues et 

astuces et un 

mega-dossier sur les 

jeux de foot. Incontournable. 



Le CD Pc team 

(n 10 a 24) 

Retrouvez sur 
chacun de ces i 

CD-Rom un / 

repertoire I 

Amiga \ 

d'environ ^_^ 

10 Mo: jeux, | J*J"tC 
utilitaires, ^^^ 

astuces, fichiers images, sons 







Ail 




LES ANCIEMS MUMeROS 

AVEC OISQUETTE AMIGA 



^^ 



(J&team 



• Dream n°1 

Dossier : la CD-32 
Reportage : I'ECTS de Londres 
Disquette : DSS 1, version 
complete 

• Dream n 2 

Dossier : les jeux de Noel 
Reportage : comparatif 
numeriseurs 
Disquette : Amos Turbo 

• Dream n°3 

Dossier : les imprimantes 
Reportage : le Supergames Show 
Disquette : Cinemorph, version 
complete 

• Dream n 4 
Dossier : les virus 

Reportage : le Winter CES de Las 

Vegas 

Disquette : Quickwrite, version 

complete 

• Dream n 5 
Dossier : sex'n'Amiga 

Labo : Blitz basic 2, Mediapoint... 
Disquette : Skidmarks demo 

• Dream n 6 

Dossier : le salon Imagina 94 
Labo : ADPro 2.5, Quarterback..: 
Disquette : Personal paint 4, 
version complete 

• Dream n°7 
Dossier : le piratage 

Labo : Scenery animator, Vidi 24, 

le PAR... 

Disquette : Canon studio, version 

complete 

• Dream n°8 
Dossier : les simulateurs 
Labo : Overdrive CD, Caligari, 
Directory opus... 

Disquette : Personal font maker, 
version light 

• Dream n°9 

Dossier : I'Amiga en vacances 
Labo : Imagine 3.0, Emplant 
Disquette : Abank 

• Dream n°10 

Dossier : les mangas et I'Amiga 
Labo : carte M-Tec, Can do... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream nil 

Dossier : I'avenir de I'Amiga 

Labo : Lightwave, Dice, 

Videostage... 

Disquette : Painter 3D, version 

complete 

• Dream n 12 

Dossier : la creation d'un jeu 
Labo : DSS 3.0, DirWork, 



Brilliance 2... 

Disquette : Desktop magic 

• Dream n 13 
Dossier : I'Amiga a la tele 
Labo : PageStream, Panorama 
Disquette : Virus checker 6.41 

• Dream n°14 
Dossier : I'Amiga et les 
graphismes 

Reportage : Le World of Amiga 
Disquette : Real time sound 
processor II lite 

• Dream n 15 

Dossier : le rachat de I'Amiga 

Labo : Photogenics... 

Disquette : Skidmarks II, la demo 

• Dream n 16 

Dossier : les clones Amiga arrivent 

Reportage : I'Amiga s'impose a 

Imagina 

Disquette : Photogenics, la demo 

• Dream n°17 

Dossier : la Doom-mania arrive 

sur Amiga 

Labo : ColdEd 2.1 .1, Easy calc. 

Studio professional 2... 

Disquette : DSS 3, version 

complete 

• Dream n 18 

Dossier : I'ECTS de Londres 
Labo : DPaint V, Scala MM400, 
Sherlock, Diavolo, Power CD... 
Disquette : Brutal, la demo 

• Dream n°19 

Dossier : les dessous du rachat par 

Escom 

Reportage : I'Amiga a L'E3 de Los 

Angeles 

Disquette : OctaMed pro 5.04, 

version complete 

• Dream n 20 

Dossier : I'Amiga et Internet 
Labo : Photogenics 1.2, Kit tower 
1200, Digita organiser... 
Disquette : Obsession flipper, la 
demo 

• Dream n 21 

Dossier : transformez votre Amiga 

en Pc, Mac... 

Labo : OctaMed 6, AsimCDFS, 

Fax on ... 

Disquette : Flight of the amazon 

queen, la demo 

• Dream n 22 

Dossier : I'avenir ludique de 

I'Amiga 

Labo : CD Write, lecteur Zip... 

Disquette : Vroom multiplayer, 



version complete 

• Dream n 23 

Dossier : optimisez votre 
Workbench ! 
Reportage : I'Amiga aux 
commandes du virtuel 
Disquette : Coala, la demo 

• Dream n 24 
Dossier : choisir un lecteur CD- 
Rom pour Amiga 

Labo : Devpac 3.5, carte Piccolo, 
Action Replay 1200... 
Disquette : Boston bomb club, 
version complete 

• Dream n 25 

Dossier : I'Amiga expo fait un 

carton 

Labo : Directory opus 5.0 

Disquette : Virus checker 8.03 

• Dream n°26 
Dossier : les ordinateurs 
exotiques 

Labo : ImagineVision, Blitz basic 
2.1, Arts et frontieres... 
Disquette : Zeewolf 2, la demo 

• Dream n 27 
Dossier : le guide du 
programmeur 

Labo : la carte 68060 Blizzard 

1260T 

Disquette : Gloom deluxe, la 

demo 

• Dream n 28 

Dossier : les extension du Pc au 
service de I'Amiga 
Labo : Tower TBD, SX32, 
TurboCalc 3.5, @-Net... 
Disquette : TurboPrint 
professional 4.1, version light 

• Dream n°29 

Dossier : Viscorp rachete I'Amiga 
Labo : DeltaTower, DiskSalv 4... 
Disquette : MandelTour AGA, 
version complete 

• Dream n 30 

Dossier : toutes les cles pour 
eviter la galere 

Labo : Wordworth 5, World Atlas, 
encyclopedic Adfi... 
Disquette : Blitzbank 2.1 

• Dream n 31 
Dossier : le quizz de I'ete 
Labo : Image FX 2. a, Artpad 2, 
Vid 24, Kit internet... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n 32 

Dossier : quel fournisseur Internet 
choisir ? 

Labo : Turbo print v 4.1 ... 
Disquette : Poweroids 

• Dream n 33 

Dossier : le multimedia et I'Amiga 
Labo : la carte Cyberstorm 060 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n 34 

Dossier : la communaute Amiga a 
la rescousse 

Labo : OctaMED, Soundstudio, 
Imagine 5.0... 






i 




Disquette : Alien breed 3D 2, la 
demo 

• Dream n 35 

Jeu : Capital punishment 
Labo : iBrowse, Interoffice, 
MaxDOS 

• Dream n 36 

Dossier : pourquoi investir sur 

Amiga 

Labo : 2 modems 33600bps, X- 



DVE, SMD-100... 

Disquette : une selection de DP 

• Dream n 37 

Dossier : gagnez de I'argent avec 
votre Amiga 
Reportage : I'histoire de 
I'informatique a Londres 
Disquette : Magic menu 2.15 

* Dream n 38 
Amigazone : Typesmith, 



Wordworth 

Linuxzone : Lincity, Xquad, Lyx 

Disquette Amiga : Doopsi, 

Monopoly... 

• Dream n 39 

Amigazone : les browsers Web, 

Shapeshifter... 

Linuxzone : Xwindow, The 

gimp, Mesa OpenGL, 

Xclamation... 



Disquette Amiga : Gestion 2000 

(demo) et FirePower 

• Dream n 40 

Amigazone : Blobz, Cybervision 

64 3D, Airmail 

Linux : les distributions, 

Maelstrom, DDD, CDE... 

Disquette Amiga : Amigameboy, 

WebDesign, VirusZ-ll... 



LES ANCIENS NUMeROS 

AVEC CO AMIGA, ATARI, BE, 
LitMUX, RISC PC... 



^gj fr 



• Dream 41 

Dossier : tous les formats non 

compatibles Pc 

Tests Amiga : Burnit, GoldEd... 

Manuel d'installation Linux sur 

Pc, Amiga et Atari 

CD : la distribution Redhat 4.1 et 

Watchtower 

• Dream n°42 
Dossier : tout sur Java 

Amiga : PcTask vs Pcx, Organiser 

2... 

Linux : Hot|ava, Xanim 

En pratique : le RiscOs, la 

connectique Amiga 

Sur le CD : Atari, amiga, BeOs, 

Linux, RiscPc, special demos de 

groupes 



• Dream n 43 

Dossier : les clones Amiga 
Linux explique aux debutants 
Amiga : Quake et Duke existent 
Atari : comment installer Linux et 
X Window 

Rise Pc : meilleur kit Internet ? 
CD : 140 emulateurs ! 

• Dream n°44 

Dossier : Persistence of Vision 
Tests : StarOffice 3.1 pour Linux, 
systeme pOS, Psion series 5 
Decouverte : Warp 4.0, le 
processeur Power 
Sur le CD : Pov pour Amiga, 
Atari, Linux, Rise Pc... 




LES JEUX AMIGA 



Tous les dassiques du jeu sont 
encore disponibles sur Amiga : 
Bat II, Battants II, European 
championship, Football glory, 
Humans, Indiana Jones, It 
came from the desert, Last 
ninja 3, Les 4 mercenaires, Les 
fous du volant, Loom... 
N'hesitez pas a appeler au 01 
53 36 84 18 pour connaitre les 
disponibilites et les nouveaux 
arrivages. Merci d'indiquer, 
dans la mesure du possible, un 
jeu de remplacement en cas de 
rupture de stock sur votre 
premier choix. 



Coupon a renvoyer a Posse Press 
Dream's bootik - 16, rue de la Fontaine 
au Roi, 75011 Paris. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Telephone : 

Machine/Systeme : 




Port A : gratuit (France, etranger et Dom-Tom) 

Port B : 16 francs (France), 20 francs (etranger et Dom-Tom) 

Port C : 21 francs (France), 35 francs (etranger et Dom-Tom) 

Si plusieurs produits sont commanded avec des ports different*, 
ne compter que le port le plus cher. 



Total 



|e regie par : 

J cheque a I'ordre de Posse Press «l mandat -I carte bancaire 

Date et signature obligatoires : 



port 



i i i i 



expire le i i i i i 



En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi commander : 

• Par telephone : 01 53 36 84 10du Lundi au Vendredi de 9h30 a 18h00 

• Par fax : 01 43 55 66 68, 7 jours sur 7, 24 heures sur 24 



Informatiques et liberies : en application de I article 127 de lo loi da 6 Janvier J 978. lelotive a finformatiqui -ous dispose* d'un droit d'occes et de re 

adressant a notre siege r)i Je votre comn<.< 
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i 



i 
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PLUG'IN 
les INTERNAUTES prennent 



IiiMJIF: 2211 -2411 



HJ finis \n:\ 




